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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbentuk e-

book berbasis multimedia yang dirancang khusus untuk pembelajaran gitar tingkat pemula 

dengan muatan lagu-lagu daerah sebagai upaya strategis dalam meningkatkan minat remaja 

terhadap warisan musik tradisional Indonesia. Latar belakang kajian ini berpijak pada 

rendahnya apresiasi generasi muda terhadap lagu daerah akibat arus globalisasi budaya 

populer dan minimnya inovasi dalam penyajian bahan ajar seni musik. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan mixed method dengan desain explanatory sequential, serta 

menerapkan model pengembangan ADDIE yang mencakup tahapan analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi.Subjek penelitian meliputi 30 remaja usia 13–17 

tahun sebagai responden kuantitatif dan empat instruktur musik sebagai partisipan kualitatif. 

Instrumen penelitian mencakup angket skala Likert, wawancara semi-terstruktur, serta 

lembar validasi ahli materi dan media. Hasil validasi menunjukkan bahwa e-book yang 

dikembangkan memiliki tingkat kelayakan sangat tinggi (≥90%) baik dari aspek isi maupun 

desain visual. Implementasi produk menunjukkan adanya peningkatan signifikan pada minat 

peserta didik terhadap lagu daerah, sebagaimana ditunjukkan oleh hasil angket pasca-

intervensi dengan tingkat pencapaian sebesar 94% pada kategori sangat positif. Selain itu, 

data kualitatif menunjukkan bahwa fitur audio-visual dalam e-book meningkatkan motivasi, 

pemahaman musikal, dan keterlibatan peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran. 

Dengan demikian, e-book berbasis multimedia ini terbukti efektif sebagai media 

pembelajaran yang adaptif terhadap perkembangan teknologi sekaligus mampu memfasilitasi 

proses edukatif yang mendukung pelestarian budaya lokal. Temuan ini merekomendasikan 

penerapan media serupa dalam pembelajaran seni musik yang berbasis kearifan lokal guna 

memperkuat identitas budaya di kalangan remaja. 

 

Kata Kunci: e-book, pembelajaran gitar, multimedia, minat remaja, lagu daerah, pelestarian 

budaya 
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ABSTRACT 
 

This study aims to develop an interactive multimedia-based e-book specifically designed for 

beginner-level guitar instruction, incorporating traditional Indonesian songs as a strategic 

effort to enhance adolescents’ interest in local musical heritage. The research is grounded 

in the growing disinterest among youth toward folk music, driven by the dominance of global 

popular culture and the lack of innovative instructional materials in music education. 

Employing a mixed-method approach with an explanatory sequential design, this study 

adopts the ADDIE development model, which includes the stages of analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. Participants comprised 30 adolescents aged 

13–17 as quantitative respondents, and four music instructors as qualitative informants. 

Research instruments included Likert-scale questionnaires, semi-structured interviews, and 

expert validation forms for content and media. Validation results indicated a very high 

feasibility level (≥90%) in both content relevance and visual design. Implementation 

outcomes revealed a significant increase in students’ interest in traditional songs, evidenced 

by a post-intervention score of 94% in the "highly positive" category. Qualitative findings 

further support these results, showing that the e-book’s audio-visual features enhanced 

motivation, musical understanding, and active engagement in the learning process. Thus, the 

developed multimedia e-book proves to be an effective instructional medium that not only 

adapts to technological advancements but also supports cultural preservation through music 

education. The findings recommend the integration of similar media in culturally responsive 

music pedagogy to reinforce cultural identity among adolescents. 

 

Keywords: e-book, guitar learning, multimedia, adolescent interest, folk songs, cultural 

preservation 
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