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ABSTRAK

Penelitian ini membahas tentang pengembangan media pembelajaran video
animasi pada mata pelajaran IPAS kelas IV SD, khususnya materi aku dan
kebutuhanku. Hal ini dilakukan karena penggunaan teknologi digital merupakan
suatu kebutuhan bagi pendidikan. Penelitian dilaksankan di SD Negeri 6 Kelapa
Kampit dengan menggunakan metode Design and Development dengan model
ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, yaitu tahap analysis, tahap design, tahap
development, tahap implementation, dan tahap evaluation. Pengumpulan data
dilakukan dengan teknik observasi dan angket. Berdasarkan tanggapan ahli
mengenai media video animasi, terdapat respon positif dari ahli serta terdapat
masukan untuk perbaikan media yang telah dirancang. Adapun penilaian yang
diberikan oleh ahli materi, ahli media dan ahi bahasa mendapatkan rekapitulasi
akhir dengan persentase 85,46% dengan interpretasi “Sangat Valid”. Hasil
penilaian yang dilakukan oleh pengguna yaitu guru dan siswa mendapatkan hasil
rekapitulasi akhir dengan persentase 84,72% dengan interpretasi “Sangat Valid”.
Kesimpulan pada penelitian ini yaitu, video animasi pada materi aku dan
kebutuhanku kelas IV SD yang telah dikembangkan layak digunakan sebagai
salah satu alternatif media dalam pembelajaran IPAS di SD Negeri 6 Kelapa
Kampit.

Kata Kunci: Pembelajaran IPAS, Video Animasi, Aku dan Kebutuhanku
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DEVELOPMENT OF POWTOON ANIMATION VIDEO LEARNING
MEDIA IN IPAS SUBJECTS IN GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL

(Research Design and Development in Grade IV Elementary School)

Teza Wahana Putra
1803836
tezawahanaputra@upi.edu

ABSTRACT

This study, it discusses the development of animated video learning media in the
science subject of grade IV elementary school, especially my material and my
needs. This is done because the use of digital technology is a necessity for
education. The research was carried out at SD Negeri 6 Kelapa Kampit using
the Design and Development method with the ADDIE model which consists of
five stages, namely the analysis stage, the design stage, the development stage,
the implementation stage, and the evaluation stage. Data collection was carried
out by observation and questionnaire techniques. Based on expert responses
regarding animation video media, there are positive responses from experts and
there are inputs for improving the media that has been designed. The assessment
given by media and language experts received a final recapitulation with a
percentage of 85.46% with an interpretation of "Very Valid". The results of the
assessment carried out by users, namely teachers and students, obtained the final
recapitulation results with a percentage of 84.72% with an interpretation of
"Very Valid". The conclusion of this study is that the animated video on my
material and my needs in grade IV elementary school that has been developed is
suitable for use as one of the alternative media in learning social studies in SDN
6 Kelapa Kampit.

Keywords: Social Science Learning, Animated Videos, Me and My Needs

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI.......ooiiiieeeee e [
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG SKRIPSI ..o I
LEMBAR PERNYATAAN SKRIPSI ... ii
KATA PENGANTAR ... 1\
UCAPAN TERIMA KASIH ..o v
ABSTRAK L vii
ABSTRACT et e viil
DAFTAR IST .ttt IX
DAFTAR GAMBAR ... Xi
DAFTAR TABEL ... xii
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.2, RUMUSAN MaSAIAN ........ccoiiiiiiiiiice s 4
1.3, Tujuan Penelitian ........ccooveiiiiiiieienieee e 5
1.4, Manfaat PENEIItIaN .........ccooiiiiiiiiiice s 5
1.5, Spesifikasi Produk...........cccoooiiiiiiiiiiiicee e, 5
BAB Ll e 7
KAJIAN PUSTAKA . 7
2.1, Media Pembelajaran.........cocooeiiiiiiiiiiiiee e 7
2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran..............ccccooveveiieieeiesiie e, 7
2.2.  Klasifikasi Media Pembelajaran ...........ccccccooevviviiciiccccic e 10
2.3, ViI0dE0 ANIMAST ..oviiiiiiiiiiieiieiee e 12
2.4,  MataPelajaran IPAS ... 13
2.4.1 Pengertian Mata Pelajaran IPAS..........ccccooiiiiininieeee, 13
2.5.  Jenis-Jenis KebutuhannManusiaa .............ceevererieneneneneneseeeenen, 16
2.6, POWIOON ..ottt 17
2.6.1  Pengertian POWLOON .........ccoviiiiieiieiiesiesiesee et 17
2.7.  Penelitian yang Relevan...........cccccoiiiiiniiiin e, 20



2.8.  Kerangka Berpikir.........ccccocoviieiiiiiiiiese e 22

BAB L. 23
METODE PENELITIAN ..ot 23
3.1 Desain Penelitian........cccooiiieiiiiieeee e 23
3.2 Prosedur PENEIITIAN..........ccooiiiiiiie e 24
1. ANaliSiS (ANAIYSIS) c.vveieiieie e 25
2. Perancangan (DESIGN) ......coviueiieirierieseesie e s e et 26
3. Pengembangan (Development) .........ccccoiiireiieieieieic e, 26
4. Implementasi (Implementation)...........cccccovveveiieiiecie e, 27
5. Evaluasi (Evaluation) ..........cccceieiiiiiiiiiiseeeecee e 27
3.3 Partisipan dan Tempat Penelitian...........ccocooviiiiniiiiniincee, 27
3.4 Pengumpulan Data ...........cccoveieiieiicic e 28
3.5  Teknik Pengumpulan Data..........ccccoceriiinininiiienese e, 31
3.6 Teknik Analisis Data.........ccccooeiiiieiiiiieieee e 32
BAB IV e 34
HASIL DAN PEMBAHASAN ......oooiie e 34
4.1 HaSil PENEIITIAN .....cooiiiiiiieiiecee e 34
4.2 PEMDENASAN ..ot 54
BAB Ve 59
KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI .......ccccoeiiiiiienns 59
5.1 KESIMPUIAN......couiiiiiii e 59
5.2 IMPIIKAST ..o 59
5.3 REKOMENAST .....ccvvieeii e 60
DAFTAR PUSTAKA .ttt s 61
LAMPIRAN ...t 67



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Bentuk AWal POWLOON ........ccooiieiiiieiieiesie e 19
Gambar 2.2 Proses Pembuatan Video .........ccoovieeiieiiiieiiee e 19
Gambar 2.3 Hasil Video AKNIT ........c.coviiiiiiiiieee e 20
Gambar 2.4 Kerangka Berpikir...........cccoveiieeiiiiieiieie e 22
Gambar 4.1 Pencarian Gambar ...........ccoooiiiiieiie e 37
Gambar 4.2 Pendaftaran AKUN POWLEOON..........ccoviiiiiiieiiecce e 38
Gambar 4.3 Proses Pembuatan Awal VIde0 ..........cccovvivieiineneneniseseseee e, 38
Gambar 4.4 Pemilinan Latar .........ccocoeiiriiiesesseseeiee e 39
Gambar 4.5 Proses Pemilihan Karakter ............cccoviveiiiienienise e 39
Gambar 4.6 Proses Pengeditan Vide0 .........cccoveiiriiiniiieieiee e 40
Gambar 4.7 Awal Pengeditan Video..........cccocviieiieic i 41
Gambar 4.8 Proses Pengeditan Secara Keseluruhan............cccoccovvveveiiieieenesinennnn, 41
Gambar 4.9 Memasukan Backsound Ke VIdE0 ..........ccvvvvieienieienininiseeeeee, 41
Gambar 4.10 Proses Penyimpanan Video Secara Keseluruhan ............c.ccoccvvienen. 42
Gambar 4.11 Revisi Penjabaran Materi Kebutuhan Primer............cccocoovveviiienen, 48
Gambar 4.12 Revisi Penambahan Contoh Diagram Prioritas.............ccccceeevevenen. 48
Gambar 4.13 Revisi Perbaikan TYPO ......ccccoveviiieiieiecee e 49
Gambar 4.14 Revisi Melengkapi tanda baca akhir ..., 49

Gambar 4.15 Revisi Menambahkan Nama Pembuat dan Referensi Media

PeMDEIAJAIAN .......cvievecie e 49

Xi


file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205802724
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205802725
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205802726
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205802727
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804211
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804211
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804212
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804213
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804214
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804215
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804216
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804217
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804217
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804218
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804218
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804219
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804219
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804220
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804220
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804221
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804222
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804223
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804224
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804225
file:///C:/Users/ASUS/Downloads/Skripsi_Teza_Wahana_Putra_IPAS_Kelas_4_EDITED_7%20AGUSTUS%202025.docx%23_Toc205804225

Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Prosedur Model ADDIE...........ccooiiiiiiiiiieee e, 24
2 Instrumen Penilaian Ahli Materi.........ccooeiieieieniencee e 29
3 Instrumen Penilaian Ahli Media .........cccooeiiiiiiiiiene e, 29
4 Instrumen Penilaian Ahli Bahasa..........c.ccoovviiinenisesseseies 30
5 Instrumen Penilaian Media oleh GUIU ..o 30
6 Instrumen Penilaian Media oleh Peserta DidiK............cccccoovnviinininnn, 31
7 INTErPretash SKOT .......oiiiiiiiieieee e 32
1 Hasil Review Ahli Materi ........ccooviiiiiiiiiieeieee e, 43
2 Saran dan Komentar Ahli Materi...........ccooviviiinneneninee e 44
3 Hasil Review Ahli Media..........ccooviiiiieiiiie e 45
4 Saran dan komentar Ahli Media ..........cccooviiniieniin e 46
5 Hasil Validasi Ahli Bahasa ..........ccccoceiiiiiiniiiiieese s 46
6 Saran dan Komentar Ahli Bahasa ...........c.ccoovvinnineiincnisseeens 47
7 Rekapiltulasi Keseluruhan Penilaian Ahli ..o, 47
8 Hasil Angket RESPON GUIU .......coeiiiiiiiiiiieiieee e 50
9 Saran dan Komentar Guru Kelas IV ..o, 51
10 Hasil Angket RESPON SISWa.........cccecvviiiiiieeieiie e 52
11 Saran dan Komentar RESPON SISWa .........ccccveiierienieieniniseseeeeeeeen, 53
12 Hasil Rekapitulasi Penilaian Guru dan SiSwa...........ccoccvevvvivneeiennen, 53

Xii



DAFTAR PUSTAKA

Aghni, R. I. (2018). Fungsi dan Jenis Media Pembelajaran Dalam Pembelajaran
Akuntansi. Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 16(1), 98-107.
Agustina, N. S., Robandi, B., Rosmiati, I., & Maulana, Y. (2022). Analisis
Pedagogical Content Knowledge Terhadap Buku Guru Ipas Pada Muatan
Ipa Sekolah Dasar Kurikulum Merdeka. Jurnal Basicedu, 6(5): 1-8.

Ahmadi, F., Sutaryono, Witanto, Y., & Ratnaningrum, I. (2017). Pengembangan
Media Edukasi “Multimedia Indonesian Culture” (MIC) Sebagai Penguatan
Pendidikan Karakter Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Pendidikan,
34(2):127-136.

Akdon & Riduwan. (2009). Aplikasi Statistika dan Metode Penelitian untuk
Administrasi dan Manajemen. Bandung: Dewa Ruci.

Andrianti, Y., Susanti, R., & Hudaidah. (2016). Pengembangan media Powtoon
berbasis audiovisual pada pembelajaran sejarah. Jurnal Criksetra, 5(9):58—
68.

Anjarsari, E., Farisdianto, D. D., & Asadullah, A. W. (2020). Pengembangan media
audiovisual Powtoon pada pembelajaran Matematika untuk siswa sekolah
dasar. Jurnal Matematika Dan Pendidikan Matematika, 5(2), 40-50.

Arikunto, S. (2014). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktis. Jakarta:
Rineka Cipta.

Arikunto, S. & Safruddin, A. J. (2009). Evaluasi Program Pendidikan. Jakarta:
Bumi Aksara.

Ariyanto, K. (2018). Penggunaan Media Powtoon Untuk Meningkatkan Minat
Dan Hasil Belajar Siswa Pada Kompetensi Dasar Mendeskripsikan Pelaku-
Pelaku Ekonomi Dalam Sistem Perekonomian Indonesia. Jurnal
Pendidikan Ekonomi. 12, (1), 123-124.

Arsyad, A. (2017). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawari Pers.

Awalia, I., Pamungkas, A. S., & Alamsyah, T. P. (2019). Pengembangan media
pembelajaran animasi Powtoon pada mata pelajaran matematika di kelas IV
SD. Kreano, Jurnal Matematika Kreatif-Inovatif, 10(1), 49-56.

Cahyadi, R. A. H. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model.

Halaga: Islamic Education Journal, 3, 36.

61



62

Constantinou, C. P., Tsivitanidou, O. E., & Rybska, E. (2018). What Is Inquiry-
Based Science Teaching and Learning?. Professional Development for
Inquiry-Based Science Teaching and Learning, 5, 1-23).

D. Meylovia & Julianto, A. (2023) “Inovasi Pembelajaran IPAS pada Kurikulum
Merdeka Belajar di SDN 25 Bengkulu Selatan,” J. Pendidik. Islam Al-Affan,
4,no. 1, pp. 84-91.

Deliviana, E. (2017). Aplikasi PowToon Sebagai Media Pembelajaran: Manfaat dan
Problematikanya. Journal of Chemical Information and Modeling, 1689—
1699.

Dewi, F. F., & Handayani, S. L. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Video
Animasi En-Alter Sources Berbasis Aplikasi Powtoon Materi Sumber
Energi Alternatif Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 5(4), 2530 - 2540.

Dick, W., & Carey, L. (2009). The Systematic Design Of Intruction 7th edition.
United States Of America: Harper Collins Publishers

Djono, dkk. (2019). Development of Video Media Based on Powtoon in Social
Sciences. International Jurnal of Educational Research Review.4, (2),
1-2.

Isjayanti, M. D., Ismaya, E. A., & Khamdun. (2023). Hasil Belajar Ipas
Menggunakan Model Pembelajaran Tgt Berbantuan Media Roda Putar Pada
Siswa Kelas Iv Sd N Pati Wetan 03. Didaktik: Jurnal Iimiah PGSD STKIP
Subang, 9(2), 1612-1620.

Fatah, P., Kisai, A., Nurkholis, N., & Labudasari, E. (2023, June 3). Peningkatan
Hasil Belajar Ipas Melalui Model Pembelajaran Problem Based Learning
(PBL) Pada Siswa Kelas IV A SDN 1 Cirendang Kecamatan Kuningan
Kabupaten Kuningan. EL-Muhbib Jurnal Pemikiran Dan Penelitian
Pendidikan Dasar, 7(1), 29-40.

Firdaus, T. (2018). Pemanfaatan Media Berbasis Teknologi dalam Pembelajaran.

Fitriani, N. (2019). Pengembangan media pembelajaran audio-visual powtoon
tentang konsep diri dalam bimbingan kelompok untuk peserta didik Sekolah
Dasar. Jurnal Tunas Bangsa, 6(1), 104-114.

Gabriela, N. D. P. (2021). Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Video animasi
terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar. MAHAGURU:



63

Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 2(1), 104-113.

Garsinia, D., Kusumawati, R., & Wahyuni, A. (2020). Pengembangan Media
Pembelajaran Video Animasi Menggunakan Software Powtoon Pada
Materi Spldv. Jurnal Riset Pendidikan Dan Inovasi Pembelajaran
Matematika, 3, 45.

Hamid, M. A., Ramdhani, R., Masrul, Juliana, Safitri, Munsarif, M., Jamaludin,
Simarmata, J. (2020). Media pembelajaran. Yayasan Kita Menulis.
Hapsari, G. P. P., & Zulherman, Z. (2021). Pengembangan Media Video Animasi
Berbasis Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Motivasi dan Prestasi Belajar

Siswa. Jurnal Basicedu, 5(4), 2384 - 2394.

Heinich, R., et. al. (2002). Instructional Media and Technologies for Learning. New
Jersey: Prentice Hall, Englewood Cliffs.

Ibda, H. (2017). Media Pembelajaran Berbasis Wayang: Konsep dan Aplikasi.
Jawa Tengah: CV. Pilar Nusantara.

Juniarti, R., Idris, M., & Irawan, D. B. (2023). Pengembangan Media Video
Pembelajaran Berbasis Powtoon Pada Pembelajaran IPS Kelas V Sekolah
Dasar. Jurnal Pendidikan IPS Indonesia, 7(1), 42-53.

Kemendikbud. (2022). llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) SD-SMA.
Merdeka Mengajar.

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia
(2022) Kajian akademik Kurikulum untuk Pemulihan Pembelajaran Edisi
1. Jakarta: Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan.

Kotler, P., & Armstrong, G. (2012). Principles of Marketing (14th ed.). Pearson
Education.

Kustandi, C., & Sutjipto, B. (2011). Media Pembelajaran; Manual dan Digital.
Bogor: Ghalia Indonesia.

Lestari, N. D., Hermawan, R., & Heryanto, D. (2018). Pengembangan Media
Pembelajaran Menggunakan Powtoon Untuk Pembelajaran Tematik
Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 3(3), 33-43.

Levie, W. H. and Lentz, R. (1982). Effects of text illustrations: a review of research.
Educational Communication and Technology Journal, 30: 195- 232.

Maryanti, S., & Kurniawan, D. T. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran



64

Video Animasi Stop Motion Untuk Pembelajaran Biologi Dengan Aplikasi
PICPAC. Jurnal Program Studi Pendidikan Biologi, 8(1), 26-33.

Meylovia, D., & Julianto. A. (2023). Inovasi Pembelajaran IPAS pada Kurikulum
Merdeka Belajar di SDN 25 Bengkulu Selatan. Jurnal Pendidikan Islam Al-
Affan, 4(1), 84-91.

Munadi, Y. (2013). Media Pembelajaran (Sebuah Pendekatan Baru). Jakarta:
Referensi.

Musfigon, H. M. (2016). Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran.
Jakarta: Prestasi Pustaka Publisher.

Ponza, P.J.R., Jampel, I. N., & Sudarma, I. K. (2018). Pengembangan Media Video
Animasi pada Pembelajaran Siswa Kelas IV di Sekolah Dasar. Jurnal
Edutech Undiksha, 6(1), 9-19.

Pribadi, B. A. (2017). Definisi Media Ragam Media Pembelajaran. Jakarta:
Kencana Prenadamedia Grup.

Richey, R. C. & Klein, J. D. (2007). Design and Development Research. New
Jersey: Lawrence Erlbaum Associates, Inc.

Rijali, A. (2019). Analisis data kualitatif. Alhadharah: Jurnal limu Dakwah, 17(33),
81-95.

Rocard, M. et al. (2007). Science Education Now: A renewed Pedagogy for the
future of Europe. European Communities: Belgium.

Rohani. (2019). Diktat Media Pembelajaran. Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sumatera Utara, 1-95.

Rusdi, M. (2018). Penelitian Desain dan Pengembangan Kependidikan. Depok:
PT. Raja Grafindo Persada.

Septiana, N. A., & Winangun, I. M. A. (2023). Analisis Kritis Materi Ips Dalam
Pembelajaran Ipas Kurikulum Merdeka Di Sekolah Dasar. Widyaguna:
Jurnal lImiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 1(1).

Suhelayanti, Syamsiah, Z., Rahmawati, I., Kunusa, W. R., Suleman, N., Nasbey,
H., Tangio, J. S., & Anzelina, D. (2023). Pembelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam dan Sosial (IPAS). Yayasan Kita Menulis.

Sukirno, S. (2006). Pengantar Teori Mikroekonomi. Jakarta: Rajawali Pers.

Sukmanasa, E., Novita, L., & Maesya, A. (2020). Training in Making Powtoon-



65

Based Learning Media in Education 4.0. International Journal of Business,
Economics, and Social Development, 1(2), 72—80.

S. Suyanti, M. K. Sari, and V. Rulviana. (2021) Media Powtoon Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta didik Sekolah Dasar, Elementary
School: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran ke-SD-an, 8(2), 322—-328.

Suprianti, G. A. P. (2020). Powtoon Animation Video: A Learning Media for the
Sixth Graders. VELES Voices of English Language Education Society, 4(2),
152-162.

Susilaningsih, dkk. (2016). Pengaruh Pemanfaatan Video Pembelajaran Terhadap
Hasil Belajar IPA Kelas IV Sekolah Dasar. Edcomtech.1(2), 153-155.

Tafonao, T. (2018). Peranan media pembelajaran dalam meningkatkan minat
belajar mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, 2(2), 103-114.

Vinna, S. 2016. Ekonomi Mikro Syariah. Bandung: Pustaka Setia.

Wardani, N. W., Kusumaningsih, W., & Kusniati, S. (2024). Analisis Penggunaan
Media Pembelajaran terhadap Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar. Jurnal
Inovasi, Evaluasi Dan Pengembangan Pembelajaran, 4(1), 134-140.

Warsita, B. (2018). STRATEGI PEMBELAJARAN DAN IMPLIKASINYA
PADA PENINGKATAN EFEKTIVITAS PEMBELAJARAN. Jurnal
Teknodik, 13(1), 064-076.

Wati, R. E. (2016). Ragam Media Pembelajaran. Kata Pena: Yokyakarta

Wulandari, Y., Ruhiat, Y., & Nulhakim, L. (2020). Pengembangan media video
berbasis powtoon pada mata pelajaran IPA di kelas V. Jurnal Pendidikan
Sains Indonesia, 8(2), 269-279.

Wuryanti. (2016). Pengembangan Media Video Animasi untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar dan Karakter Kerja Keras Siswa Sekolah Dasar. Jurnal
Pendidikan Karakter, 6(2).

Yatri, 1., & Pratiwi, L. (2017). Peranan media video dalam meningkatkan aktivitas
siswa pada pembelajaran IPS di kelas V SDN Mampang Prapatan 02 Pagi.
Jurnal llmiah Pendidikan Dasar, 4(2), 70-80.

Yanitsky. (2017). Tujuan dan Ruang Lingkup Pendidikan IPA Kurikulum Merdeka
Belajar. Mata Kuliah Pendidikan IPA SD.



66

Yuanta, F. (2019). Pengembangan Media Video Pembelajaran llmu Pengetahuan
Sosial Pada Siswa Sekolah Dasar. Trapsila: Jurnal Pendidikan Dasar, 1, 92.

Yulia, D., & Ervinalisa, N. (2017). Pengaruh media pembelajaran powtoon pada
mata pelajaran sejarah indonesia dalam menumbuhkan motivasi belajar
siswa I1S kelas X di SMA negeri 17 Batam tahun pelajaran 2017/2018.
HISTORIA: Journal of Historical Education Study Program, 2(1).

Yuliati, D., Santoso, S., & Setiadi, G. (2022). Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Powtoon terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Materi IPS pada
Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Kecamatan Cluwak Kabupaten Pati. Jurnal
IImiah Wahana Pendidikan, 8(18), 132-144.



