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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan karya musik berjudul Gamelan
Scratching, yang memadukan teknik scratching pada DJ controller dengan sumber
bunyi gamelan, baik dari hasil sound design maupun permainan gamelan secara
langsung. Penelitian ini menggunakan metode practice-led research yang terdiri
atas tiga tahap utama: eksplorasi, perancangan, dan interpretasi. Fokus utama
terletak pada bagaimana teknik scratching diterapkan pada sumber bunyi gamelan
untuk membentuk karakter musikal yang baru. Proses analisis dilakukan secara
deskriptif kualitatif dengan pendekatan analisis tekstual-musikal dan refleksi kritis.
Tahapan ini meliputi eksplorasi karakter bunyi gamelan, pemetaan teknikal dalam
DJ controller, perancangan struktur komposisi, serta interpretasi musikal dan teknis
dalam proses penciptaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi antara
teknik scratching dan gamelan menghasilkan warna bunyi yang kompleks, ritmis,
dan inovatif. Temuan ini berkontribusi terhadap pengembangan praktik komposisi
musik kontemporer berbasis teknologi dan tradisi, serta menawarkan pendekatan
alternatif dalam penciptaan karya musik lintas media.

Kata kunci: Gamelan, teknik scratching, DJ controller, komposisi musik, musik

kontemporer.



ABSTRACT

This research aims to create a musical composition entitled Gamelan
Scratching, which integrates scratching techniques on a DJ controller using
gamelan sound sources—both from sound design audio and live gamelan
performance. The study employs a practice-led research methodology, consisting
of three main stages: exploration, design, and interpretation. The primary focus is
on how scratching techniques can be applied to gamelan sounds to shape a new
musical character. The analysis is conducted using a qualitative descriptive
approach, incorporating textual-musical analysis and critical reflection. The
stages include exploring the sonic characteristics of gamelan, technical mapping
on the DJ controller, structuring the composition, and interpreting both musical
and technical aspects of the creative process. The results show that the combination
of scratching and gamelan yields a complex, rhythmic, and innovative sonic texture.
This research contributes to the development of contemporary music composition
practices that bridge technology and tradition and proposes an alternative model
for cross-media music creation.

Keywords: Gamelan, scratching technique, DJ controller, music composition,

contemporary music.
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