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ABSTRAK

Rendahnya penguasaan kosakata pada anak berkebutuhan khusus merupakan isu
kritis yang mempengaruhi kualitas secara signifikan dengan 60% diantaranya
mengalami kesulitan dalam penguasaan bahasa, termasuk kosakata yang sering kali
menjadi hambatan dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran saat ini hanya
dirancang untuk anak pada umumnya tanpa mempertimbangkan kebutuhan anak
berkebutuhan khusus termasuk tunarungu. Untuk mengatasi masalah ini peneliti
bertujuan untuk merancang sebuah media pembelajaran berupa buku cerita
bergambar sebagai pengenalan kosakata yang digunakan dalam pembelajaran
kenampakan alam bagi siswa tunarungu. Penelitian ini menggunakan model
pengembangan ADDIE yang meliputi lima tahap diantaranya Analysis, Design,
Development, Implmention dan Evaluation. Proses perancangan meliputi analisis
kebutuhan siswa tunarungu di SLBN A Citeureup, dengan perancangan konsep
cerita dan visual, serta pengembangan produk menjadi buku cerita. Produk
divalidasi oleh ahli materi dan media, serta diimplementasikan melalui uji coba
pada siswa tunarungu tingkat SMP luar biasa. Hasil evaluasi respon secara
pengujian analisis deskriptif dengan siswa menunjukkan bahwa produk ini
termasuk dalam kategori "Sangat Layak™ dengan beberapa catatan revisi. Dengan
demikian, buku cerita interaktif ini dinyatakan berhasil dan layak digunakan
sebagai media pembelajaran untuk pengenalan kosakata bagi anak tunarungu.

Kata Kunci: Anak Tunarungu, Buku Cerita, Kosakata, Media Pembelajaran.
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DESIGN OF LEARNING MEDIA
"PETUALANGAN KECIL DI DESA KAKEK™
BASED ON A STORYBOOK AS AN INTRODUCTION
TO VOCABULARY FOR DEAF CHILDREN

Tiara Safa Aulia

NIM 2109513

ABSTRACT

The low level of vocabulary mastery among children with special needs is a critical
issue that significantly affects quality, with 60% of them experiencing difficulties in
language mastery, including vocabulary, which often becomes an obstacle in the
learning process. Current learning media are only designed for children in general
without considering the needs of children with special needs, including the deaf. To
address this issue, the researcher aims to design an educational medium in the form
of an illustrated storybook as an introduction to vocabulary used in learning about
natural phenomena for deaf students. This study employs the ADDIE development
model, which includes five stages: Analysis, Design, Development, Implementation,
and Evaluation. The design process includes analyzing the needs of deaf students
at SLBN A Citeureup, designing the story concept and visuals, and developing the
product into a storybook. The product was validated by subject matter and media
experts and implemented through a pilot test with deaf students at a special middle
school. The evaluation results, based on descriptive analysis with the students,
indicate that the product falls into the “Highly Suitable” category with some
revision notes. Thus, this interactive storybook is deemed successful and suitable
for use as a learning medium for vocabulary introduction for deaf children.

Keywords: Deaf Children, Learning Media, Storybooks, Vocabulary

viii



DAFTAR ISl

LEMBAR HAK CIPTA .ot [
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ..o i
PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME ........coooiiiiiie e ii
UCAPAN TERIMA KASIH ... s \Y;
ABSTRAK e bbbt vii
ABSTRACT ettt ettt b s viil
DAFTAR IST ..ottt beennee s IX
DAFTAR GAMBAR ...t Xii
DAFTAR TABEL ...ttt Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XV
DAFTAR SINGKATAN ... XVi
BAB | PENDAHULUAN .....ooii e 1
1.1 Latar BelaKang .......ccccooeiieiieiisc e 1
1.3 Tujuan Penelitian .......cccocoeeiieiiiiie e 4
1.4 Manfaat Penelitian ... 4
141 Manfaat TEOMTIS: . c.eeieiiieiieiteiieee e 4
1.4.2  Manfaat Praktis: .........coooiiiiiiiiiiieee e 4
143 Manfaat SOSIAl .. ... 5

1.5  Ruang Lingkup Penelitian..........ccocviiiiiiiiniieeseseeeeee e 5
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 8
2.1 Media Pembelajaran ... 8
2.2 Pengertian BUKU Cerita .........ccoueiiiiiiiiesic i 8
2.2.1  Teknik lHustrasi Dalam BUKU ... 9

2.4 Sekolah LUuar BIasa .........ccccviieiiieiiiieicsisiseeee e 12



2.4.1  Anak berkebutuhan Khusus (ABK) ........ccccoiiviiinniinniie e 12

2.4.2  ANAK TUNAIUNGU. ...otiiiiiiieiiieie ettt s see e 14
2.5  Penelitian Terdahulu ... 14
BAB [1l METODE PENELITIAN......coiiiie s 17
3.1 Desain Penelitian.........coooiiiiieiiiieecesesee e 17
3.1.1 Tahap Analisis (ANAIYSIS): ..cveiieiieieciece e 18
3.1.2 Tahap Perancangan (DeSigN) ......cccccvvevveieiieiieie e 19
3.1.3 Tahap Pengembangan (Development).........cccccveveiveiievecicsieenns 19
3.1.4 Tahap Implementasi (Implementation) ...........ccccceveviveieiiieinennns 19
3.15 Tahap EVAIUASI ......ccvveieiiicie e 20
3.2 Populasi dan SAMPEl ... 20
3.3 Teknik Pengumpulan Data..........cccoerereieniiininieieeee e 21
331 Observasi dan WawanCara ...........ccceoererereneneeieesesese e 21
3.3.2 ANGKEL (KUBSIONET) ...t 23
3.4 InsStrumen PeNelItiaN.........cooviiiiiiiice e 23
34.1 Lembar Validasi Anli Materi ..o 23
3.4.2 Instrumen Validasi Ahli Media..........ccccooiiiiiniiiiiiinec s 25
3.4.2 Instrumen RESPON SISWA........ccveviieieiiieiecie et 27
3.5 ANALISIS DA .....ceiiiiiieiiiiee 29
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......ooiiiiiiee e 30
4.1 Tahap Analisis (ANAIYSIS) ....cc.cciieiiiiieeiie e 30
4.1.2  Analisis Kebutuhan Peserta DidiK ..........c.ccoooiiiiiiiiiniiiiiins 30
4.1.2 Analisis Kebutuhan Media...........cccooiiiiiniiiniiiicccc s 32
4.2  Tahap Desain (DESIGN)....cccciieiiiiiie et re e 33
4,21, SEOTYIINE oo 35



4.2.2.  SEONYDOAI ......cceiiiiie i 41

4.2.3. KONSEP KAraKLr.....c..eviiiieiiiiiiicieeeee e 49

4.3  Tahap Pengembangan (Development).......cccocvvveveiieniencsiie e 60
4.3.1 Proses Pembuatan ASSEL..........ccoueierireriiinisieeeeee e 61
4.3.2 Proses Voice Over Kosakata dan Animasi sederhana...................... 66
4.3.3  FINAI DESAIN ..ottt 72
4.3.4  Validasi ANDT ... 82
O R o (=TS o Lo 1 V4 1 1 OSSP 92
4.4.2  ReSPON CaNtiKa .......ccveiveeiiiiieiieii e 93
4.4.2 ReSpon RANMA ........coeiiiiiiieiicce e 95

4.5  Tahap EVAlUBSE .....coeiiiiiiiiieceee 96
BAB V SIMPULAN DAN SARAN ...t 98
5.1 SIMPUIAN 1 s 98
5.2 SAIAN ..ttt 99
5.2.1  Bagl SISWa....eiiiiiieiiiiiic e 99
5.2.1  Bagi GUIU ..ocuiiiiiiieiieee et 99
5.2.1  Bagi Peneliti Selanjutnya ..........cccccoviiiiiniiiiicee e 100
DAFTAR PUSTAKA Lt 101
LAMPIRAN ...ttt 105

Xi



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Model Pengembangan ADDIE............cccccooeviviiiiiieiieeiece e 17
2 Desain Peneliitian.........ccocioieiieiiie e 18
1 Tahap Analisis Kebutuhan Peserta DidiK............cccooeviiiniiiiinninnnne 32
2 Sketsa KaraKter AZMI ..o s 50
3 KONSEP WAIMNA AZMI ...ocviiieeiiecieecie et sne e 50
4 SKetSA CaNtIKA ......cveieeieieieeie e 51
5 Pewarnaan CantiKa...........ccooveivereiiieniene e e 51
6 Sketsa karakter Ghina..........ccceoeveriniieniieee s 52
7 Pewarnaan Cantika...........coviieieierene e 52
8 Sketsa Karakter Pendukung Kakek............c.ccoovririiinneniienininene 53
9 Gambar Pendukung Kakek ............ccooiiiiiiiniiiiie e 53
10 Sketsa Karakter Pendukung Petani ..........c.ccccceeveevveveieeneese s 54
11 Pewarnaan Karakter Pendukung Petani ............cccoceveiveieciecnenne. 54
12 Warna Harmoni Monocromathic ...........ccecveveviniveiesieneee e 56
13 Warna Harmoni ANalOQUS..........cccooeririnininieie s 56
14 Warna Harmoni Complementary ...........cccccceeviveiveiecieseece s 57
15 Warna Harmoni TrHad .......cocovereiiieniiiseseee e 57
16 Warna Harmoni Shade..........cccooeveieniiininieeesese s 58
17 Sumber Dafont.COM .......ccoviiieiiie e e 58
18 Sumber Google FONT .........ccoiiiiiiieere e 58
19 FONE MONESEITAL ... 60
20 Proses Pembuatan Karakter AZmi..........ccocevvvvieieienensneie e 62
21 Proses Pembuatan Karakter Cantika ............ccooevvveneniieninnnnne 62
22 Proses Pembuatan Karakter Ghina ..........ccccocvvvevieneiie e, 63
23 Proses Pembuatan Karakter Kakek dan Petani .............cccccceeenee 63
24 Proses Pembuatan Background ...........ccccceevvevieiiiciie e, 65
25 Proses Pembuatan Bahasa Isyarat ...........c.ccooevvviieienc s 66
26 Proses Voice Over oleh Aditya dan Damai..........ccoceeeveninnninne. 67
27 Proses Import Media ASSEL ........oovieiiiiiieiie e 71
28 ProSes tranSiSi ZOOM .....c..ivueiueerieniesieesie st 71

xii


file:///D:/MY%20DOCUMENT/kuliah/SKRIPSI/REVISI_SKRIPSI__CETAK.docx%23_Toc207197253

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

29 Proses Penambahan Teks dan Aset kosakata .............c.ccocevvrvninnne. 71
30 Proses Penambahan Sound effect dan Voice OVer .............ccce..... 72
31 Cover depan dan cover belakang ..........ccccccovvevieeveiieveese e 72
32 Halaman Pengantar ............ccccovevviiieieese e 73
33 Buku Halaman 1 dan 2.........ccceeiieiieniee e 73
34 Buku Halaman 3 dan 4 .........ccceiiiriieiiee e 74
35 Buku Halaman 5 dan 6.........ccovvveiiienenesiseseeieee e 74
36 Buku Halaman 7 dan 8.........cccceeiiiiiieseseseeiee e 75
37 Buku Halaman 9 dan 10........cccocveieiieiieie e ses e 75
38 Buku Halaman 11 dan 12.........ccceoeiieiieiesieseene e 76
39 Buku Halaman 13 dan 14 ........cccoeviiiieneiinieeeiee e 76
40 Buku Halaman 15 dan 16.........ccceveveiiieninineeieene e 77
41 Buku Halaman 17 dan 18.........ccccooviieiinieiie e 77
42 Buku Halaman 19 dan 20.........ccceceiieiiniiiieseene e 78
43 Buku Halaman 21 dan 22.........ccccooeviieiiniiieeeeene e 78
44 Buku Halaman 23 dan 24..........cccooeieiiiiiiiieeeieene e 79
45 Buku Halaman 25 dan 26.........ccccoeieeiieiesieneee e 79
46 Halaman Mendaki ..........cccoceiieieiieiiescec e 80
47 Halaman Cocokan Gambar ...........ccovererenenesieeienene e 80
48 Halaman PeNULUP ......coveieiiicecce e 81
49 MOCKUP DESAIN ...ttt 81
50 Implementasi Prototipe Buku Cerita di SLBN A Citeureup .......... 92

Xiii



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Lembar Instrumen Validasi Materi...........ccccovovvininininnenc e 24
2 Lembar Instrumen Validasi Media ...........cccoovieiiniiiiniiee e 25
3 Lembar Instrumen RESPON SISWA ......cccoerviriiriiiinieieiesie e 28
1 STOPYIINE . 35
A (0] Y/ 0T - (o USSR 42
3 HUSErasi KOSAKALA.........cceeuerieiiieie e 68
4 Perubahan Aspek Bahasa dan Penulisan Narasi ...........cccoccevvvervinenne. 85
5 Perubahan Aspek Konten dan Bahasa Isyarat..............ccccceeviveiieennnns 87
6 Perubahan Aspek memperjelas baloon ............ccccccoveveiiiicccciciee, 91

Xiv



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

DAFTAR LAMPIRAN

1 Surat Keputusan Pengangkatan DOSEN..........c.cccocvevvvieinnnns
2 Buku Bimbingan SKripsSi .......ccccovviveviiiie e
3 Surat 1zin Penelitian.........ccooeviiiiiiiiirieeee e
4 Surat 1Zin ODSEIVAaSH ......cccooveiiiiiiiiie e
5 Dokumentasi 1zin ODSEIVASI.........cccceiviieiieiieiesie e
6 Survey Ketertarikan..........ccocecveieieeie s
7 Surat Permohonan Validator Ahli Materi..........ccccocevvivninnne.
8 Surat Permohonan Validator Ahli Media...........cccccoveverirnnnne
9 Hasil Angket Penelitian Ahli meateri dan Media...................
10 Hasil Wawancara Guru SLBN A Citeureup..........cccceevennnne
11 Dokumentasi Penelitian............cccoovviiiiniininneic e
12 CeK TUIMITIN..c..iiieiiee e
13 Cek TUMMIEIN Al coooiiee e
14 Capaian Materi Pembelajaran.............ccccoeevviveiveieiicieenns
15 QR Code Buku Cerota Petualangan Kecccil di Desa Kakek

XV



Singkatan

ABK
ADDIE

KBBI

QR
SMPLB

SIBI
SLB

DAFTAR SINGKATAN

Kepanjangan

Anak Berkebutuhan Khusus
Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation
Kamus besar Bahasa Indonesia
Quick Response
Sekolah Menengah Pertama Luar
Biasa
Sistem Isyarat Bahasa Indonesia

Sekolah Luar Biasa

XVi

Pemakaian

Pertama Kali Pada Halaman

44

16

23



101

DAFTAR PUSTAKA

Alfirah, A., & Gustiana, Z. (2024). Pemanfaatan Literasi Digital Dalam
Meningkatkan Kreativitas Motorik Anak Berkebutuhan Khusus (ABK).
Bakti Budaya, 7(2), 140-154. https://doi.org/10.22146/bakti.9809

Ariyanti, G., Easti Rahayu Maya Sari, A., & Ary Wicaksono, D. (2021a).
Pendampingan Belajar Matematika Bagi Anak Berkebutuhan Khusus di SLB
Bhakti Luhur Kota Madiun. Jurnal Abdimas BSI: Jurnal Pengabdian Kepada
Masyarakat, 4(2), 296-301. https://doi.org/10.31294/jabdimas.v4i2.9538

Aslamiati, A., Nugraha, H., & Muharram, M. (2023). Validitas buku cerita
bergambar berbasis digital sebagai media pembelajaran tematik. Pedagogia:
Jurnal Pendidikan Dasar, 15(1), 12-21.
https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/17432

Azdka, A. R. (2019). Pengembangan buku cerita bergambar “ayo menanam
sayuran” pada anak tuna grahita kelas vi slbn cerme. 07.

Branch, R. M. (2009). Instructional design: The ADDIE approach (Vol. 722).
Springer.

Dan Idawati, R., Daeng, J., Raya, T., & Selatan, S. (2020). Analisis media
pembelajaran bahasa indonesia anak berkebutuhan KHUSUS JENIS
tunarungu. https://ojs.unm.ac.id/indonesia

Desiningrum, D. R. (2016). Psikologi Anak Berkebutuhan Khusus. Sleman:
Psikosain.

Desiningrum, D. R. (2016). Psikologi Anak Berkebutuhan Khusus. Yogyakarta:
Psikosain.

Devi, P., & Oemar, E. A. B. (2021). Perancangan buku ilustrasi pop-up pengenalan
kearifan lokal tulungagung untuk anak sd. 2(1).

Fandiya, R. A. (2024). Perancangan Buku Cerita Bergambar sebagai Upaya
Pengembangan Media Literasi Anak dengan Hambatan Pendengaran.
DeKaVe, 17(1), 24-43. https://doi.org/10.24821/dkv.v17i1.11117

Fauziyah, N., & Arifin, Z. (2022). Pengembangan instrumen penelitian dalam studi
pendidikan: Prinsip dan praktik. Jurnal Evaluasi Pendidikan, 13(2), 101-112.

Fatimah, N., & Rahman, A. (2023). Efektivitas instrumen angket berbasis emotikon
dalam menilai respon siswa tunarungu. Jurnal Pendidikan Khusus, 20(1), 44—
53

Geniofarm. (2010). Mengasuh dan Mensukseskan Anak Berkebutuhan Khusus.
Gara llmu.

Hidayat, F., & Nizar, M. (2021). Model addie (analysis, design, development,
implementation and evaluation) dalam pembelajaran pendidikan agama

Tiara Safa Aulia, 2025

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “PETUALANGAN KECIL DI DESA KAKEK” BERBASIS BUKU
CERITA SEBAGAI PENGENALAN KOSAKATA PADA ANAK TUNARUNGU

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu


https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/17432

102

islam. Jurnal Inovasi Pendidikan Agama Islam (JIPAI), 1(1), 28-38.
https://doi.org/10.15575/jipai.v1i1.11042

Hodkinson, A. &. (2009). Key Issues in Special Educational Needs and Inclusion.
Sage Publications.

Harjono, A., Kusuma, D., & Nugraha, R. (2023). Validasi media pembelajaran
digital interaktif dalam pendidikan inklusif. Jurnal Inovasi Teknologi
Pendidikan, 10(1)

Indriyati, A., & Sujarwanto, S. (2023). Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbasis Aplikasi Android Untuk Orangtua Dalam Intervensi Keterampilan
Berbahasa Siswa Tunarungu. GRAB KIDS: Journal of Special Education
Need, 1(2), 52—-61. https://doi.org/10.26740/gkjsen.v1i2.14406

Indriaturrahmi, F. F., & Utami, W. Z. S. (2021). Pengembangan media
pembelajaran interaktif bahasa isyarat anak tunarungu [Penelitian dan
Pengembangan]. JPIn: Jurnal Pendidik Indonesia, 2(2).

Jing, L., & Hsu, C. (2023). The Intervention of Picture Books on Children with
Specific Language Impairment: Progress, Challenges, and Prospects. English
Language Teaching, 16(6), 136. https://doi.org/10.5539/elt.v16n6p136

Kartikasari, M., & Rahmawati, F. P. (2022). Desain Media Pembelajaran Interaktif
“Tekat Baja” untuk Memperkaya Kosakata Bahasa Jawa Siswa Sekolah
Dasar. Jurnal Basicedu, 6(3), 5052-5062.
https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i3.3021

Kartikasari, M., & Rahmawati, F. P. (2022). Desain Media Pembelajaran Interaktif
“Tekat Baja” untuk Memperkaya Kosakata Bahasa Jawa Siswa Sekolah
Dasar. Jurnal Basicedu, 6(3), 5052-5062.
https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i3.3021

Langi, A., & Setyaningtyas, E. W. (2022). Pengembangan Media Cerita Bergambar
Interaktif untuk Menumbuhkan Minat Baca Peserta Didik Kelas 1l Sekolah
Dasar. JIIP - Jurnal Illmiah Ilmu Pendidikan, 5(12), 5296-5303.
https://doi.org/10.54371/jiip.v5i12.1234

Lestari, A. &. (2023). Effectiveness of Visual-Based Learning Media for Children
with Special Needs in Indonesia. International Journal of Educational
Development.

Marlina, N., dkk. (2023). Penggunaan Buku Cerita Bergambar untuk Pengenalan
Kosakata Anak Tunarungu. Jurnal Pendidikan Inklusif.

Maulina, 1. (2021). Teknik ilustrasi dalam pengembangan identitas visual buku.
Jurnal Desain Komunikasi Visual, 5(2), 101-110.

Marlina, S., Putri, D. A., & Kurniawan, H. (2023). Peran guru dan orang tua dalam
efektivitas penggunaan media pembelajaran inklusif. Jurnal Pendidikan
Inklusif,

Tiara Safa Aulia, 2025

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “PETUALANGAN KECIL DI DESA KAKEK” BERBASIS BUKU
CERITA SEBAGAI PENGENALAN KOSAKATA PADA ANAK TUNARUNGU

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



103

Putri, R., & Kurniawan, D. (2022). Pengembangan instrumen angket penelitian
pendidikan berbasis kebutuhan siswa. Jurnal Penelitian Pendidikan, 22(3),
155-166

Rahmah, F. N. (2018). Problematika anak tunarungu dan cara mengatasinya.
Quality, 6(1), 1. https://doi.org/10.21043/quality.v6i1.5744

Rahmawati, D. (2021). Pengaruh media gambar terhadap peningkatan kosakata
anak tunarungu. Jurnal Pendidikan Khusus, 17(1), 45-54.

Rahmawati. (2020). Analisis media pembelajaran Bahasa Indonesia anak
berkebutuhan khusus jenis tunarungu. Indonesia: Jurnal Pembelajaran Bahasa
dan Sastra Indonesia, 1(1), 32—-39.

Rahmawati, E. (2021). Media BISINDO dalam Buku Bergambar untuk Anak SLB.
Jurnal Pendidikan Khusus.

Rahayu, S. (2022). Pendekatan visual dalam pembelajaran anak berkebutuhan
khusus. Jurnal limiah Pendidikan Khusus, 9(2), 102-110.

Razi, F., Muksar, M., & Qohar, Abd. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Interaktif untuk Siswa Tunarungu. Jurnal Pendidikan: Teori,
Penelitian, dan Pengembangan, 5(6), 835.
https://doi.org/10.17977/jptpp.v5i6.13656

Rosita, A. e. (2023). Contextual Themes in Picture Books for Vocabulary
Enrichment in Children with Autism. Asian Journal of Educational Research.

Safitri, W. C. D. (2020). Pengembangan media board game untuk pembelajaran
tematik di sekolah dasar. JINoP (Jurnal Inovasi Pembelajaran), 6(2), 181—
190.

Salim, R. M. A, Jesslin, J., & Rumalutur, N. A. (2022). Meningkatkan Sikap Positif
Dalam Menghadapi Perbedaan Terhadap ABK Pada Anak 4-6 Tahun Melalui
Kegiatan Bercerita Dengan Puppet Book. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan
Anak Usia Dini, 6(6), 5769-5781. https://doi.org/10.31004/0bsesi.v6i6.2975

Sugiyono. (2021). Metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D. Bandung:
Alfabeta.

Suyadi. (2020). Strategi pembelajaran pendidikan anak usia dini. Jakarta,
Indonesia: Remaja Rosdakarya.

Tan, H. e. (2021). Visual and Narrative Interaction in Picture Books for Special
Education. Journal of Language Development.

Triyanto & Permatasari, D. R. (2016). Pemenuhan Hak Anak Berkebutuhan. Jurnal
UM, Tahun ke 25(2), 176-186.

Triyanto & Permatasari, 1. (2016). Pendidikan Inklusif dan Implikasinya dalam
Pembelajaran. Yogyakarta: UNY Press.

Tiara Safa Aulia, 2025

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “PETUALANGAN KECIL DI DESA KAKEK” BERBASIS BUKU
CERITA SEBAGAI PENGENALAN KOSAKATA PADA ANAK TUNARUNGU

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



104

UNESCO. (2021). Global Education Monitoring Report: Children with
Disabilities. UNESCO Publishing.

UNESCO. (2022). Global Education Monitoring Report: Children with
Disabilities. UNESCO Publishing.

Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Nashrullah, M., Fahyuni, E. F,,
Nurdyansyah, N., & Untari, R. S. (2023). Metodologi Penelitian Pendidikan
(Prosedur Penelitian, Subyek Penelitian, Dan Pengembangan Teknik
Pengumpulan Data). Umsida Press. https://doi.org/10.21070/2023/978-623-
464-071-7

Zhang, Y. e. (2020). Vocabulary Acquisition in Children with Autism: Challenges
and Strategies. Journal of Developmental Psychology.

Tiara Safa Aulia, 2025

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “PETUALANGAN KECIL DI DESA KAKEK” BERBASIS BUKU
CERITA SEBAGAI PENGENALAN KOSAKATA PADA ANAK TUNARUNGU

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



