
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PANDERA BERBASIS 

CANVA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA KELAS V SD 

TERHADAP MATERI PANCA INDRA MANUSIA 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar sarjana 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

Oleh: 

Radila Putri Gunadi 

2102909 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS UPI DI DAERAH SUMEDANG 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2025



 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PANDERA BERBASIS 

CANVA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA KELAS V SD 

TERHADAP MATERI PANCA INDRA MANUSIA 

 

 

 

Oleh 

 

 

Radila Putri Gunadi 

NIM.2102909 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

© Radila Putri Gunadi 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2025 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis. 

 



i 
 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 

 

 



ii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama    : Radila Putri Gunadi 

NIM    : 2102909 

Program Studi   : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Judul Karya                 : Pengembangan Media Pembelajaran PANDERA Berbasis 

Canva untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Kelas V 

SD terhadap Materi Panca Indra Manusia  

 

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri. 

Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan, 

bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang 

telah dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas.  

 

Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur 

plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di 

Universitas Pendidikan Indonesia. 

 

 

 

Sumedang, Juni 2025 

 

Radila Putri Gunadi 

NIM. 2102909 

 

 

 



iv 
 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur kita panjatkan ke hadirat Allah SWT karena dengan rahmat dan 

karunianya penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran PANDERA Berbasis Canva untuk Meningkatkan Pemahaman 

Siswa Kelas V SD terhadap Materi Panca Indra Manusia”. Tak lupa shalawat serta 

salam semoga dapat tercurah limpahkan kepada junjungan Nabi besar kita 

Muhammad S.A.W beserta keluarganya, sahabatnya serta kepada kita semua selaku 

umatnya, Aamiin ya robbal’alamin. 

Skripsi ini diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

sarjana pendidikan pada program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar tahun 

ajaran 2024/2025. Penyusunan skripsi ini dapat selesai berkat bantuan dari berbagai 

pihak baik secara moril maupun materil. Untuk itu, pada kesempatan ini penulis 

ingin mengucapkan terimakasih banyak kepada: 

1. Bapak Dr. Indra Safari, M.Pd. selaku Direktur UPI Kampus Sumedang.  

2. Bapak Prof. Dr. Julia, M.Pd. selaku Ketua Program Studi PGSD UPI Kampus 

Sumedang. 

3. Ibu Dr. Nurdinah Hanifah, M.Pd. selaku dosen pembimbing akademik yang 

telah membimbing penulis selama menempuh perkuliahan ini. 

4. Bapak Dr. H. Atep Sujana, M.Pd. selaku dosen pembimbing I yang selalu 

memberikan waktu, ilmu, nasihat, bimbingan, arahan, masukan dan semangat. 

Terimakasih untuk segala pembelajaran yang diberikan. Rasa hormat dan 

bangga, bisa berkesempatan menjadi mahasiswa bimbingan Bapak. 

5. Bapak Dr.Ali Ismail, M.Pd. selaku dosen pembimbing II yang selalu 

memberikan waktu, ilmu, nasihat, bimbingan, arahan, masukan dan semangat. 

Terimakasih untuk segala pembelajaran yang diberikan. Rasa hormat dan 

bangga, bisa berkesempatan menjadi mahasiswa bimbingan Bapak. 

6. Seluruh dosen, staf akademik, staf administrasi, staf perpustakaan, seluruh 

karyawan, dan seluruh civitas akademika UPI Kampus Sumedang yang telah 

memberikan bantuannya selama penulis melaksanakan kegiatan perkuliahan 

dan penelitian. 



v 
 

7. Kedua orang tua tercinta, Ayah Gun Gun Sukma Gunadi dan Ibu Nesi 

Suwartini. Terimakasih atas kepercayaan yang telah diberikan kepada penulis 

untuk melanjutkan pendidikan kuliah, terimakasih juga telah memberikan do’a 

dan kasih sayang serta dukungan dan bantuan moril kepada penulis sehingga 

penulis mampu menyelesaikan studinya sampai sarjana. 

8. Ibu Ganis Luthpatunnisa, S.Pd. selaku Guru SDN Majalaya 08 yang telah 

berkenan menjadi validator ahli dalam produk penelitian ini. 

9. Ibu Hj. Ida Parida Hendrapuspita, S.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN Majalaya 

08 yang telah memberikan izin untuk melaksanakan penelitian di tempat 

tersebut. 

10. Ibu Riffa Luqiana Mazidah selaku wali kelas V SDN Majalaya 08 yang telah 

membantu penulis dalam melaksanakan penelitian. 

11. Kepada nenek penulis Yuyun Yuliana, S.Pd. Terimakasih banyak atas do’a 

yang senantiasa diberikan kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan 

skripsi ini dengan baik. 

12. Adik tersayang, Raisyla Aulia Gunadi dan Alfian Rizqie Gunadi yang selalu 

memberikan semangat dalam menyelesaikan skripsi ini. 

13. Kepada seseorang yang tak kalah penting kehadirannya, Pratu Agil Sujana. 

Terimakasih banyak karena telah mendengarkan keluh kesah penulis, 

berkontribusi banyak dalam penulisan skripsi ini, memberikan dukungan, 

semangat, tenaga, pikiran, materi, maupun bantuan serta senantiasa sabar 

menghadapi penulis, dan terimakasih telah menjadi bagian dari perjalanan 

hidup penulis. 

14. Sahabat perkuliahan penulis Faizah Wahdah Aufa, Muhammad Azrul Hakim, 

Tumpal Petrus Sagala, Rucita Ayu Wijaksana, Wina Sri Wahyuni, Kirana 

Anindia Giarini, Khofifah Rachmawanti, Septi Aditia Ahmad, dan Rika 

Hayani Putri. Terima kasih sudah menjadi teman terbaik selama menempuh 

perkuliahan ini, yang selalu menemani, membantu dan menghibur penulis. 

Pengalaman dan kenangan yang luar biasa bersama kalian yang tidak akan 

pernah terlupakan dan akan sangat selalu dirindukan. Semoga persahabatan 

kita akan terus berlanjut sampai nanti kita tua dan sukses untuk kita semua.  



vi 
 

15. Sahabat-sahabat yang penulis sayangi Tiara Pramesti Hermawan, A.Md.Kep., 

Novia Dewi Rengganis, S.Ak., Teti Rohaeti, Nadya Fitriani, S.M., dan Nur 

Alifa. Terimakasih sudah menghibur, membantu dan menemani penulis. 

Semoga kita selalu bersama sampai nanti, hingga kita dapat mencapai 

kebahagiaan dan kesuksesan kita semua.   

16. Teman-teman Casis, P2MB Desa Cisempur, KM 7 SDN Majalaya 08, dan 

PMM 3 UNIMUDA Sorong yang telah hadir mengibur dan menemani penulis 

selama masa perkuliahan. 

17. Teman-teman seperjuangan S1 PGSD UPI Kampus Sumedang angkatan 2021 

yang telah berjuan bersama-sama dalam hiruk pikuk di dunia perkuliahan 

18. Semua pihak yang sudah membantu dalam penyelesaian skripsi ini yang tidak 

dapat disebutkan satu persatu. Terima kasih atas bantuan dan dukungan yang 

telah diberikan. Semoga bantuan dan do’a nya dapat dibalaskan oleh Allah 

SWT. 

19. Untuk yang terakhir kepada diri sendiri, terimakasih sudah mau berusaha, 

bertahan, dan sabar selama pengerjaan skripsi ini. Tidaklah mudah bagi penulis 

untuk dapat bertahan sampai di titik ini jika bukan dukungan dari pihak-pihak 

yang telah penulis jabarkan di atas. 

Penulis menyadari banyak kekurangan ketika penyusunan skripsi ini. Maka 

kepada para pembaca diharapkan saran dan masukan kepada penulis, agar 

kedepannya penulis lebih baik dalam pembuatan karya ilmiah lainnya.Semoga amal 

baik semua pihak yang berkontibusi dalam penelitian ini mendapat kemuliaan dari 

Allah SWT serta kita semua senantiasa dimudahkan dalam segala urusan. Aamiin. 

 

Sumedang, Juni 2025 

Penulis,  

 

 

 

Radila Putri Gunadi 

NIM. 2102909 



vii 
 

ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PANDERA BERBASIS 

CANVA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA KELAS V SD 

TERHADAP MATERI PANCA INDRA MANUSIA 

 

Oleh 

Radila Putri Gunadi 

 

Materi panca indra manusia merupakan salah satu topik penting dalam kurikulum 

kelas V sekolah dasar. Namun, materi ini bersifat abstrak dan sulit dipahami, oleh 

karena itu diperlukan inovasi dalam media pembelajaran untuk membuat materi ini 

lebih mudah dipahami oleh siswa. Penelitian ini bertujuan untuk memvalidasi dan 

menguji media pembelajaran PANDERA atau Panca Indra Manusia berbasis 

aplikasi Canva untuk siswa kelas V di salah satu sekolah dasar yang ada di 

Kabupaten Bandung. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan jenis penelitian 

pengembangan atau R&D. Menggunakan model ASSURE meliputi 6 tahapan 

sebagai berikut; Analyse Learner, State Objektives, Select Method, Media or 

Materials, Utilize Media and Materials, Require Learner Participation, dan 

Evaluate. Pengumpulan data pada penelitian ini diperoleh dari validasi ahli serta 

hasil pre-test dan post-test siswa. Hasil validasi ahli berupa penilaian pada aspek 

materi, tampilan, konten dan pembelajaran mendapatkan nilai rata-rata 4,7 sehingga 

dapat dikategorikan layak (valid), sedangkan hasil implementasi kepada siswa kelas 

V mendapatkan rata-rata nilai pre-test 48,57 dan pos-test 84. Sedangkan hasil uji 

statistik yaitu Uji paired sample t- Test menunjukan Sig. (p-value) < 0,05, berarti 

ada perbedaan signifikan sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran 

PANDERA. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran PANDERA berbasis aplikasi Canva yang dikembangkan pada mata 

pelajaran panca indra manusia efektif dan dapat digunakan untuk meningkatkan 

pemahaman siswa kelas V sekolah dasar. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Canva, Panca Indra Manusia 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF CANVA-BASED PANDERA LEARNING MEDIA TO 

ENHANCE ELEMENTARY STUDENTS GRADE V UNDERSTANDING OF 

THE FIVE HUMAN SENSES 

 

By 

Radila Putri Gunadi 

 

The topic of human senses is a crucial component of the fifth-grade elementary 

school curriculum. However, due to its abstract nature, it can be challenging for 

students to grasp. Therefore, innovative learning media are essential to enhance 

students' understanding and make the material more accessible. This study aims to 

validate and evaluate the PANDERA learning media, or the Canva-based Human 

Senses application, designed for fifth-grade students in a elementary school in 

Bandung Regency.. This study employs a research and development (R&D) 

approach, utilizing the ASSURE model, which consists of six stages: Analyze 

Learners, State Objectives, Select Methods, Media, or Materials, Utilize Media and 

Materials, Require Learner Participation, and Evaluate. Data collection in this 

study was obtained from expert validation as well as student pre-test and post-test 

The expert validation results in the form of assessments of aspects of material, 

design, content and learning obtained an average score of 4.7, based on the ≥ 4 

category, the PANDERA learning media was classified as feasible (valid). 

Meanwhile, the implementation results for fifth-grade students showed an average 

pre-test score of 48.57 and a post-test score of 84. Statistical analysis results of the 

paired sample t-test, the Sig. (p-value) was found to be 0.01, which is Sig. (p-value) 

< 0.05. This indicates a significant difference before and after using the PANDERA 

learning media. Based on the research findings, it can be concluded that the 

PANDERA learning media, developed using the Canva application for the human 

senses topic, is effective and can be used to enhance the understanding of fifth-

grade elementary school students. 

Keywords: Learning Media, Canva Application, Five Human Senses 
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