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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA BERBASIS ANDROID “SIMADU”
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP
SISWA KELAS III PADA MATERI METAMORFOSIS

Oleh:
Putri Nurhasanah
2108700

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman konsep siswa pada
materi metamorfosis yang bersifat abstrak dan sulit diamati secara langsung.
Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang sesuai menyebabkan siswa
mengalami kesulitan dalam memahami tahapan metamorfosis secara menyeluruh.
Berdasarkan permasalahan tersebut, solusi yang ditawarkan adalah penggunaan
media berbasis Android SIMADU (Sistem Informasi Metamorfosis Animasi Digital
Update) sebagai media pembelajaran yang interaktif dan menarik. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mengembangkan serta mengetahui respons siswa
terhadap media berbasis Android SIMADU dan mengetahui pengaruhnya terhadap
peningkatan pemahaman konsep siswa pada materi metamorfosis. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and Development)
dengan model ADDIE (analysis, design, development, implementation, evaluation).
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas III di salah satu SD Negeri di
Kecamatan Pamulihan sebanyak 31 orang. Instrumen yang digunakan yaitu lembar
validasi ahli, angket respons pengguna serta tes pemahaman konsep (pretest dan
posttest). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media berbasis Android SIMADU
termasuk dalam kategori sangat layak berdasarkan penilaian ahli materi dan ahli
media. Selain itu, media ini dinilai sangat layak berdasarkan respons positif dari
siswa. Berdasarkan hasil evaluasi, terjadi peningkatan rata-rata nilai dari pretest
sebesar 34 menjadi 79,13 pada posttest, dengan N-gain sebesar 0,69 yang termasuk
dalam kategori sedang. Hal ini menunjukkan bahwa media berbasis Android
SIMADU efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa pada materi
metamorfosis.

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, Pengembangan Media, Media Berbasis
Android SIMADU, Pemahaman Konsep Siswa Kelas III.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED MEDIA "SIMADU"
TO IMPROVE CONCEPTUAL UNDERSTANDING OF GRADE 111
STUDENTS ON METAMORPHOSIS

By:
Putri Nurhasanah
2108700

This research is motivated by the low conceptual understanding of students on
metamorphosis material which is abstract and difficult to observe directly. The lack
of utilization of appropriate learning media causes students to experience
difficulties in understanding the stages of metamorphosis as a whole. Based on
these problems, the solution offered is the use of Android-based media SIMADU
(Digital Animation Metamorphosis Information System Update) as an interactive
and interesting learning media. The purpose of this study is to develop and
determine students' responses to Android-based media SIMADU and determine its
effect on improving students' conceptual understanding of metamorphosis material.
This study uses a research and development method (Research and Development)
with the ADDIE model (analysis, design, development, implementation,
evaluation). The subjects in this study were 31 third-grade students at a public
elementary school in Pamulihan District. The instruments used were expert
validation sheets, user response questionnaires and conceptual understanding tests
(pretest and posttest). The results of the study indicate that Android-based media
SIMADU is included in the very feasible category based on the assessment of
material experts and media experts. In addition, this media is considered very
feasible based on positive responses from students. Based on the evaluation results,
there was an increase in the average score from 34 in the pretest to 79.13 in the
posttest, with N-Gain of 0.69, which is considered moderate. This shows that
SIMADU Android-based media is effective in improving students' conceptual
understanding of metamorphosis material.

Keywords: Research Development, Media Development, Android-Based Media
SIMADU, Concept Understanding of Grade Il Students.
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