833/S/PGSD-KCBR/PK.03.08/11/AGUSTUS/2025

PENGEMBANGAN MEDIA CERITA BERGAMBAR BERBASIS
MULTIMEDIA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA
PADA MATERI LISTRIK DI SEKOLAH DASAR

(Penelitian Design and Development di Kelas VI SD)

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar sarjana
pendidikan guru sekolah dasar

oleh
Wildi Akhriani
1801436

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
KAMPUS UPI DI CIBIRU
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



PENGEMBANGAN MEDIA CERITA BERGAMBAR BERBASIS
MULTIMEDIA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA
PADA MATERI LISTRIK DI SEKOLAH DASAR

Oleh
Wildi Akhriani

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar
Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

©Wildi Akhriani
Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2025

Hak Cipta dilindungi Undang - Undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,
dengan dicetak ulang, difotokopi atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.



LEMBAR PENGESAHAN
SKRIPSI

WILDI AKHRIANI
1801436

PENGEMBANGAN MEDIA CERITA BERGAMBAR BERBASIS
MULTIMEDIA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA
PADA MATERI LISTRIK DI SEKOLAH DASAR

disetujui dan disahkan oleh,

Pembimbing I Pembimbing II
Hana Yunansah, S.Si., M.Pd. Setyaningsih Rachmania, M.Pd.
NIP 198301 132009121005 NIPT 920200119681027201
mengetahui,

Ketua Program Studi S-1 PGSD

Dr. Tita Mulyati, M.Pd
NIP. 198111082008012015



PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Wildi Akhriani
NIM : 1801436
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Judul Karya : Pengembangan Media Cerita Bergambar Berbasis
Multimedia Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada

Materi Listrik di Sekolah Dasar

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya
sendiri. Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun
keseluruhan, bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada
bagian yang telah dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas.

Jika dikemudian hari ditemukan perlanggaran terhadap etika akademik atau
unsur plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di

Universitas Pendidikan Indonesia.

Bandung, Agustus 2025

Wildi Akhriani
NIM 1801436




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT karena atas berkat dan
rahmatnya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Cerita Bergambar Berbasis Multimedia untuk Meningkatkan Pemahaman
Siswa pada Materi Listrik di Sekolah Dasar” sebagai syarat memperoleh gelar
sarjana pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas
Pendidikan Indonesia Kampus Cibiru. Shalawat beserta salam semoga tetap
terlimpahkan kepada panutan kita Nabi Muhammad SAW, juga kepada
keluarganya, sahabatnya hingga kepada kita selaku umatnya.

Penelitian ini mengulas mengenai pengembangan media pembelajaran
cerita bergambar berbasis multimedia guna meningkatkan pemahaman siswa
mengenai materi listrik. Dengan perkembangan teknologi yang semakin masif,
media pembelajaran mengalami perkembangan jenis bentuk media yang semakin
bervariatif karena itu perlu penyesuaian terhadap media pembelajaran yang
digunakan dalam pembelajaran agar sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan
zaman.

Penulis menyadari bahwa penelitian ini tidak lepas dari bantuan serta
dukungan berbagai pihak. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih
kepada para pihak yang berkontribusi dalam penyusunan skripsi ini. Penulis sangat
berkenan jika ada kritik dan saran yang bersifat membangun dalam penyempurnaan
skripsi ini. Penulis mengharapkan skripsi yang telah disusun ini dapat bermanfaat

bagi penulis khususnya serta bagi pembaca pada umumnya.

Bandung, Agustus 2025

Wildi Akhriani
1801436



UCAPAN TERIMA KASIH
Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan

rahmat serta karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan

baik. Penulis mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang terlibat dalam

proses penulisan dan penyusunan skripsi ini yang tidak lepas dari arahan,

bimbingan dukungan serta doa dari berbagai pihak, khususnya kepada:

1.

Hana Yunansah, S.Si., M.Pd. dan Setyaningsih Rachmania, M.Pd., selaku
Dosen Pembimbing dalam penyusunan skripsi ini yang senantiasa memberikan
arahan, bimbingan, dan selalu memberikan motivasi selama penyusunan
skripst ini.

Dr. Tita Mulyati, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar Kampus UPI di Cibiru.

Prof. Dr. Deni Darmawan, S.Pd., M.Si., M.Kom., MCE., selaku Direktur UPI
Kampus Cibiru

Dr. Yeni Yuniarti, M.Pd. selaku Wakil Direktur UPI Kampus Cibiru.

Para Dosen dan staf akademik UPI Kampus Cibiru yang telah memberikan
ilmu, pengalaman, dan bimbingan selama menempuh studi S1 di PGSD UPI
Kampus Cibiru.

Dr. Dede Trie Kurniawan, S.Si., M.Pd., Selaku ahli materi, Nurul Hidayah,
M.Pd., selaku ahli media dan Dr. Kurniawati M.Pd., selaku ahli bahasa yang
telah menyempatkan waktu dan memberikan saran terhadap skripsi yang
penulis kembangkan.

Kepala sekolah, Guru, serta Siswa MI Sukarame Tasikmalaya yang telah
berpartisipasi dalam penelitian.

Mumu Muharam, B.A., dan Atih Bunyati, S.Pd.I., selaku orang tua penulis
yang senantiasa memberikan motivasi dan dukungan finansial dalam
menyelesaikan skripsi ini.

Sahabat dan teman — teman seperjuangan yang selalu memberikan dorongan,
dukungan dan perhatian kepada penulis selama perkuliahan dan dalam proses

menyelesaikan skripsi ini.

il



ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA CERITA BERGAMBAR BERBASIS
MULTIMEDIA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA
PADA MATERI LISTRIK DI SEKOLAH DASAR

Wildi Akhriani
1801436

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan yang berfokus pada
perancangan media pembelajaran berupa media cerita bergambar berbasis
multimedia untuk meningkatkan pemahaman siswa mengenai materi listrik.
Penelitian ini dilaksanakan di salah satu Madrasah Ibtidaiyah (MI) di kota
Tasikmalaya. Tujuan dari penelitian ini adalah 1) merancang media cerita
bergambar berbasis multimedia yang memuat materi listrik untuk meningkatkan
pemahaman siswa sekolah dasar; 2) menguji kelayakan media cerita bergambar
berbasis multimedia melalui validasi ahli materi, ahli media dan ahli bahasa; 3)
mengetahui respons guru dan siswa terhadap media cerita bergambar berbasis
multimedia. Penelitian ini menggunakan metode Design and Development (D&D)
pada ruang lingkup pengembangan produk dan alat dengan melalui tahapan
identifikasi masalah, mendeskripsikan tujuan penelitian, perancang dan
mengembangkan produk, menguji coba produk, mengevaluasi hasil uji coba dan
mengkomunikasikan hasil uji coba. Pengumpulan data didapatkan melalui
wawancara dan angket yang dianalisis secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif.
Hasil penelitian ini menujukan bahwa media cerita bergambar berbasis multimedia
yang dikembangkan memperoleh persentase kelayakan dari validator ahli yakni
penilaian dari ahli materi sebesar 81%, penilaian dari ahli media sebesar 96% dan
penilaian ahli bahasa sebesar 82%. Hasil uji validasi dari para ahli menunjukkan
bahwa media yang dikembangkan telah memenuhi standar sebagai media
pembelajaran. Selain itu, respons penggunaan media cerita bergambar berbasis
multimedia dari guru dan siswa menunjukkan respons yang positif dengan
persentase penilaian sebesar 95% dari guru dan penilaian 90% dari siswa.
Berdasarkan hasil penelitian tersebut media cerita bergambar berbasis multimedia
layak digunakan sebagai media pembelajaran dan hasil penelitian ini dapat
dijadikan acuan dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis digital
lainnya.

Kata Kunci: Media Cerita Bergambar Berbasis Multimedia, Pemahaman Siswa,
Materi Listrik
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF MULTIMEDIA-BASED PICTURE STORY MEDIA TO
IMPROVE STUDENT UNDERSTANDING OF ELECTRICITY CONCEPT IN
ELEMENTARY SCHOOL

Wildi Akhriani
1801436

This research is a type of development research that focuses on the design of
learning media in the form of multimedia-based picture story media to enhance
students' understanding of electricity concept. The research was conducted at an
islamic elementary school in the city of Tasikmalaya. The objectives of this research
are: 1) to design multimedia-based picture story media containing electricity
concept to improve elementary school students' understanding; 2) to test the
feasibility of the multimedia-based picture story media through validation by
subject matter experts, media experts, and language experts; 3) to understand the
responses of teachers and students towards the multimedia-based picture story
media. This research uses the design and development (D&D) method in the
category of product and tool development through the stages of identify the
problem, describe the objectives, design and develop the artifact, test the artifact,
evaluate testing results and communicate the testing results. Data collection was
obtained through interviews and questionnaires that were analyzed descriptively
qualitatively and quantitatively. The results of this study indicate that the
multimedia-based picture story media developed obtained a feasibility percentage
from expert validators, namely a score of 81% from content experts, 96% from
media experts, and 82% from language experts. The results of the validation tests
from the experts show that the developed media has met the standards for
educational media. Additionally, the responses to the use of multimedia-based
picture story media from teachers and students show a positive response with a
rating percentage of 95% from teachers and a rating of 90% from students. Based
on the results of the study, multimedia-based picture story media is suitable to be
used as a learning medium, and the findings of this research can serve as a
reference in developing other digital-based learning media.

Keywords: Multimedia-Based Picture Story Media, Student Understanding,
Electricity Concept
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