PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING
BERBANTUAN PERMAINAN MONOPOLI
TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA SD
DALAM PEMBELAJARAN IPS

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh:
Rifka Nur Rizgiana
2101609

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
KAMPUS UPI DI SUMEDANG
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING
BERBANTUAN PERMAINAN MONOPOLI
TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA SD
DALAM PEMBELAJARAN IPS

Oleh
Rifka Nur Rizqgiana

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

©Rifka Nur Rizgiana 2025
Universitas Pendidikan Indonesia
Juli 2025

Hak cipta dilindungi oleh undang-undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak

ulang, difotokopi atu cara lainnya tanpa izin dari penulis.



RIFKA NUR RIZQIANA

PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING
BERBANTUAN PERMAINAN MONOPOLI
TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA SD
DALAM PEMBELAJARAN IPS

disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing I

Pembimbing II

it
Dety Amelia Karlina, S.S., M.Pd.
NIP 920171219850829201

Mengetahui
Ketua Program Studi PGSD UPI Kampus Sumedang

Prof. Dr. plia, S Pd., M.Pd.
NIP 198205132008121002



LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI SKRIPSI

RIFKA NUR RIZQIANA
NIM 2101609

PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING
BERBANTUAN PERMAINAN MONOPOLI
TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA SD
DALAM PEMBELAJARAN IPS

disetujui dan disahkan oleh:

Menyetujui, Menyetujui, Menyetujui,
Penguji 1 Pepguji 11 Penguji 111

-
v

Dr. Nurdinah Hanifah, M.Pd. Dr. M.Pd. Dety Amelia Karlina, S.S, M.Pd.
197403152006042001 NIP 920200819880829101 NIP 920171219850829201

Mengetahui
Ketua Program Studi PGSD UPI Kampus Sumedang

Prof. Dr. {ylia, 8 Pd., M.Pd.
NIP 198205132008121002



PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Rifka Nur Rizgiana

NIM : 2101609

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Karya : Pengaruh Model Problem Based Learning Berbantuan

Permainan Monopoli Terhadap Kemampuan Berpikir Siswa SD Dalam

Pembelajaran IPS

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri.
Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan,
bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang

telah dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas.
Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur

plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di

Universitas Pendidikan Indonesia

Sumedang, 06 Juli 2025

Rifka Nur Rizgiana



KATA PENGANTAR

Pertama dan yang paling utama marilah Kkita panjatkan puji dan syukur
kepada Alloh SWT yang telah memberikan nikmat dan hidayahnya sehingga pada
akhirnya penulis dapat menyusun dan menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Pengaruh Model Problem Based Learning Berbantuan Permainan Monopoli
Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa SD Dalam Pembelajaran IPS”. Skripsi
ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan.
Alhamdulillah dengan selesainya penyusunan skripsi ini, dengan penuh rasa hormat
dan bangga penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Dr. Indra Safari, M.Pd. selaku Direktur UPI Kampus Sumedang.

2. Dr. Anggi Setia Lengkana, M.Pd. selaku Wakil Direktur 1 Bidang Akademik
dan Kemahasiswaan UPI Kampus Sumedang.

3. Dr. Maulana, M.Pd. selaku Wakil Direktur 2 Bidang Sumber Daya, Keuangan,
dan Umum UPI Kampus Sumedang.

4. Prof. Dr. Julia, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Program Studi PGSD UPI Kampus
Sumedang.

5. Dr. Ani Nur Aeni, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing I dan Dosen Pembimbing
Akademik yang selalu meluangkan waktunya, memberikan arahan, bimbingan,
dukungan serta motivasi sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan baik.

6. lbu Dety Amelia Karlina, S.S, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing 11 yang selalu
meluangkan waktunya, memberikan bimbingan, dukungan serta motivasi
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

7. Seluruh dosen, staf akademik, staf administrasi, dan seluruh karyawan di
lingkungan civitas akademika UPI Kampus Sumedang yang telah membantu
penulis dalam pelaksanaan perkuliahan maupun proses penelitian.

8. Kepala sekolah dan Guru kelas VV SDN Darmaraja | yang telah memberikan izin
dan membantu terlaksananya penelitian ini.

9. Kepala sekolah dan Guru kelas VV SDN Darmaraja Il yang telah memberikan

izin dan membantu terlaksananya penelitian ini.

iv



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Kedua orang tua penulis, Bapak Iman Nurjaman dan Ibu Rina Dewiana
tersayang yang selalu terus mendoakan, mendukung, memberikan perhatian
penuh dari awal perkuliahan dan sampai pada akhirnya penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir skripsi ini tepat pada waktunya.

Kedua saudara kandung, Eteh Fadhila Nur Aziza yang selalu memberikan
perhatian dengan menanyakan progres penyelesaian skripsi, A Boy Fahri
Akhirul Gulam yang biasa menemani penulis ketika heningnya di malam hari
untuk dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Sahabat Csquad, Linda Febryanti Ackbar yang telah menemani penulis dari
tahap uji coba sampai selesai nya penelitian di lapangan, Nengsih Safa’at dan
Kanida Lestasi yang selalu membersamai untuk refsesh sejenak dalam
penyelesaian skripsi ini.

Teman terbaik yang dipertemukan di UPI, lis Inar yang selalu diskusi bersama,
memberikan motivasi dan arahan ketika penulis bingung, Dini Nurfitriyani
yang telah medukung, Ahmad Saripudin yang selalu hadir, saling bertanya dan
memberikan semangat dalam penyelesaian skripsi ini.

Mahasiswa seperjuangan, Jenia Syifa yang selalu berbagi keluh kesah, Luthpin
yang selalu menjawab pertanyaan-pertanyaan dari penulis untuk pengerjaan
skripsi ini, Nur Shoviatul yang selalu memberikan perhatian, saling bertanya,
Pupun Patmawati, Aliya Putri, Siti Ratih, Reviani dan Nadya Dwi yang telah
hadir memberikan pengaruh positif bagi penulis dalam menyelesaikan skripsi
ini.

Semua pihak yang terlibat dalam penyelesaian skripsi ini baik secara langsung
ataupun tidak langsung yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, dan telah

memberikan banyak bantuan dalam menyelesaikan skripsi ini.

Sumedang, 06 Juli 2025

Rifk r Rizgiana



ABSTRAK

PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING
BERBANTUAN PERMAINAN MONOPOLI
TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA SD
DALAM PEMBELAJARAN IPS

Rifka Nur Rizgiana
2101609

Rendahnya kemampuan berpikir kritis siswa sekolah dasar pada pembelajaran IPS,
disebabkan oleh penggunaan model yang kurang efektif dalam mengembangkan
potensi. Selain itu, dalam proses belajar mengajar, siswa kurang dilibatkan secara
aktif, jadi menyebabkan pembelajaran lebih berpusat pada guru. Dalam mengatasi
permasalahan ini diperlukan upaya untuk menerapkan model pembelajaran yang
sesuai yaitu model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan permainan
monopoli. Tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk menganalisis pengaruh model
Problem Based Learning berbantuan permainan monopoli terhadap kemampuan
berpikir kritis siswa SD pada pembelajaran IPS. Pendekatan penelitian yang
digunakan yaitu kuantitatif dengan metode penelitian kuasi eksperimen desain
Nonequivalen Control Group Design. Instrumen dan teknik pengumpulan data
penelitian yang digunakan adalah soal tes dan lembar observasi. Hasil penelitian
menunjukan 1) terdapat pengaruh positif model Problem Based Learning
berbantuan permainan monopoli terhadap kemampuan berpikir Kritis siswa dengan
hasil beda rata-rata dari data pretest dan posttest yaitu sig. 0,000<0,05, 2) terdapat
pengaruh positif model pembelajaran konvensional terhadap kemampuan berpikir
kritis siswa dengan hasil beda rata-rata dari data pretest dan posttest yaitu sig.
0,000<0,05, 3) terdapat perbedaan pengaruh yang signifikan di antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Hasil uji N-Gain menunjukan terjadi peningkatan
kemampuan berpikir kritis siswa dengan kategori sedang di kelas eksperimen
menggunakan model Problem Based Learning berbantuan permainan monopoli
dan peningkatan kategori rendah pada kelas kontrol menggunakan pembelajaran
konvensional. Dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran Problem Based
Learning berbantuan permainan monopoli berpengaruh positif terhadap
kemampuan berpikir kritis siswa SD dalam pembelajaran IPS.

Kata Kunci : Kemampuan Berpikir Kritis, Permainan Monopoli, Problem Based
Learning,
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ABSTRACT

THE INFLUENCE OF THE PROBLEM BASED LEARNING MODEL
WITH THE HELP OF MONOPOLY GAME
TOWARDS DEVELOPING CRITICAL THINKING SKILLS OF
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS
IN SOCIAL STUDIES LEARNING

Rifka Nur Rizgiana
2101609

The low critical thinking skills of elementary school students in social studies
learning are caused by the use of less effective models in developing their potential.
In addition, during the teaching and learning process, students are less actively
involved, which results in a teacher-centered learning environment. To address this
issue, efforts are needed to implement an appropriate learning model, namely the
Problem Based Learning model assisted by Monopoly game. This research aims to
analyze the effect of the Problem Based Learning model aided by Monopoly games
on the critical thinking skills of elementary school students in social studies
learning. The research approach used is quantitative with a quasi-experimental
research method using a Nonequivalent Control Group Design. The instruments
and data collection techniques used in the study are test questions and observation
sheets. The results show that 1) there is a positive effect of the Problem Based
Learning model assisted by Monopoly games on students' critical thinking skills
with an average difference result from the pretest and posttest data being sig.
0.000<0.05, 2) there is a positive effect of the conventional learning model on
students' critical thinking skills with an average difference result from the pretest
and posttest data being sig. 0.000<0.05, 3) there is a significant difference in the
effect between the experimental class and the control class. The results of the N-
Gain test indicate an improvement in students' critical thinking skills in the
moderate category in the experimental class using the Problem Based Learning
model assisted by monopoly games, and a low category improvement in the control
class using conventional learning. It can be concluded that the Problem Based
Learning model assisted by monopoly games has a positive effect on the critical
thinking skills of elementary school students in social studies learning.

Keywords: Critical Thinking Skills, Monopoly Game, Problem-Based Learning
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