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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terbatasnya media atau sumber belajar yang 

kurang mendukung dalam pengembangan keterampilan berbahasa Sunda. Selain 

itu, kurangnya kemampuan guru dalam berbahasa Sunda menjadi tantangan 

tersendiri dalam mengimplementasikan pembelajaran bahasa Sunda secara optimal. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan komik berbasis kearifan lokal 

sebagai sumber belajar bagi guru dan anak dalam membantu memfasilitasi 

keterampilan berbahasa Sunda anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini menggunakan 

metode EDR (Educational Design Research) model Reeves dengan tahapan 

penelitian meliputi 1) analisis dan identifikasi masalah kebutuhan dasar 

pengembangan; 2) perancangan prototype pengembangan komik Si Ujang 

Pahlawan Sayur; 3) proses berulang untuk menguji dan memperbaiki solusi secara 

praktis; 4) refleksi. Hasil dari tahapan penelitian yang dilakukan menghasilkan 

komik dengan judul “Si Ujang, Pahlawan Sayur” yang dinyatakan layak digunakan 

dalam menunjang pembelajaran, memperkenalkan, dan melestarikan bahasa Sunda 

di PAUD oleh ahli dan praktisi. Unsur-unsur yang terdapat dalam komik memuat 

bagian sampul depan, bagian isi, dan sampul belakang komik. Komik Si Ujang, 

Pahlawan Sayur menceritakan tokoh utama bernama Ujang yang peduli terhadap 

teman, lingkungan, menyukai sayuran, dan senang membantu yang mencerminkan 

nilai-nilai dalam kearifan lokal Sunda. Selama uji coba keterpakaian, komik mampu 

memfasilitasi keterampilan berbahasa Sunda anak usia 5-6 tahun pada aspek 

mendengarkan (ngaregepkeun) dan berbicara (nyarita). Secara keseluruhan 

kegiatan uji coba dalam menggunakan komik berhasil memfasilitasi keterampilan 

berbahasa Sunda anak.  

 

Kata Kunci : Komik, Si Ujang Pahlawan Sayur, Kearifan Lokal, Keterampilan 

Berbahasa Sunda 
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ABSTRACT 

This research is motivated by the limited media or learning resources that do not 

support the development of Sundanese language skills. In addition, the lack of 

teachers' ability in Sundanese language is a challenge in implementing Sundanese 

language learning optimally. This study aims to develop local wisdom-based 

comics as a learning resource for teachers and children in helping to facilitate 

Sundanese language skills in children aged 5-6 years. This study uses the EDR 

(Educational Design Research) method, Reeves model with research stages 

including 1) analysis and identification of basic development needs problems; 2) 

design of the Si Ujang Pahlawan Sayur comic development prototype; 3) iterative 

process to test and improve solutions practically; 4) reflection. The results of the 

research stages carried out produced a comic entitled "Si Ujang, Pahlawan Sayur" 

which was declared suitable for use in supporting learning, introducing, and 

preserving Sundanese in PAUD by experts and practitioners. The elements 

contained in the comic include the front cover, content, and back cover of the comic. 

The comic Si Ujang, Pahlawan Sayur tells the story of a main character named 

Ujang who cares about his friends, the environment, likes vegetables, and likes to 

help, reflecting the values in Sundanese local wisdom. During the usability trial, 

the comic was able to facilitate the Sundanese language skills of children aged 5-6 

years in the aspects of listening (ngaregepkeun) and speaking (nyarita). Overall, 

the trial activities in using the comic succeeded in facilitating children's Sundanese 

language skills. 

 

Keywords : Comic, Ujang the Vegetable Hero, Local Wisdom, Sundanese 

Language Skills   
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