
 
 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA BLOOKET DAN QUIZIZZ 

TERHADAP MOTIVASI DAN HASIL BELAJAR RANAH KOGNITIF 

PESERTA DIDIK PADA PEMBELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA 

DI SEKOLAH DASAR 

 

(Penelitian Kuasi Eksperimen terhadap Peserta Didik Kelas IV SD Negeri di 

Kecamatan Pelabuhanratu, Kabupaten Sukabumi) 

 

 

 

SKRIPSI 

 

diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar sarjana pendidikan 

pada program studi pendidikan guru sekolah dasar 

 

 

oleh 

Lulu Rahma Aulia 

2109072 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS UPI DI CIBIRU  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2025 

861/S/PGSD-KCBR/PK.03.08/15/AGUSTUS/2025 



 
 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA BLOOKET DAN QUIZIZZ 

TERHADAP MOTIVASI DAN HASIL BELAJAR RANAH KOGNITIF 

PESERTA DIDIK PADA PEMBELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA 

DI SEKOLAH DASAR 

 

(Penelitian Kuasi Eksperimen terhadap Peserta Didik Kelas IV SD Negeri di 

Kecamatan Pelabuhanratu, Kabupaten Sukabumi) 

 

 

 

oleh 

Lulu Rahma Aulia 

2109072 

 

 

 

diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar sarjana pendidikan 

pada program studi pendidikan guru sekolah dasar 

 

 

 

© Lulu Rahma Aulia 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2025 

 

 

 

Hak Cipta Dilindungi oleh Undang-Undang 

Skripsi ini tidak diperkenankan diperbanyak seluruhnya maupun sebagian dengan 

dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penelitian 

861/S/PGSD-KCBR/PK.03.08/15/AGUSTUS/2025 



 
 

  



 
 

 

 

 

 

 

  



 
 

MOTTO HIDUP  

 

"Sebaik apapun kita merencanakan sesuatu, tetapi Allah Swt., lebih tahu yang 

terbaik untuk kita. Jadi, semakin kita ikhlas dengan rencananya, 

semakin kita tenang” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

i 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah Swt., Tuhan Yang Maha Esa, 

atas segala rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan 

skripsi yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Blooket dan Quizizz terhadap 

Motivasi dan Hasil Belajar Ranah Kognitif Peserta Didik pada Pembelajaran 

Pendidikan Pancasila di Sekolah Dasar” dengan baik. Shalawat serta salam semoga 

senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad Saw., beserta para sahabat dan seluruh 

umatnya hingga akhir zaman. 

Penyusunan skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Cibiru. Saya menyadari bahwa karya ini 

masih jauh dari sempurna, baik dari segi isi maupun penulisannya. Oleh karena itu, 

saya sangat mengharapkan adanya kritik dan saran yang membangun demi 

perbaikan di masa yang akan datang. Besar harapan saya, semoga skripsi ini dapat 

memberikan manfaat, baik bagi diri saya sendiri maupun bagi para pembaca. 

Dalam proses penyusunan skripsi ini, saya menghadapi berbagai tantangan 

dan hambatan. Namun, berkat doa, dukungan serta bantuan dari berbagai pihak, 

saya akhirnya dapat menyelesaikannya dengan baik. Untuk itu, dengan penuh rasa 

hormat dan tulus, saya menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

semua pihak yang telah memberikan dukungan dan kontribusi selama penyusunan 

skripsi ini. 

 

 

Bandung, Agustus 2025 

 

Penulis 

  



 
 

ii 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

  

Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah Swt., atas segala rahmat, taufik, 

dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi. Penyusunan 

skripsi ini tidak terlepas dari do’a, dukungan dan bimbingan dari berbagai pihak, 

Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada 

beberapa pihak:  

1. Dr. Yeni Yuniarti, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing I sekaligus Wakil Direktur 

Bidang Akademik dan Kemahasiswaan Kampus UPI di Cibiru dan Yayang Furi 

Furnamasari, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing II, yang telah bersedia 

meluangkan waktu, tenaga, dan pemikiran untuk memberikan arahan, 

bimbingan, serta saran yang sangat berharga kepada penulis selama proses 

penyusunan skripsi;  

2. Prof. Dr. Deni Darmawan, M.Si., M.Kom., MCE., MTCNA. selaku Direktur 

Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Cibiru. 

3. Dr. Jenuri, M.Ag., selaku Wakil Direktur Bidang Sumber Daya, Keuangan, dan 

Umum Kampus UPI di Cibiru.  

4. Dr. Tita Mulyati, M.Pd., selaku Ketua Program Studi S-1 Pendidkan Guru 

Sekolah Dasar Kampus UPI di Cibiru. 

5. Winti Ananthia, M.Ed., selaku Dosen Pembimbing Akademik yang senantiasa 

memberikan arahan dan bimbingan selama masa perkuliahan.  

6. seluruh Dosen Program Studi Pendidkan Guru Sekolah Dasar dan Staff 

Akademik yang telah memberikan ilmu, pengalaman, dan membantu penulis 

selama masa perkuliahan.   

7. kepala sekolah, wali kelas IV, dan peserta didik kelas IV SD Negeri di 

Kecamatan Pelabuhanratu, Kabupaten Sukabumi yang telah bersedia 

memberikan kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di 

sekolah.   

8. kedua orang tua tercinta, Alm. Bapak Dadun Bahrudin dan Ibu Masamah yang 

senantiasa menjadi sumber kekuatan dan semangat bagi penulis. Atas segala 



 
 

iii 
 

doa yang tak pernah putus, dukungan yang tulus, serta kasih sayang yang tak 

ternilai. Meskipun Bapak telah tiada, cinta dan nasihatnya tetap hidup dan 

menyertai setiap langkah penulis hingga akhirnya dapat menyelesaikan skripsi 

ini.   

9. saudara-saudara tercinta, Yosep Pujianto, Sri Rahayu, Resti Mandasari, Artika 

Fauziah dan keponakan tercinta, Taqiyya, Razqiyya, Alila, Haura, Nada, 

Shabita, Cena serta keluarga besar penulis. Terima kasih atas segala doa, 

dukungan, dan cinta yang selalu menguatkan penulis dalam setiap langkah. 

10. Malka Aulia Kasyafi, yang selalu setia menemani, memberikan semangat serta 

menjadi tempat berbagi cerita, tawa, dan tangis. Terima kasih atas segala usaha 

terbaik yang selalu dilakukan dengan tulus untuk mendukung penulis dalam 

setiap langkah perjalanan ini. 

11. sahabat-sahabat terbaik selama masa perkuliahan, Sahma Nada Afifah, Endah 

Parawangsa, Winda Nur Azizah, Risfa Khoerunisa, Azka Ermaya dan Ilham 

Aditia. Terima kasih atas kebersamaan, tawa, dukungan, dan pelukan hangat di 

tengah lelahnya perjuangan. Kehadiran kalian menjadikan masa kuliah begitu 

berwarna dan penuh kenangan indah yang tak akan terlupa. 

12. teman-teman kelas E PGSD angkatan 2021, terima kasih atas kerja sama, 

semangat, dan canda tawa yang senantiasa menyemarakkan hari-hari 

perkuliahan. 

13. terima kasih yang sebesar-besarnya untuk seluruh pihak yang tidak dapat 

disebutkan satu per satu, namun telah berperan penting dalam proses 

penyusunan skripsi ini. Baik melalui do’a, dorongan semangat, bantuan moril 

maupun materiil, semuanya sangat berarti bagi penulis. 

Semoga setiap kebaikan yang telah diberikan mendapatkan balasan terbaik 

dari Allah Swt. Terima kasih dari lubuk hati yang terdalam. 

  



 
 

iv 
 

ABSTRAK 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA BLOOKET DAN QUIZIZZ 

TERHADAP MOTIVASI DAN HASIL BELAJAR RANAH KOGNITIF 

PESERTA DIDIK PADA PEMBELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA 

DI SEKOLAH DASAR 

 

Lulu Rahma Aulia 

2109072 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya motivasi dan hasil belajar ranah 

kognitif peserta didik dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas IV sekolah 

dasar. Penggunaan media pembelajaran yang kurang interaktif dan kurang menarik 

menjadi salah satu penyebabnya. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh penggunaan media Blooket dan Quizizz terhadap motivasi dan hasil 

belajar ranah kognitif peserta didik. Metode yang digunakan adalah kuasi 

eksperimen dengan desain Nonequivalent Pretest–Posttest Control Group Design. 

Subjek penelitian adalah peserta didik kelas IV yang terbagi ke dalam dua kelas, 

yaitu kelas eksperimen yang menggunakan media Blooket dan kelas kontrol yang 

menggunakan media Quizizz. Hasil penelitian menunjukkan bahwa baik kelas 

eksperimen maupun kontrol mengalami peningkatan motivasi dan hasil belajar 

ranah kognitif setelah pembelajaran. Hasil uji normalitas dan homogenitas data 

menunjukkan bahwa motivasi belajar awal (Sig. = 0,619) dan kemampuan ranah 

kognitif awal (Sig. = 0,626) kedua kelas tidak berbeda signifikan. Uji Wilcoxon 

Signed Ranks Test menunjukkan peningkatan motivasi belajar signifikan pada kelas 

eksperimen kelas kontrol (Sig.  < 0,001). Peningkatan hasil belajar ranah kognitif 

juga signifikan pada kedua kelas (Sig. < 0,001). Selanjutnya, uji Mann Whitney U 

menunjukkan perbedaan peningkatan motivasi belajar (Sig. < 0,001) dan hasil 

belajar ranah kognitif (Sig. < 0,001) yang signifikan antara kedua kelas, dengan 

kelas eksperimen memperoleh peningkatan lebih tinggi dibanding kelas kontrol. 

Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media Blooket 

lebih berpengaruh dibandingkan Quizizz dalam meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar ranah kognitif peserta didik pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di 

kelas IV sekolah dasar. 

 

Kata Kunci: Blooket, Quizizz, Motivasi, Hasil Belajar Ranah Kognitif, 

Pendidikan Pancasila 
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ABSTRACT 

THE EFFECT OF USING BLOOKET AND QUIZIZZ MEDIA ON 

STUDENTS’ MOTIVATION AND COGNITIVE LEARNING OUTCOMES 

IN PANCASILA EDUCATION AT ELEMENTARY SCHOOL 

 

Lulu Rahma Aulia 

2109072 

 

This study is motivated by the low motivation and cognitive learning outcomes of 

students in Civic Education learning in Grade IV of elementary school. One of the 

causes is the use of learning media that are less interactive and less engaging. This 

study aims to examine the effect of using Blooket and Quizizz media on students’ 

motivation and cognitive learning outcomes. The method used is a quasi-

experimental design with a Nonequivalent Pretest–Posttest Control Group Design. 

The subjects were Grade IV students, divided into two classes: the experimental 

class using Blooket media and the control class using Quizizz media. The results 

show that both the experimental and control classes experienced increased 

motivation and cognitive learning outcomes after the learning process. Tests for 

normality and homogeneity indicated that initial learning motivation (Sig. = 0.619) 

and initial cognitive ability (Sig = 0.626) between the two classes did not differ 

significantly. The Wilcoxon Signed Ranks Test showed a significant increase in 

motivation in both the experimental and control classes (Sig. < 0.001). Significant 

improvement in cognitive learning outcomes was also found in both classes (Sig. < 

0.001). Furthermore, the Mann Whitney U test revealed significant differences in 

the increase of motivation (Sig. < 0.001) and cognitive learning outcomes (Sig. < 

0.001) between the two classes, with the experimental class showing a higher 

increase than the control class. Based on these results, it can be concluded that the 

use of Blooket media has a greater effect than Quizizz in improving motivation and 

cognitive learning outcomes of students in Civic Education learning in Grade IV 

elementary school. 

 

Keywords: Blooket, Quizizz, Motivation, Cognitive Learning Outcomes, 

Pancasila Education 
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