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ABSTRAK 

 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

WEBEPAS (WEB BELAJAR IPAS) PADA MATERI SIFAT DAN 
PERUBAHAN WUJUD BENDA DI KELAS IV SD 

 
Azizah Ahmad 

2102283 
 
Perkembangan teknologi telah membawa perubahan signifikan dalam dunia 
pendidikan, terutama dalam media pembelajaran. Salah satu bentuk inovasi yang 
potensial adalah penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis web. Namun, 
pada kenyataan di lapangan masih cukup banyak pendidik yang jarang 
memanfaatkan media khususnya media berbasis digital saat kegiatan pembelajaran 
dan hanya menggunakan metode ceramah dengan bantuan buku paket saja. 
Berdasarkan hal tersebut maka penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 
sebuah media pembelajaran digital berbasis web yaitu media pembelajaran 
interaktif WEBEPAS pada materi sifat dan perubahan wujud benda di kelas IV 
sekolah dasar. Metode yang digunakan yaitu R&D (Research & Development) 
dengan model 4D (Define, design, development, disseminate) serta melibatkan 
partisipan peserta didik kelas IV berjumlah 41 orang di salah satu sekolah dasar 
daerah kabupaten Bandung. Instrumen yang digunakan berupa pedoman 
wawancara, angket validasi ahli materi dan ahli media serta angket respon peserta 
didik sebagai tanggapan respon setelah menggunakan media. Hasil penelitian 
penggunaan media pembelajaran interaktif WEBEPAS ini memberikan pengaruh 
positif terhadap antusias dan semangat belajar peserta didik. Hal ini menunjukkan 
bahwa media pembelajaran yang dikembangkan mampu memberikan dampak 
positif terhadap kegiatan pembelajaran menjadi lebih interaktif, peserta didik 
menjadi lebih aktif serta mengetahui lebih dalam lagi mengenai materi sifat dan 
perubahan wujud benda yang ada dikehidupan sehari-hari. 
 
Kata kunci: Berbasis Web, Media Pembelajaran, Pembelajaran Interaktif, 
Pengembangan Media, Sifat dan Perubahan Wujud Benda.  
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ABSTRACT 

 
DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA WEBEPAS 

(WEB LEARNING IPA) ON THE MATERIAL PROPERTIES AND 
CHANGES IN THE FORM OF OBJECTS IN CLASS IV SD 

 
Azizah Ahmad 

2102283 
 

Technological developments have brought significant changes to the world of 
education, especially in learning media. One form of potential innovation is the use 
of web-based interactive learning media. However, in reality, there are still many 
educators who rarely utilize media, especially digital media, during learning 
activities and only use lecture methods with the help of textbooks. Based on this, 
this study aims to develop a web-based digital learning medium, namely the 
interactive learning medium WEBEPAS, on the topic of the properties and changes 
in the form of objects in fourth-grade elementary school. The method used is R&D 
(Research & Development) with the 4D model (Define, Design, Development, 
Disseminate), involving 41 fourth-grade students from an elementary school in 
Bandung Regency. The instruments used include interview guidelines, expert 
validation questionnaires for content and media, and student response 
questionnaires as feedback after using the media. The results of the study on the 
use of the interactive learning media WEBEPAS showed a positive impact on 
students' enthusiasm and motivation for learning. This indicates that the developed 
learning media can positively influence learning activities, making them more 
interactive, students more active, and enabling them to gain a deeper understanding 
of the properties and changes in the form of objects in everyday life. 
 
Keywords: Web-based, Learning Media, Interactive Learning, Media 
Development, Properties and Changes in the Shapes of Objects. 
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