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ABSTRAK

Penelitian in1 dilatar belakangi oleh kurangnya penggunaan media pembelajaran
yang beragam serta rendahnya hasil belajar peserta didik pada pembelajaran seni
rupa. Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui pengaruh teknik mixed media
terhadap peningkatan kreativitas peserta didik. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode yang digunakan adalah pre-experimental
design dengan desain penelitian one group pretest-posttest. Sampel pada penelitian
ini yaitu 26 orang peserta didik SDN 154 Citepus. Analisis data yang dilakukan
adalah uji normalitas, uji homogenitas, dan uji perbedaan rerata Uji T. Pengaruh
teknik mixed media pada karya seni kolase terhadap peningkatan kreativitas
peserta didik adalah signifikan. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa skor
posttest mengalami peningkatan hasil belajar yang lebih tinggi dibandingkan skor
pretest. Skor posstest tertinggi adalah 16 dan skor terendah adalah 11, sedangkan
pada pretest skor tertinggi adalah 13 dan skor terendah adalah 8. Terdapat
perbedaan kreativitas peserta didik yang mengikuti pembelajaran mixed media dan
yang tidak mengikuti pembelajaran teknik mixed media. Hal tersebut dapat
dibuktikan dari analisis statistik dengan uji-t menunjukkan adanya perbedaan yang
signifikan antara hasil pretest dan posttest. Hasil ini menunjukkan bahwa
penggunaan teknik mixed media secara efektif dapat meningkatkan kreativitas
peserta didik terhadap pembelajaran seni rupa dengan materi kolase. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa teknik mixed media berpengaruh secara
signifikan terhadap hasil belajar peserta didik.

Kata Kunci : Teknik Mixed Media, Peningkatan Kreativitas, Seni Budaya dan
Keterampilan



THE IMPACT OF MIXED MEDIA TECHNIQUES IN ART EDUCATION
ON COLLAGE SUBJECTS TOWARD ENCHANCING STUDENT
CREATIVITY

Rizty Azzahra Sastradipura
2109691

ABSTRACT

This research was motivated by the limited use of diverse learning media and the
low learning outcomes of students in visual arts education. The purpose of this
study was to examine the effect of the mixed media technique on enhancing
students’ creativity. This study employed a quantitative approach using a pre-
experimental method with a one-group pretest-posttest design. The sample
consisted of 26 students from SDN 154 Citepus. Data analysis included a normality
test, homogeneity test, and paired sample t-test. The findings revealed that the
application of the mixed media technique in collage artworks had a significant
effect on improving students’ creativity. The results showed that the posttest scores
were higher than the pretest scores, with the highest posttest score being 16 and the
lowest 11, compared to the highest pretest score of 13 and the lowest 8. There was
a clear difference in creativity between students who engaged in mixed media
learning and those who did not. Statistical analysis using the t-test confirmed a
significant difference between pretest and posttest results. These findings indicate
that the use of mixed media techniques can effectively enhance students’ creativity
in visual arts learning, particularly in collage-making. Therefore, it can be
concluded that the mixed media technique has a significant influence on students’
learning outcomes.

Keywords: mixed media technique, creativity enhancement, visual arts education
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