
PENGEMBANGAN MEDIA IKAYA (INDONESIAKU KAYA BUDAYA) 

BERBASIS SCRATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPS 

SISWA KELAS IV SD 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

Oleh: 

Hafidh Rizky 

2100218 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SEKOLAH DASAR 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

KAMPUS DAERAH SUMEDANG 

2025 



i 
 

 

 

 

  



ii 
 

 

  



iii 
 

 

LEMBAR HAK CIPTA 

PENGEMBANGAN MEDIA IKAYA (INDONESIAKU KAYA BUDAYA) 

BERBASIS SCRATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPS 

SISWA KELAS IV SD 

 

Oleh:  

Hafidh Rizky 

2100218 

 

 

Skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar 

sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

© Hafidh Rizky 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Juli 2025 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-undang  

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak maupun seluruhnya atau sebagian, 

Dengan di cetak ulang, difotokopi atau dengan cara lainnya tanpa izin dari penulis 



iv 
 

 



 

v 
 

KATA PENGANTAR 

Segala puji penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas limpahan rahmat, ridho, 

dan hidayah-Nya. Berkat izin-Nya serta usaha dan ketekunan yang sungguh-

sungguh, penulis akhirnya dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

Pengembangan Media IKAYA (Indonesiaku Kaya Budaya) Berbasis Scratch untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar IPS Siswa Kelas IV SD tepat pada waktunya. Skripsi 

ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar di UPI Kampus Sumedang. 

Penulis menyadari bahwa terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari peran 

serta berbagai pihak yang telah memberikan dukungan, arahan, semangat, serta doa. 

Oleh sebab itu, penulis merasa terhormat dan berbahagia untuk menyampaikan 

ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Dr. Indra Safari, M.Pd. selaku Direktur UPI Kampus Sumedang yang 

senentiasa membimbing dan menjadi teladan bagi seluruh mahasiswa PGSD 

UPI Kampus Sumedang.  

2. Bapak Dr. Anggi Setia Lengkana, M.Pd. selaku wakil Direktur Akademik dan 

Kemahasiswaan UPI Kampus Sumedang Sumedang yang senentiasa 

membimbing dan menjadi teladan bagi seluruh mahasiswa PGSD UPI 

Kampus Sumedang. 

3. Bapak Dr. Maulana, S.Pd., M.Pd. selaku Wakil Direktur Bidang Sumber 

Daya, Keuangan dan Umum UPI Kampus Sumedang senantiasa 

membimbing dan membekali ilmu dan menjadi teladan bagi seluruh 

mahasiswa PGSD UPI Kampus Sumedang. 

4. Bapak Prof. Dr. Julia, SPd., Mpd. Selaku ketua prodi PGSD Kampus 

Sumedang senantiasa membimbing dan membekali ilmu dan menjadi teladan 

bagi seluruh mahasiswa PGSD UPI Kampus Sumedang. 

5. Ibu Dr. Diah Gusrayani, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Akademik, terima 

kasih telah membimbing dengan penuh motivasi, saran, nasihat dan arahan 

sehingga penulis dapat menempuh kuliah pada tingkat akhir dan terselesaikan 

skripsi ini. 



 

vi 
 

6. Bapak Dr. H. Enjang Yusup Ali, S.Si., M.Kom. selaku Dosen Pembimbing I, 

terima kasih telah memberikan banyak ilmu, bimbingan, dukungan, motivasi, 

saran, nasihat, arahan, dan meluangkan waktunya untuk penulis sehingga 

skripsi ini dapat tersusun dan terselesaikan. 

7. Bapak Dr. Kusman Rukmana, M.Pd. selaku dosen pembimbing II, terima 

kasih yang sebesar-besarnya yang telah memberikan ilmu, bimbingan, 

arahan, serta masukan yang sangat berarti dalam proses penyusunan karya 

tulis ini. Segala canda dan tawa, ilmu, perhatian, dan dukungan yang 

diberikan menjadi motivasi dan bekal berharga bagi penulis dalam 

menyelesaikan penelitian ini. 

8. Penulis ucapkan terima kasih kepada Bapak dan Ibu Dosen Program Studi 

PGSD Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Sumedang yang menjadi 

bagian perjalanan dengan membimbing dan memberi ilmu kepada penulis 

sampai penulis bisa menyusun skripsi ini. 

9. Kepada Bapak Dr. Anggi Setia Lengkana, M.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN 

Babakan I yang telah memberi izin kepada peneliti untuk melakukan uji coba 

soal.  

10. Kepada Ibu Hj. Lilis Yulianingsih, S.Pd., M.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN 

Sukaraja I yang telah memberi izin kepada peneliti untuk melakukan 

penelitian.  

11. Kepada Wali Kelas IV A dan IV B Ibu Megi Afrianti Jounaedy, S.Pd. dan Ibu 

Karlina Amalia, S.Pd. yang telah berkenan untuk melakukan penelitian di 

kelas ini. 

12. Dengan penuh rasa hormat dan cinta, saya sampaikan terima kasih yang 

sedalam-dalamnya kepada kedua orang tua saya tercinta yaitu Bapak 

Bambang, S.Pd,SD dan Ibu Tety Eka Fuziyanti. Terima kasih atas kasih 

sayang yang tiada batas, atas doa-doa yang tak pernah putus, serta dukungan 

yang selalu menguatkan setiap langkah saya. Semua ini tidak akan terwujud 

tanpa pengorbanan, kesabaran, dan restu kalian. Semoga Allah SWT selalu 

melimpahkan kesehatan, kebahagiaan, dan keberkahan untuk Ayah dan 

mamah. 



 

vii 
 

13. Terimakasih kepada seluruh saudara tercinta yag telah memberikan support, 

dukungan, dan doa yang tulu kepada penulis. 

14. Dan teman seperjuangan yaitu Marwan Maulana, S.Pd., Muhammad Reevy 

Ariefin, S.Pd., Yosep Hadika Hidayat, dan Kamal Aramdan Akbar yang telah 

membantu penulis dari semester awal sampai dengan penyusunan skripsi ini 

dengan penuh arahan dan nasihat sehingga penulis berani melangkah 

kedepan. Temen seperjuangan, semoga kalian diberi kemudahan dalam segala 

hal, kelancaran atas usahanya, dan selalu dalam lindunganNya. Semoga Allah 

SWT selalu melimpahkan kesehatan, kebahagiaan, dan keberkahan untuk 

kalian.  

15. Achmad Nurul Hafidz orang Bekasi temen level 10 afinitas yang menemani 

suka maupun duka penulis dengan main Mobile Legend, Delta Force, Futsal, 

Mini Soccer, dan lain-lain. Canda dan tawa tidak akan dilupakan oleh penulis. 

Baik itu mabar, sedih di alun-alun, masalah percintaan, masalah luar maupun 

masalah internal, pokoknya saya mengucapkan terima kasih banyak. Doa 

yang terbaik untuk pangeran. Semoga Allah SWT selalu melimpahkan 

kesehatan, kebahagiaan, dan keberkahan untukmu, Ler.  

16. Kepada teman nongkrong, Muhammad Fajar Al-Kautsar, Muhammad Dzar 

Al-Ghifari, Septi Aditia Ahmad, Dian Anggara, Teddy Rusliana, Zulfan 

Kamal Nasution, Nezar Reksa Wigena, dan Numan Hakim.  Penulis ucapkan 

banyak terima kasih atas pelajaran tentang kehidupan, memberi kenangan 

dari awal semester hingga penghujung semester pada masa kuliah ini. Doa 

yang terbaik untuk kalian semua. 

17. Penulis ucapkan terima kasih banyak atas antusias dan kebahagaiaannya 

kepada para sahabat yaitu Winda Ros Citra, S.Pd dan Muhammad Ajis. 

Dengan dukungannya penulis bisa termotivasi untuk selalu berpikir positif 

dan selalu taat kepadaNya. Serta motivasi untuk selalu menjadi lebih baik lagi 

18. Dan untuk yang pertama dan terakhir ialah untuk Annisa Nurhayati yang 

menemani hidup penulis dari tahun 2022. Penulis mengucapkan rasa syukur 

yang tidak terhingga atas kehadirannya. Jatuh bangun bersama kita rasakan, 

tidak tahu kejadian apa yang akan kita lalui bersama lagi. Penulis  



 

viii 
 

  



 

ix 
 

ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA IKAYA (INDONESIAKU KAYA BUDAYA) 

BERBASIS SCRATCH UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPS 

SISWA KELAS IV SD 

Hafidh Rizky 

2100218 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan dan efektivitas 

media pembelajaran IKAYA (Indonesiaku Kaya Budaya) berbasis Scratch terhadap 

peningkatan hasil belajar IPS siswa kelas IV SD pada materi keragaman budaya 

Indonesia. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) yang dipadukan dengan desain quasi eksperimen tipe 

non-equivalent control group design. Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN 

Sukaraja I Sumedang, yang terdiri dari kelas eksperimen (menggunakan media 

IKAYA) dan kelas kontrol (menggunakan metode konvensional), dengan jumlah 

total 60 siswa. Instrumen penelitian meliputi validasi ahli materi dan ahli media, tes 

(pretest dan posttest), angket respons siswa, serta lembar observasi. Hasil validasi 

menunjukkan media IKAYA memperoleh skor rata-rata 92% dari ahli materi dan 

94% dari ahli media (kategori sangat layak). Nilai rata-rata pretest kelas eksperimen 

sebesar 58,4 meningkat menjadi 82,6 pada posttest, dengan nilai N-gain 0,64 

(kategori cukup efektif). Sementara itu, kelas kontrol hanya meningkat dari 57,1 

menjadi 69,3, dengan N-gain 0,32 (kategori kurang efektif). Uji-t menunjukkan 

terdapat perbedaan signifikan (p < 0,05) antara hasil belajar kelas eksperimen dan 

kontrol. Respons siswa terhadap media IKAYA juga positif dengan skor rata-rata 

88%. Dengan demikian, media IKAYA berbasis Scratch dinyatakan efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar IPS siswa kelas IV SD, serta dapat dijadikan alternatif 

inovasi media pembelajaran berbasis digital untuk memperkenalkan keragaman 

budaya Indonesia. 

Kata kunci: Pengembangan media, IKAYA, Scratch, hasil belajar, IPS, budaya 

Indonesia. 
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ABSTRACT 

THE DEVELOPMENT OF CENDANI LEARNING MEDIA  

BASED ON SAC APPLICATION FOR ASMAUL HUSNA MATERIAL IN 

FOURTH GRADE ELEMENTARY SCHOOL 

Hafidh Rizky 

2100218. 

This study aims to investigate the development process and effectiveness of IKAYA 

(Indonesiaku Kaya Budaya), a Scratch-based learning media, in improving fourth-

grade students’ learning outcomes in Social Studies, particularly on the topic of 

Indonesian cultural diversity. The research employed a Research and Development 

(R&D) method using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation), combined with a quasi-experimental design of the 

non-equivalent control group design. The subjects were 60 fourth-grade students of 

SDN Sukaraja I Sumedang, divided into an experimental class (using IKAYA) and 

a control class (using conventional methods). The research instruments included 

expert validation sheets, pretest and posttest, student response questionnaires, and 

observation sheets. Validation results showed that IKAYA received an average score 

of 92% from content experts and 94% from media experts (very feasible category). 

The average pretest score of the experimental class was 58.4, which increased to 

82.6 in the posttest, with an N-gain of 0.64 (moderately effective). Meanwhile, the 

control class improved only from 57.1 to 69.3, with an N-gain of 0.32 (less 

effective). The t-test indicated a significant difference (p < 0.05) between the 

experimental and control classes. Student responses toward the IKAYA media were 

also positive, with an average score of 88%.Therefore, IKAYA media based on 

Scratch is proven to be effective in enhancing students’ Social Studies learning 

outcomes and can serve as an innovative digital learning resource to introduce 

Indonesian cultural diversity. 

Keywords: Learning media development, IKAYA, Scratch, learning outcomes, 

Social Studies, Indonesian culture. 
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