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ABSTRAK

EFEKTIVITAS KOMIK DIGITAL UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN SISWA MATERI KERAGAMAN BUDAYA INDONESIA DI
KELAS IV SD

Dian Anggara
2108575

Penelitian ini bertujuan untuk melihat efektivitas media pembelajaran berupa komik
digital guna meningkatkan pemahaman siswa kelas 4 sekolah dasar pada materi
keragaman budaya Indonesia yang dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman
siswa mengenai keragaman budaya Indonesia. Metode penelitian yang digunakan
adalah kuantitatif dengan pendekatan quasi-eksperimen. Subjek penelitian ini
adalah siswa kelas 4a 30 siswa dan 4b 30 siswa SD Negeri 1 Arjawinangun. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah tes, angket validasi dan angket respon.
Teknik analisis data yang digunakan adalah uji normalitas, uji homogenitas, uji
independent sample t-test dan uji N-gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
media komik digital sebagai media pembelajaran terbukti layak dan efektif dalam
meningkatkan pemahaman siswa pada materi keragaman budaya Indonesia serta
mendapatkan respon positif dari siswa. Sehingga media komik digital dapat
berimplikasi pada kesadaran siswa akan pentingnya menjaga keragaman budaya
Indonesia yang dapat menumbuhkan rasa cinta tanah air.

Kata Kunci : Keragaman Budaya Indonesia, Komik Digital, Media Pembelajaran,
Pemahaman Konsep, Quasi Eksperimen.
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ABSTRACK

EFFECTIVENESS OF DIGITAL COMICS TO IMPROVE STUDENTS'
UNDERSTANDING OF INDONESIAN CULTURAL DIVERSITY IN GRADE
1V OF ELEMENTARY SCHOOL

Dian Anggara
2108575

This study aims to see effectiveness learning media in the form of digital comics to
improve the understanding of 4th grade elementary school students on the material
of Indonesian cultural diversity which is motivated by the low understanding of
students regarding Indonesian cultural diversity. The research method used is
quantitative with a quasi-experimental approach. The subjects of this study were 30
students in grade 4a and 30 students in grade 4b of SD Negeri I Arjawinangun.
The data collection techniques used were tests, validation questionnaires and
response questionnaires. The results of the study showed that digital comic media
as a learning medium proved to be feasible and effective in improving students’
understanding of the material of Indonesian cultural diversity and received positive
responses from students. So that digital comic media can have implications for
students' awareness of the importance of maintaining Indonesian cultural diversity
which can foster a sense of love for the homeland.

Keywords : Conceptual Understanding, Digital Comics, Indonesian Cultural
Diversity, Learning Media, Understanding, Quasi Experiment.
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