
 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

DAFTAR ISI 

 

PERNYATAAN.................................................................................................i 

ABSTRAK..........................................................................................................ii 

KATA PENGANTAR....................................................................................... iii 

DAFTAR ISI.......................................................................................................iv 

DAFTAR TABEL...............................................................................................v 

DAFTAR GAMBAR..........................................................................................vi 

DAFTAR DIAGRAM........................................................................................vii 

LAMPIRAN......................................................................................................  viii  

 

BAB I PENDAHULUAN     

A. Latar Belakang.............................................................................  1 

B. Rumusan Masalah Penelitian........................................................6 

C. Tujuan Penelitian..........................................................................   7 

D. Manfaat Penelitian.........................................................................  7 

E. Struktur Organisasi Penulisan Skripsi...........................................7 

BAB IIKAJIAN PUSTAKA TENTANG PERMAINAN KARUN BERISI 

HURUF PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 

A. Karakteristik Anak Usia Dini.......................................................8 

B. Perkembangan Kognitif dan Perkembangan Bahasa...................  10 

1. Perkembangan Kognitif...................................................10 

2. Perkembangan Bahasa....................................................13 

C. Konsep Mengenal Huruf..............................................................16 



 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

1. Kemampuan Mengenal Huruf.........................................16 

2. Faktor-faktor Kemampuan Mengenal Huruf.................... 18 

3. Permainan Peti Harta Karun Berisi Huruf........................19 

D. Permainan.....................................................................................19 

1. Faktor-faktor Yang Mempengaruhi Permainan Anak......20 

2. Jenis Permainan................................................................ 21 

3. Permainan Peti Harta Karun Berisi Huruf........................  22 

E. Penelitian Yang Relevan...........................................................23 

 

BAB III      METODOLOGI PENELITIAN 

A. Lokasi Dan Subjek Penelitian....................................................24 

1. Lokasi Penelitian............................................................24 

2. Subjek Penelitian............................................................  24 

B. Metode Penelitian......................................................................24 

C. Desain Penelitian......................................................................   24 

1. Langkah-langkah Kegiatan.............................................28 

2. Alat dan Media Permainan Peti Harta Karun Huruf ......39 

D. Penjelasan Istilah.......................................................................39 

E. Instrumen Penelitian.................................................................   39 

F. Tehnik Pengumpulan Data.......................................................   50 

G. Analisis Data.............................................................................   51 

 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian.....................................................................53 

      1.   Kondisi Awal Kemampuan Mengenal Huruf di Kober 

Azkiya Kelompok Usia 4-5 Tahun Sebelum Digunakan 

Permainan Peti Harta Karun Berisi Huruf......................53 

      2.   Permainan Peti Harta Karun Berisi Huruf Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf.................   57 



 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

3.  Kondisi Akhir Kemampuan Mengenal Huruf di Kober 

Azkiya Kelompok Usia 4-5 Tahun Setelah Digunakan 

Permainan Peti Harta Karun Berisi Huruf.......................    82  .     

 B.  Pembahasan Hasil Penelitian.....................................................    91 

                            1.  Kondisi Awal Kemampuan Mengenal Huruf di Kober 

Azkiya Kelompok Usia 4-5 Tahun Sebelum 

                        .       Digunakan Permainan Peti Harta Karun Berisi 

                                  Huruf.................................................................................91 

               2.  Penerapan Permainan Peti Harta Karun Berisi Huruf Untuk 

                                 Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf....................92 

                             3.  Peningkatan Kemampuan Mengenal Huruf di Kober 

                                  Azkiya Kelompok Usia 4-5 Tahun Melalui Permainan 

                                  Peti Harta Karun Berisi Huruf..........................................93 

BAB V SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

          A. 

Simpulan………………………………………………………….. 96 

               B. Rekomendasi……………………………………………………… 97 

 

DAFTAR PUSTAKA………………………………………………………….9 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR TABEL 



 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

Tabel 3. 1 Kisi-kisi Instrumen Dalam Mengenal Huruf.............................     41 

Tabel 3. 2 Pedoman Observasi Awal Kemampuan Dalam 

Mengenal Huruf.........................................................................45 

Tabel 3.3 Pedoman Wawancara Guru Kondisi Awal Sebelum 

Tindakan....................................................................................      47 

Tabel 3.4 Pedoman Wawancara Guru Tentang Kondisi Setelah 

Tindakan......................................................................................    48 

Tabel 3.5 Pedoman Observasi Guru Pada Kegiatan Pembelajaran 

Mengenai Huruf.........................................................................49 

Tabel 4.1 Hasil Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Sebelum Tindakan.......................................................................54 

Tabel 4.2 Data Observasi Kemampuan Mengenal Huruf  

Sebelum Tindakan.......................................................................55 

Tabel 4.3 Hasil Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Pasca Siklus I............................................................................... 83  

Tabel 4.4 Data Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Paska Siklus I...............................................................................84 

Tabel 4.5 Hasil Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Paska Siklus II............................................................................    85 

Tabel 4.6 Data Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Paska Siklus II............................................................................86 

Tabel 4.7 Hasil Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Paska Siklus III............................................................................88 

Tabel 4.8 Data Observasi Kemampuan Mengenal Huruf 

Paska Siklus III...........................................................................    89 

 

DAFTAR GAMBAR 



 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

Gambar 4.1 Peti Harta Karun Berisi Huruf.....................................................   59 

Gambar 4.2 Anak Sedang Mengambil Huruf Dari Peti 

Harta Karun  Berisi Huruf............................................................  63 

Gambar 4.3 Guru Sedang Mengenalkan Huruf  

Melalui Kartu Huruf.....................................................................  67 

Gambar 4.4 Anak Sedang Menyebut dan 

Menunjukan Huruf........................................................................  67 

Gambar 4.5 Anak Dalam Satu Kelompok Sedang Menyebut dan 

Menunjukan Huruf.......................................................................   72 

Gambar 4.6 Anak Menemukan Huruf.............................................................   76 

Gambar 4.7 Guru Sedang Mengenalkan Huruf Awal  

Dari Sebuah Gambar...................................................................   80 

Gambar 4.8 Anak Sedang Mencocokan Huruf...............................................   81 

   Gambar 4.9Guru Mengajak Anak Tebak Huruf...............................................82 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

GAMBAR DIAGRAM 



 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

Diagram 4.1 Presentase Kemampuan Mengenal Huruf  

Sebelum Tindakan.......................................................................56 

Diagram 4.2 Presentase Paska Siklus I 

Kemampuan Mengenal Huruf.....................................................84 

Diagram 4.3 Presentase Paska Siklus II 

Kemampuan Mengenal Huruf.....................................................87 

Diagram 4.4 Presentase Paska Siklus III 

Kemampuan Mengenal Huruf......................................................90 

Diagram 4.5 Presentase Perbandingan Data Kemampuan 

Mengenal Huruf Pada Pra Siklus,Paska Siklus I 

Paska Siklus II,Paska Siklus III........................................................ 91 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Trisa Aryani, 2014 
Meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui permainan peti harta karus berisi huruf 
pada anak usia 4-5 tahun 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 

 

 

 


