PENGEMBANGAN MEDIA PEMBEL AJARAN DENGAN INTEGRASI LIVE CODING
DANMODELPEMBELAJARAN AIR (AUDITORY, INTELLECTUALLY, REPETITION)
UNTUK MENINGKATKAN HASIL DAN MOTIVASI BELAJAR SISWA

—

-

TESIS

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Magister Pendidikan
pada Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer

Oleh:
Indra Misbah

2317226

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER FAKULTAS
PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA

2025



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBEL AJARAN DENGAN INTEGRASI LIVE CODING
DANMODELPEMBELAJARAN AIR (AUDITORY, INTELLECTUALLY, REPETITION)
UNTUK MENINGKATKAN HASIL DAN MOTIVASI BELAJAR SISWA

Oleh:
Indra Misbah

S.ST. Politeknik TEDC Bandung, 2015

Sebuah Tesis yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar
Magister Pendidikan (M.Pd.) pada Fakultas Pendidikan Matematika dam Ilmu

Pengetahuan Alam

©Indra Misbah 2025
Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2025

Hak Cipta dilindungi undang-undang.
Tesis ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis.



LEMBAR PENGESAHAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DENGAN INTEGRASI LIVE CODING
DANMODELPEMBELAJARAN AIR (AUDITORY, INTELLECTUALLY, REPETITION)
UNTUK MENINGKATKAN HASIL DAN MOTIVASI BELAJAR SISWA

Oleh
Indra Misbah - NIM. 2317226

Disetujui dan disahkan oleh :
Pembimbing 1 Pembimbing II,
\
Prof. Dr. H. Munir, M.IT Dr. Rani Megasari, S.Kom., M.T.
NIP. 196603252001121001 NIP. 198705242014042002
Penguji |
/

Prof. Dr. Lala Septem Riza, M.T. - EKi Nugraha, S.Pd., M.Kom.
NIP. 197809262008121001 NIP. 920171219850822101

Mengetahui,

Kepala Program Studi S2 Pendidikan Ilmu Komputer

Dr. Wahyudin, M.T.
NIP. 197304242008121001



LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa tesis berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran dengan Integrasi Live Coding dan Model Pembelajaran AIR
(Auditory, Intellectually, Repetition) untuk Meningkatkan Hasil dan Motivasi
Belajar Siswa” merupakan hasil karya saya sendiri. Seluruh isi dan materi dalam
tesis ini saya susun tanpa melakukan plagiarisme atau pengutipan yang melanggar
etika akademik.

Saya bertanggung jawab penuh atas keaslian karya ini dan bersedia menerima
segala bentuk risiko maupun sanksi apabila di kemudian hari terbukti terdapat
pelanggaran terhadap etika keilmuan, atau jika terdapat pihak lain yang menyatakan
bahwa karya ini bukan hasil orisinal saya.




KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil ‘alamin, puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat
Allah SWT atas segala rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan tesis yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran dengan
Integrasi Live Coding dan Model Pembelajaran AIR (Auditory, Intellectually,
Repetition) untuk Meningkatkan Hasil dan Motivasi Belajar Siswa.”

Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad

SAW, beserta keluarga, sahabat, dan para pengikutnya hingga akhir zaman.

Tesis ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Magister
Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer, Fakultas Pendidikan
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia. Selain
sebagai tugas akademik, karya ini juga menjadi bentuk kontribusi penulis dalam
mendukung inovasi pembelajaran yang relevan dengan perkembangan teknologi di

dunia pendidikan.

Penulis menyadari bahwa penyusunan tesis ini tidak lepas dari bantuan dan
dukungan berbagai pihak. Untuk itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada
semua yang telah membantu, baik secara moral maupun akademik. Penulis juga
menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dalam penyajian tesis ini, sehingga

sangat terbuka terhadap kritik dan saran yang membangun.

Semoga tesis ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan media
pembelajaran, serta menjadi referensi bagi para pendidik dan peneliti di bidang

pendidikan.

Bandung, Agustus 2025

Penulis

111



UCAPAN TERIMA KASIH

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala limpahan
rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tesis yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran dengan Integrasi Live Coding dan Model
Pembelajaran AIR (Auditory, Intellectually, Repetition) untuk Meningkatkan Hasil

dan Motivasi Belajar Siswa.”

Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad

SAW, beserta keluarga, sahabat, dan para pengikutnya hingga akhir zaman.

Tesis ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Magister
Pendidikan Ilmu Komputer. Dalam proses penyusunannya, penulis banyak
menerima bantuan, bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu,
dengan penuh rasa hormat dan ketulusan hati, penulis menyampaikan ucapan terima

kasih kepada:

1. Prof. Dr. Munir, M.IT., selaku dosen pembimbing I, atas segala bimbingan,

arahan, dan motivasi yang sangat berarti dalam proses penyusunan tesis ini.

2. Dr. Rani Megasari, S.Kom., M.T., selaku dosen pembimbing II, yang telah
memberikan pendampingan, masukan, serta dukungan penuh selama

pelaksanaan penelitian.

3. Dr. Wahyudin, M.T., selaku Ketua Program Studi Pendidikan Ilmu
Komputer, yang telah memfasilitasi dan mendukung penulis selama

menempuh studi magister.

4. Seluruh dosen di Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer, Fakultas
Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas
Pendidikan Indonesia, yang telah memberikan ilmu, wawasan, dan

pengalaman akademik yang sangat berharga selama proses perkuliahan.

v



5. Bapak Raden Uung Syarif Kurnia, S.Pd., M.T., selaku Kepala SMKN 1
Cisarua, yang telah memberikan izin, fasilitas, dan dukungan dalam

pelaksanaan penelitian di sekolah.

6. Rekan-rekan guru dan staf SMKN 1 Cisarua, atas bantuan, semangat, dan

kerja sama dalam mendukung terlaksananya penelitian ini.

7. Para siswa kelas X SMKN 1 Cisarua, atas partisipasi aktif dan antusiasme

selama kegiatan penelitian berlangsung.

8. Keluarga tercinta, terutama kedua orang tua, bapak dan ibu mertua, istri,
dan anak-anak penulis, atas doa, kesabaran, serta dukungan moril yang tiada

henti sepanjang perjalanan studi ini.

9. Rekan-rekan mahasiswa Magister Pendidikan Ilmu Komputer, atas
kebersamaan, diskusi, dan semangat yang saling menguatkan selama proses

studi.

10. Seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah
membantu baik secara langsung maupun tidak langsung dalam penyusunan
tesis ini.

Penulis menyadari bahwa tanpa dukungan dari banyak pihak, penyelesaian
tesis ini tidak akan terwujud. Semoga segala kebaikan yang telah diberikan
mendapat balasan yang berlipat ganda dari Allah SWT. Semoga pula tesis ini dapat
memberikan kontribusi positif bagi dunia pendidikan, khususnya dalam

pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi di jenjang SMK.



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBEL AJARAN DENGAN INTEGRASI LIVE CODING
DANMODELPEMBELAJARAN AIR (AUDITORY, INTELLECTUALLY, REPETITION)
UNTUK MENINGKATKAN HASIL DAN MOTIVASI BELAJAR SISWA

Oleh:

Indra Misbah — indramisbah@upi.edu

2317226

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran dengan
integrasi live coding dan model AIR (Auditory, Intellectually, Repetition) untuk
meningkatkan hasil dan motivasi belajar siswa pada materi struktur percabangan.
Permasalahan dalam pembelajaran pemrograman di SMK antara lain rendahnya
pemahaman siswa dan kurangnya media interaktif yang sesuai dengan karakteristik
siswa vokasional. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model ADDIE serta desain one-group pretest-posttest. Subjek
penelitian adalah siswa kelas X SMKN 1 Cisarua pada mata pelajaran Dasar-Dasar
Pengembangan Perangkat Lunak dan Gim. Instrumen yang digunakan berupa tes
hasil belajar dan angket motivasi belajar berdasarkan model ARCS. Hasil penelitian
menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa, dari nilai rata-rata pretest sebesar
41,94 menjadi 75,56 pada posttest dengan skor N-Gain 0,59 (kategori sedang).
Rata-rata motivasi belajar juga meningkat dari 58,99% menjadi 74,64% (kategori
tinggi), dengan peningkatan pada seluruh indikator ARCS: Attention, Relevance,
Confidence, dan Satisfaction. Uji paired sample t-test menunjukkan signifikansi <
0,001. Selain itu, hasil uji korelasi Pearson menunjukkan adanya hubungan positif
yang kuat antara motivasi belajar dan hasil belajar, dengan koefisien korelasi 0,653
(p < 0,001). Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran dengan integrasi live
coding dan model AIR efektif dalam meningkatkan hasil belajar dan motivasi siswa
serta membangun hubungan positif antara keduanya.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Live Coding, Model AIR, Hasil Belajar,
Motivasi Belajar
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA WITH THE INTEGRATION
OF LIVE CODING AND THE AIR LEARNING MODEL (AUDITORY,
INTELLECTUALLY, REPETITION) TO IMPROVE STUDENTS
LEARNING OUTCOMES AND MOTIVATION

arrange by :

Indra Misbah — indramisbah@upi.edu

2317226

ABSTRACT

This study aims to develop learning media integrating live coding and the AIR
(Auditory, Intellectually, Repetition) learning model to improve students' learning
outcomes and motivation in the topic of branching structures. Problems in
programming instruction at vocational schools include students’ low
comprehension and the lack of interactive media tailored to the characteristics of
vocational learners. The research employs the Research and Development (R&D)
method using the ADDIE model and a one-group pretest-posttest design. The
subjects were tenth-grade students of SMKN 1 Cisarua enrolled in the course
"Fundamentals of Software and Game Development." Instruments used in this study
include a learning achievement test and a motivation questionnaire based on the
ARCS model. The results show an improvement in students’learning outcomes, with
the average pretest score increasing from 41.94 to 75.56 in the posttest, yielding an
N-Gain score of 0.59 (moderate category). The average learning motivation also
increased from 58.99% to 74.64% (high category), with improvements across all
ARCS indicators: Attention, Relevance, Confidence, and Satisfaction. The paired
sample t-test showed a significance value of < 0.001. Furthermore, Pearson
correlation analysis indicated a strong positive relationship between learning
motivation and achievement, with a correlation coefficient of 0.653 (p < 0.001). It
can be concluded that the learning media integrating live coding and the AIR model
is effective in improving student learning outcomes and motivation, while also
fostering a positive relationship between the two.

Keywords: Learning Media, Live Coding, AIR Model, Learning QOutcomes,
Learning Motivation
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