PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING
(PBL) BERBANTUAN MEDIA INTERAKTIF
TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PESERTA DIDIK FASE B

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh:
Helsa Qaira Sukmarani

2108649

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING
(PBL) BERBANTUAN MEDIA INTERAKTIF
TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PESERTA DIDIK FASE B

Oleh
Helsa Qaira Sukmarani

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar pada Fakultas [lmu Pendidikan

© Helsa Qaira Sukmarani 2025
Universitas Pendidikan Indonesia
Agustus 2025

Hak Cipta dilindungi undang-undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,
dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis.



HELSA QAIRA SUKMARANI

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING
(PBL) BERBANTUAN MEDIA INTERAKTIF TERHADAP KEMAMPUAN
PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA PESERTA DIDIK FASE B

disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing 1

‘as Fitriani, M.Pd.
NlP 198507112009122006

Pembimbing 2

NIP. 199101 820]903-2015

Mengetahui,
Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar




KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim, puji dan syukur peneliti panjatkan kehadirat
Allah SWT karena atas rahmat dan karunianya peneliti dapat menyelesaikan skripsi
ini tepat waktu. Shalawat serta salam semoga selalu tercurah limpahkan kepada
Nabi Muhammad SAW, juga kepada keluarganya, saudaranya dan sampai kepada
kita selaku umatnya hingga akhir zaman, aamiin yaa rabbal ‘alamiin.

Skripsi yang berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Problem Based
Learning (PBL) Berbantuan Media Interaktif Terhadap Kemampuan Pemecahan
Masalah Matematika Peserta Didik Fase B” ini dibuat oleh peneliti untuk
memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Peneliti menyadari masih banyak
kekurangan dan perlu banyak perbaikan dalam penyusunan skripsi ini. Peneliti
sangat terbuka jika ada kritik dan saran yang bersifat membangun untuk perbaikan
skripsi ini. Diharapkan skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan dapat
dijadikan referensi oleh peneliti selanjutnya yang hendak melaksanakan penelitian

terkait.

Bandung, Agustus 2025

Helsa Qaira Sukmarani

2108649



PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASED LEARNING
(PBL) BERBANTUAN MEDIA INTERAKTIF
TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIKA
PESERTA DIDIK FASE B

Helsa Qaira Sukmarani

2108649

ABSTRAK

Rendahnya kemampuan pemecahan masalah peserta didik, khususnya pada
pembelajaran matematika menjadi salah satu masalah yang harus diperhatikan.
Model Problem Based Learning merupakan salah satu model pembelajaran yang
biasa digunakan untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah.
Penggunaan media interaktif juga dianggap efektif dalam meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah. Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh
penggunaan model Problem Based learning (PBL) berbantuan media interaktif
terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika peserta didik fase B.
Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan desain eksperimen jenis Pre-
Eksperimen berupa One Grup Pretest-Posttest Design. Populasi pada penelitian ini
yaitu peserta didik kelas IV di Desa Tanjungsari, dengan sampel 31 peserta didik
kelas IV yang bersekolah di SDN Bojongsoban. Hasil penelitian menunjukan p-
value < 0,05, dan interpretasi N-Gain 0,3 < N-Gain < 0,7 pada kategori sedang yang
berarti bahwa penggunaan model Problem Based Learning berbantuan media
interaktif cukup berpengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah
matematika peserta didik kelas IV di SDN Bojongsoban. Keterbatasan penelitian
ini ialah pada sampel yang diambil tidak memiliki standar spesifikasi yang sama.
Kata Kunci : Problem Based Learning, Media Interaktif, Kemampuan Pemecahan
Masalah
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THE INFLUENCE OF PROBLEM BASED LEARNING (PBL)
MODEL ASSISTED BY INTERACTIVE MEDIA ON THE MATHEMATICAL
PROBLEM SOLVING ABILITY OF STUDENTS
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Helsa Qaira Sukmarani

2108649

ABSTRACT

The low problem-solving skills of students, particularly in mathematics education,

is one of the issues that needs attention. The Problem Based Learning model is one
of the learning models commonly used to enhance problem-solving abilities. The
use of interactive media is also considered effective in improving problem-solving
skills. This research aims to examine the effect of using the Problem Based
Learning (PBL) model aided by interactive media on the mathematical problem-
solving abilities of students in phase B. This research is a quantitative study with
an experimental design of the type Pre-Experiment in the form of a One Group
Pretest-Posttest Design. The population in this study consists of fourth grade
students in Tanjungsari Village, with a sample of 31 fourth grade students attending
SDN Bojongsoban. The results of the study show a p-value < 0.05, and the
interpretation of N-Gain 0.3 < N-Gain < (.7 is in the moderate category, which
means that the use of the Problem Based Learning model assisted by interactive
media has a significant impact on the mathematical problem-solving abilities of
fourth grade students at SDN Bojongsoban. The limitation of this study is that the
samples taken do not have the same standard specification.

Keywords : Problem Based Learning, Interactive Media, Problem-Solving Ability.
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