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BAB III 

METODE  PENELITIAN 

Bab III memaparkan metode desain penelitian yang digunakan peneliti 

selama dilakukannya penelitian. Bahasan pada bab III terdiri dari: (1) metode dan 

desain penelitian, (2) populasi dan sampel penelitian, (3) variabel penelitian (4) 

definisi operasional, (5) instrument penelitian, (6) teknik pengumpulan data, (7) 

prosedur penelitian dan (8) teknik analisis data. Berikut adalah uraian lengkap 

tentang masing-masing bagian yang dimaksud. 

3.1 Metode  dan  Desain  Penelitian 

3.1.1 Metode  Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan 

kuantitatif dengan jenis eksperimen semu (quasi experiment). Penelitian 

kuantitatif berfokus pada pengkajian hubungan antarvariabel dalam bentuk angka 

yang dianalisis melalui tahapan-tahapan statistik dengan tujuan untuk menguji 

teori-teori (Cresweell, J. W., & Creswell, 2017). Penelitian kuantitatif terbagi ke 

dalam dua kategori, yaitu eksperimen murni dan eksperimen semu. Beberapa 

desain yang termasuk dalam kategori eksperimen semu antara lain: desain 

kelompok kontrol dengan pra-tes dan pasca-tes, desain dengan dua kelompok 

kontrol dan satu kelompok eksperimen, desain pra-tes dan pasca-tes sederhana, 

desain kontrol pasca-tes saja, serta desain kelompok eksperimen tunggal (Louis 

Cohen, 2007). 

Penelitian kuantitatif bertujuan untuk mengidentifikasi ciri-ciri dari suatu 

kelompok pada waktu tertentu atau menelaah perubahan karakter kelompok 

tersebut dalam kurun waktu tertentu tanpa menelusuri bagaimana karakteristik 

tersebut saling berhubungan dan memengaruhi (Borg, 2014). Secara lebih luas, 

penelitian kuantitatif juga bertujuan untuk menguji hubungan antarvariabel atau 

lebih guna menjawab rumusan masalah serta menguji hipotesis melalui 

eksperimen (Hasnunidah, 2017). 
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3.1.2 Desain  Penelitian 

Desainl  penelitianl  dalaml  penelitianl  inil  adalahl  Thel  Non-Equivalentl  Pre-testl  

Post-testl  Controll  Groupl  Design.l  Desainl  inil  melibatkanl  dual  kelompok,l  yaitul  

kelompokl  kontroll  danl  kelompokl  eksperimen.l  Penelitianl  inil  menggunakanl  kelasl  

yangl  sudahl  adal  sebelumnyal  sebagail  kelompokl  penelitianl  (Monalisa,l  2025).l  l  Padal  

desainl  ini,l  kelasl  kontroll  danl  kelasl  eksperimenl  ditentukanl  tidakl  melaluil  

penempatanl  acakl  (Cresweell,l  J.l  W.,l  &l  Creswell,l  2017).l  Desainl  penelitianl  non-

equivalentl  controll  groupl  designl  hampirl  samal  denganl  pre-testl  post-testl  controll  

groupl  design,l  tetapil  padal  desainl  inil  kelompokl  eksperimenl  danl  kelompokl  kontroll  

tidakl  dipilihl  secaral  randoml  (Sugiyono,l  2017).l  Penelitianl  inil  terdiril  atasl  dual  

kelompokl  ataul  kelas,l  yaitul  kelasl  eksperimenl  danl  kelasl  kontrol.l   

Tahapl  pertamal  yangl  dilakukanl  adalahl  melakukanl  pre-testl  padal  kedual  kelasl  

untukl  mendapatl  datal  awall  mengenail  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi.l  

Tahapl  kedual  melaksanakanl  pembelajaranl  modell  Treffingerl  berbantuanl  platforml  

desainl  grafisl  Canval  padal  kelasl  eksperimenl  danl  melaksanakanl  pembelajaranl  

modell  Brainwritingl  berbantuanl  platforml  desainl  grafisl  Canval  padal  kelasl  kontrol.l  

Sebeluml  mendapatl  perlakuan,l  paral  siswal  dibekalil  keterampilanl  mengoperasikanl  

perangkatl  kerasl  berupal  Chromebookl  danl  perangkatl  lunakl  berupal  platforml  desainl  

grafisl  Canva.l  Jumlahl  pertemuanl  dalaml  melaksanakanl  pembelajaranl  denganl  

mengimplementasikanl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  modell  pembelajaranl  

Brainwritingl  sebanyakl  tigal  kalil  denganl  dual  jaml  pelajaranl  padal  setiapl  

pertemuannyal  dil  masing-masingl  kelas.l  Tahapl  ketigal  yangl  dilakukanl  adalahl  post-

testl  padal  kedual  kelas.l  Hasill  post-testl  dianalisisl  untukl  mengetahuil  tujuanl  

penelitianl  yangl  secaral  garisl  besarl  adalahl  untukl  mendapatkanl  datal  faktuall  tentangl  

perbandingan pengaruhl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  Brainwritingl  

berbantuanl  platforml  desainl  grafisl  Canval  terhadapl  keterampilanl  menulisl  karanganl  

eksposisil  siswa  kelasl  IVl  sekolahl  dasar.l  Berikutl  merupakanl  desainl  penelitianl  yangl  

akanl  digunakanl  dalaml  penelitian. 
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Tabell  3.1l  Desainl  penelitianl  eksperimenl  controll  groupl  design 

Kelasl  Eksperimen 𝐎𝟏 X 𝐎𝟐 

Kelasl  Kontrol O3 Y O4 

Keterangan: 

O1: Pre-testl  kelasl  eksperimen 

O2: Post-testl  kelasl  eksperimen 

X: melaksanakanl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  berbantuanl  

platforml  Canval   

O3: Pre-testl  kelasl  kontrol 

O4: Post-testl  kelasl  kontrol 

 

Y: 

melaksanakanl  modell  pembelajaranl  Brainwritingl  berbantuanl  

platforml  Canval  

3.2 Populasi  dan  Sampel  Penelitian 

3.2.1 Populasi 

Menurutl  Hasnunidah  (2017)l  populasil  dalaml  penelitianl  merupakanl  

keseluruhanl  elemenl  ataul  kasusl  mencakupl  seluruhl  unitl  analisisl  yangl  menjadil  

perhatianl  (individu,l  objek,l  ataul  kejadian)l  yangl  memilikil  karakteristikl  tertentul  

yangl  relevanl  denganl  penelitian.l  Populasil  adalahl  wilayahl  umuml  yangl  terdiril  daril  

objekl  ataul  subjekl  denganl  kualitasl  danl  karakteristikl  tertentul  yangl  telahl  dipilihl  

olehl  penelitil  untukl  dipelajaril  danl  kemudianl  diambill  kesimpulannyal  (Hermina  & 

Huda,  2024;  Wahyudin,  2023).l  Populasil  menurutl  pendapatnyal  terdiril  atasl  subjekl  

danl  objekl  penelitianl  (Sugiyono,  2017).l  Padal  penelitianl  ini,l  yangl  akanl  menjadil  

objekl  dalaml  penelitianl  adalahl  siswa  SDNl  015l  Kresnal  yangl  berlokasil  dil  jalanl  

Krenal  nomorl  47,l  Kelurahanl  Arjuanal  Kecamatanl  Cicendol  Kotal  Bandungl  Propinsil  

Jawal  Barat.l  Populasil  padal  penelitianl  inil  adalahl  siswa kelasl  IVl  fasel  Bl  SDNl  015l  

Kresnal  yangl  terdiril  daril  kelasl  IVl  Al  sampail  IVl  Dl  denganl  jumlahl  seluruhnyal  

adalahl  111. 
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3.2.2 Sampel 

Sampell  merupakanl  bagianl  terpilihl  daril  populasil  yangl  diharapkanl  dapatl  

mencerminkanl  karakteristikl  keseluruhanl  populasil  (Hasnunidah,  2017;  Hermina  &  

Huda,  2024).l  Penentuanl  besaranl  sampell  penelitianl  diawalil  denganl  perkiraanl  

jumlahl  kasusl  terkecill  yangl  dibutuhkanl  dalaml  kelompokl  terkecil,l  danl  kemudianl  

ditingkatkanl  untukl  mencakupl  keseluruhanl  sampel,l  bukanl  sebaliknyal  (Borg,  

2014).l  l  Pengambilanl  sampell  dalaml  penelitianl  inil  menggunakanl  teknikl  Purposivel  

Sampling.l  Pemilihanl  sampell  dalaml  Purposivel  Samplingl  didasarkanl  padal  

penilaianl  penelitil  terhadapl  kasus-kasusl  yangl  memilikil  kekhususanl  ataul  

karakteristikl  tertentul  yangl  sesuail  denganl  tujuanl  penelitianl  (Louis  Cohen,  2007).l  

Purposivel  Samplingl  merupakanl  teknikl  pengambilanl  sampell  dalaml  penelitianl  

tidakl  dilakukanl  secaral  acakl  (Sugiyono,  2017).l  

Sampell  penelitianl  inil  adalahl  siswal  kelasl  IVl  Bl  danl  kelasl  IVl  Dl  yangl  

memilikil  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  rendahl  yangl  secaral  ekonomil  

beradal  dil  kelasl  menengahl  kel  bawah.l  Siswa  kelasl  IVl  Bl  memilikil  jumlahl  28,l  terdiril  

atas 13l  siswa  perempuanl  danl  15l  siswa  laki-laki.l  Kelasl  IVl  Dl  memilikil  jumlahl  28,l  

terdiril  atasl  14l  siswa  perempuanl  danl  14l  siswal  laki-laki.l  Kelasl  IVl  Bl  sebagail  kelasl  

eksperimenl  denganl  melaksanakanl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  kelasl  IVl  Dl  

sebagil  kelasl  kontroll  denganl  melaksanakanl  modell  pembelajaranl  Brainwriting. 

3.3 Variabel Penelitian 

Katal  variablel  berasall  daril  bahasal  Inggrisl  sedangkanl  dalaml  bahasal  Indonesia,l  

yaitul  variabell  yangl  berartil  perubahanl  ataul  gejalal  yangl  dapatl  diubah.l  Variabell  

penelitianl  padal  dasarnyal  adalahl  sesuatul  yangl  dipilihl  penelitil  untukl  ditelitil  gunal  

mengumpulkanl  datal  danl  menarikl  kesimpulanl  tentangnyal  (Cresweell,  J.  W.,  & 

Creswell,  2017).l  Dalaml  penelitian,l  pentingl  untukl  mengenalil  variabell  penelitian.l  

Dalaml  penelitianl  ini,l  variabell  bebasl  (X)l  danl  variablel  terikatl  (Y)l  merupakanl  dual  

variabell  yangl  akanl  digunakan.l  Menurut  Purwanto  (2019)l  variabell  bebasl  adalahl  

variabell  yangl  memberikanl  kontribusil  terhadapl  pengaruhl  variabell  lainl  sedangkanl  

variabell  terikatl  adalahl  variabell  yangl  dimanfaatkanl  sebagail  unsurl  yangl  
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dipengaruhil  olehl  satul  ataul  berbagail  faktorl  yangl  berbeda.l  Variabell  l  dalaml  

penelitianl  inil  terdiril  atas variabel bebas dan terikat. 

1. Variabell  bebasl  (X):l  modell  pembelajaranl Treffingerl danl Brainwritingl  

berbantuanl  platforml  desainl  grafisl  Canva. 

2. Variabell  terikatl  (Y):l  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi. 

 

 

 

 

Gambar 3. 1 Bagan Skema Variabel Penelitian 

3.4 Definisi  Operasional 

Definisi operasional dijabarkan dalam penelitian ini untuk menghindari 

terjadinya perbedaan penafsiran. Adapun penjelasannya adalah sebagai berikut. 

1. Model  Pembelajaran Treffinger 

Model pembelajaran Treffinger dalam penelitian ini merupakan model 

pembelajaran yang berfokus pada pengembangan aspek kognitif dan afektif, 

khususnya keterampilan berpikir kreatif. Model pembelajaran ini terdiri atas tiga 

tahapan, yaitu: (1) basic tools, pada tahap ini siswa mengembangkan keterampilan 

berpikir divergen serta menerapkan berbagai teknik kreatif untuk menghasilkan 

beragam ide; (2) practice with process, pada tahap ini siswa diberi kesempatan 

untuk mengaplikasikan keterampilan yang telah dikuasai pada tahap sebelumnya; 

dan (3) working with real problems, pada tahap ini siswa dihadapkan pada 

tantangan nyata yang mengarahkan mereka untuk menemukan fakta, memecahkan 

masalah, merancang gagasan, serta menghasilkan jawaban dan solusi yang dapat 

diterima. 

2. Model Pembelajaran  Brainwriting 

Model pembelajaran Brainwriting dalam penelitian ini merupakan model 

pembelajaran yang berfokus pada keterlibatan siswa dalam menghasilkan ide 

secara mandiri. Ide-ide tersebut dituangkan secara tertulis pada selembar kertas 

Model pembelajaran Treffinger 

dan Brainwriting berbantuan 

platform desain grafis Canva 

Keterampilan 

menulis karangan 

eksposisi 
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tanpa adanya rasa takut atau beban apakah ide yang dituliskan benar atau salah. 

Selanjutnya, siswa saling berbagi, merespons, dan bertukar ide dengan anggota 

kelompok yang telah dibentuk. Proses ini mendorong siswa untuk mengolah ide 

yang dimiliki maupun yang diperoleh dari hasil interaksi sehingga mampu 

melahirkan ide-ide baru secara lebih kreatif. Tahapan model pembelajaran 

Brainwriting meliputi: (1) siswa membentuk kelompok, (2) siswa menuliskan ide 

secara individual berdasarkan tema yang telah ditentukan, (3) siswa bertukar ide 

dengan teman dalam kelompok, (4) siswa memberikan komentar terhadap ide 

yang ditulis temannya, dan (5) siswa menerima kembali kertasnya untuk 

memperbaiki tulisan berdasarkan masukan yang diperoleh. 

3. Platform Desain Grafis 

Platform desain grafis dalam penelitian ini merupakan layanan daring yang 

menyediakan berbagai alat dan fitur menarik untuk memudahkan penggunanya 

dalam membuat desain grafis. Canva merupakan salah satu platform desain grafis 

yang mudah dioperasikan, khususnya bagi guru dan siswa melalui akun belajar.id 

yang disediakan pemerintah secara gratis. Dengan beragam fitur seperti template, 

elemen, font, warna, foto, alat desain, fitur kolaborasi, hingga animasi, Canva 

menjadi sarana yang sangat bermanfaat dalam proses belajar mengajar karena 

dapat membantu guru menyampaikan informasi dalam berbagai bentuk media. 

4. Keterampilanl  Menulisl  Karanganl  Eksposisil   

Keterampilan menulis karangan eksposisi dalam penelitian ini adalah 

kemampuan siswa kelas IV dalam menyusun tulisan yang berisi informasi dan 

pengetahuan secara informatif. Struktur karangan eksposisi terdiri atas: (1) 

pernyataan pendapat (tesis), (2) argumentasi atau alasan, dan (3) penegasan ulang 

pendapat. Penilaian keterampilan menulis karangan eksposisi dilakukan 

berdasarkan tiga indikator utama, yaitu: (1) teknik penulisan yang mencakup 

pernyataan pendapat, alasan, dan penegasan ulang; (2) aspek kebahasaan yang 

meliputi struktur kalimat, pemilihan kata (diksi), ketepatan tanda baca, dan 
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penggunaan huruf kapital; serta (3) kesesuaian isi paragraf dengan gambar yang 

disajikan. 

3.5 Instrumen  Penelitian   

Instrumenl  merupakanl  alatl  ukurl  yangl  akanl  mengungkapkanl  informasil  

mengenail  apal  yangl  ditelitil  (Supriyono,l  2022).l  Penelitianl  yangl  dilakukanl  padal  

siswal  kelasl  IVl  fasel  Bl  inil  untukl  mendapatl  datal  faktuall  tentangl  perbandingan 

pengaruhl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  Braiwrtitingl  berbantuanl  Canval  

terhadapl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  siswa sekolahl  dasar.l  Penelitil  

menggunakanl  dual  jenisl  instrument,l  yaitul  instrumentl  pembelajaranl  danl  instrumentl  

pengumpull  datal  agarl  datal  yangl  didapatl  objektif,l  untukl  itul  perlul  disusunl  

instrumenl  yangl  tepat.l  Berikutl  penelitil  jabarkanl  instrumen-intrumenl  tersebut: 

3.5.1 Instrumen  Pembelajaran 

1. Modull  Ajar/l  Rencanal  Pelaksanaanl  Pembelajaranl  (RPP) 

Modull  ajarl  merupakanl  istilahl  yangl  digunakanl  dalaml  menyebutkanl  RPPl  

(Rencanal  Pelaksanaanl  Pembelajaran).l  Dalaml  kurikuluml  Merdeka,l  modull  ajarl  

berkedudukanl  sebagail  persiapanl  mengajarl  samal  halnyal  denganl  RPPl  ataul  rencanal  

pelaksanaanl  pembelajaranl  padal  kurikuluml  2013l  (Kemendikbudristek,l  2022a).l  

Modull  ajarl  merupakanl  sebuahl  perangkatl  pembelajaranl  yangl  dirancangl  secaral  

lengkapl  danl  runtutl  berdasarkanl  kebutuhanl  sekolahl  danl  kelasl  khususnyal  sehinggal  

gurul  diberil  kebebasanl  dalaml  menyusunnya.l  Modull  ajarl  berisil  panduanl  mengenail  

panduanl  lengkapl  berupal  identitasl  sekolah,l  fase,l  temal  yangl  akanl  dipelajari,l  

terdapatl  capainl  pembelajaranl  (CP),l  alurl  tujuanl  pembeajaranl  (ATP),l  elemenl  

materi,l  pertanyaanl  pemantik,l  modell  pembelajaran,l  langka-langkahl  pembelajaranl  

daril  kegiatanl  awal,l  kegiatanl  inil  danl  kegiatanl  akhir,l  lembarl  kerjal  siswa (LKPD)l  

danl  evaluasi. 

Penelitil  menyusunl  dual  modull  ajarl  denganl  menggunakanl  langkah-langkahl  

modell  pembelajaranl  Treffingerl  padal  kelasl  eksperimenl  danl  menggunakanl  sintakl  

modell  pembelajaranl  Braiwrtitingl  padal  kelasl  kontrol.l  Capainl  pembelajaranl  padal  

materil  inil  adalahl  siswa mampul  menggunakanl  kaidahl  kebahasaanl  danl  kesastraanl  
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untukl  menulisl  teksl  sesuail  denganl  konteksl  danl  normal  sosiall  budaya,l  elemenl  

menulis. modul ajar ini, sudah diuji dan divalidasi oleh ahli. 

2. Lembarl  observasil   

Observasil  merupakanl  alatl  evaluasil  dalaml  dunial  pendidikanl  danl  pengajaran.l  

Observasil  adalahl  prosesl  pengamatanl  danl  pencatatanl  secaral  sistematisl  terhadapl  

fenomenal  yangl  menjadil  pokokl  pengamatan.l  Hall  inil  dilakukanl  dalaml  rangkal  

mengumpulkanl  informasil  ataul  datal  (Mania,l  2008).l  Padal  penelitianl  ini,l  penelitil  

bertindakl  sebagail  observerl  (pengamat)l  yangl  mengamatil  berlangsungnyal  kegiatanl  

pembelajaranl  daril  awall  hinggal  akhirl  dil  setiapl  pertemuanl  pembelajaran.l  Observasil  

dilakukanl  untukl  mendapatkanl  informasil  mengenail  bagaimanal  aktivitasl  danl  

responl  siswa dalaml  pembelajaranl  sehinggal  lembarl  observasil  disusunl  berdasarkanl  

sintakl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  Brainwritingl  berbantuanl  platforml  

Canva.l  Lembarl  observasil  siswa (terlampir). 

3.5.2 Instrumen  Tes 

Padal  penelitianl  ini,l  instrumenl  tesl  yangl  akanl  digunakanl  adalahl  instrumentl  

tentangl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi.l  Tesl  inil  untukl  mengukurl  

pengaruhl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  Brainwritingl  berbantuanl  platforml  

desainl  grafisl  Canval  terhadapl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi.l  Instrumen 

tes ini, sudah diuji dan divalidasi oleh ahli. Tujuanl  daril  sebuahl  tesl  diantaranya,l  l  

untukl  mendiagnosisl  kekuatan,l  kelemahan,l  danl  kesulitanl  siswa,l  untukl  mengukurl  

prestasi,l  untukl  mengukurl  bakatl  danl  potensi,l  untukl  mengidentifikasil  kesiapanl  

untukl  sebuahl  programl  (Louisl  Cohen,l  2007). IInstrumenl  tesl  menulisl  karanganl  

eksposisi, berikut ini. 

Tabell  3.2l  Soall  Pre-testl  danl  Post-test 

Lembarl  Soal 

Matal  Pelajaranl  :l  Bahasal  Indonesial   

Waktul  l  l  l  l  l  l  l  l  l  l  l  l  l  l  :l  1l  xl  35l  menit 

Petunjukl  Umum 

1. Bacal  doal  dulul  yul  sebeluml  memulai! 
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2. Ayol  bukal  Chromebookl  danl  masukl  kel  platforml  Canval  yangl  telahl  

disediakan! 

3. Ingat,l  tulislahl  kelasl  danl  namal  lengkapl  padal  filel  yangl  telahl  dibuat! 

4. Ikutil  kegiatanl  menulisl  denganl  tenang,l  konsentrasil  danl  penuhl  semangat! 

5. Jikal  dirasakanl  menemukanl  kesulitanl  dalaml  menggunakanl  platforml  

Canva,l  silahkanl  bertanyal  kepadal  guru! 

Soal 

Buatlahl  sebuahl  karanganl  eksposisil  yangl  memuatl  pernyataanl  pendapat,l  alasanl  

danl  penegasanl  ulangl  denganl  temal  pilihan: 

1. Bermainl  dil  sekolahl   

2. Lingkunganl  sekolahku 

3. Makananl  ataul  minumanl  favorit 

Kriterial  penilaianl  keterangampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi,l  yaitul  sebagail  

berikut: 

1. Karanganl  memuatl  pernyataanl  pendapat,l  alasanl  danl  penegasanl  ulangl  

(skorl  15). 

2. Ketepatanl  strukturl  kalimat,l  yaitul  susunanl  kata-katal  dalaml  kalimatl  tidakl  

rancul  danl  tidakl  ambigul  (skorl  15). 

3. Ketepatanl  pemilihanl  katal  (diksi),l  yaitul  kosal  katal  bakul  danl  imbuhanl  

yangl  lengkapl  (skorl  15). 

4. Ketepatanl  penggunaanl  tandal  bacal  danl  penggunaanl  hurufl  kapitall  tepatl  

(skorl  15). 

5. Kesesuaianl  isil  karanganl  denganl  gambarl  (skorl  15). 

 

Strukturl  karanganl  eksposisil  terdiril  atas  pernyataanl  pendapatl  (tesis),l  

argumentasi,l  danl  penegasanl  ulangl  pendapatl  (Abduhl  etl  al.,l  2019).l  Menurutl  

Wahyunil  (2021),l  indikatorl  dalaml  menulisl  karanganl  eksposisil  terdiril  dari:l  (1)l  

pemilihanl  judul,l  (2)l  kelengkapanl  pengorganisasianl  gagasanl  dalaml  gagasan,l  (3)l  

penggunaanl  kalimatl  efektif,l  (4)l  kelogisanl  gagasan, danl  (5)l  ketepatanl  
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pengungkapanl  gagasanl  secaral  ekspositoris.l  Penilaianl  keterampilanl  menulisl  

karanganl  eksposisil  menurutl  Nurgiyantorol  (Maiza,l  S.l  andl  Septia,l  2024)l  terbagil  

menjadil  3l  aspek,l  yaitul  (1)l  bahasa,l  (2)l  kesesuainl  isil  paragrafl  denganl  temal  danl  

judul,l  (3)l  teknikl  penulisan.l  l  Berdasarkanl  kajianl  teoril  danl  sumberl  literatur,l  penelitil  

kembangkanl  rubrikl  penilaianl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  

berdasarkanl  aspekl  yangl  diuraikanl  olehl  ahlil  untukl  siswa kelasl  IVl  fasel  B.l  

Beberapal  istilahl  dalaml  teknikl  menulisl  karanganl  eksposisil  diubahl  agarl  mudahl  

dipahamil  siswa yaitu,l  tesisl  disebutl  pernyataanl  pendapat,l  argumentasil  disebutl  

alasan,l  danl  penegasanl  ulangl  pendapat.l  Berikutl  disajikanl  dalaml  tabel. 

Tabell  3.3l  Rubrikl  penilaianl  karanganl  eksposisi 

Aspekl  

Menulisl  

Karanganl  

Eksposisi 

Indikator Skor Deskripsi 

Teknikl  

penulisanl  

karanganl  

eksposisi 

Pernyataanl  

pendapat 

15 Memuatl  pandanganl  penulisl  lebihl  daril  satul  

dalaml  karangan. 

10 Memuatl  1l  pandanganl  penulisl  dalaml  

karangan. 

5 Tidakl  memuatl  pandanganl  penulisl  dalaml  

karangan. 

Alasanl   15 Memuatl  alasanl  yangl  berisil  buktil  lebihl  daril  

satul  dalaml  karangan. 

10 Memuatl  1l  alasanl  yangl  berisil  buktil  dalaml  

karangan. 

5 Tidakl  memuatl  alasanl  yangl  berisil  buktil  

dalaml  karangan. 

Penegasanl  

ulangl   

15 Memuatl  penegasanl  terhadapl  pendapatl  awall  

danl  saranl  terhadapl  keseluruhanl  masalahl  

yangl  dibahasl  lebihl  daril  satul  dalaml  
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Aspekl  

Menulisl  

Karanganl  

Eksposisi 

Indikator Skor Deskripsi 

karangan. 

10 Memuatl  1l  penegasanl  terhadapl  pendapatl  

awall  danl  saranl  terhadapl  keseluruhanl  

masalahl  yangl  dibahasl  lebihl  daril  satul  dalaml  

karangan.l   

5 Tidakl  memuatl  penegasanl  terhadapl  pendapatl  

awall  danl  saranl  terhadapl  keseluruhanl  

masalahl  yangl  dibahasl  lebihl  daril  satul  dalaml  

karangan 

Bahasa Strukturl  

kalimatl   

15 Susunanl  kata-katal  dalaml  kalimatl  tidakl  

rancul  danl  tidakl  ambigu. 

10 Susunanl  kata-katal  dalaml  kalimatl  cukupl  

rancul  danl  ambigu. 

5 Susunanl  kata-katal  dalaml  rancul  danl  ambigu. 

Pemilihanl  

katal  (diksi) 

15 Kosal  katal  bakul  danl  imbuhanl  yangl  lengkap. 

10 Kosal  katal  cukupl  bakul  danl  imbuhanl  cukupl  

lengkap. 

5 Kosal  katal  tidakl  bakul  danl  imbuhanl  tidakl  

lengkap. 

Ketepatanl  

tandal  bacal  

danl  

penggunaanl  

hurufl  

kapital 

15 Penggunaanl  tandal  bacal  danl  penggunaanl  

hurufl  kapitall  tepat.l   

10 Penggunaanl  tandal  bacal  danl  penggunaanl  

hurufl  kapitall  cukupl  tepat. 

5 Penggunaanl  tandal  bacal  danl  penggunaanl  

hurufl  kapitall  tidakl  tepat. 
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Aspekl  

Menulisl  

Karanganl  

Eksposisi 

Indikator Skor Deskripsi 

Kesesuainl  

isil  

karanganl  

denganl  

gambar 

Kesesuainl  

isil  

karanganl  

denganl  

gambar 

15 Isil  karanganl  sesuail  denganl  desainl  Canval  

yangl  dipilih. 

10 Isil  karanganl  cukupl  sesuail  denganl  desainl  

Canval  yangl  dipilih. 

5 Isil  karanganl  tidakl  sesuail  denganl  desainl  

Canval  yangl  dipilih. 

 

Perhitunganl  skorl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi, sebagail  berikut. 

 

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ𝑙  𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛𝑙  𝑠𝑘𝑜𝑟

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ𝑙  𝑠𝑘𝑜𝑟𝑙  𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
l  xl  100l  =l  skor 

Kriterial  yangl  digunakanl  dalaml  mengklasifikasikanl  hasill  keterampilanl  

menulisl  karanganl  eksposisi,l sebagail  berikut. 

 

Tabell  3.4l  Kriterial  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi 

Kategori Interval 

Sangatl  baik 86l  –l  100 

Baik 71l  –l  85 

Cukupl  baik 56l  –l  70 

Kurangl  baik 40l  –l  55 

 

3.6 Teknik  Pengumpulan  Data 

Tujuanl  daril  penelitianl  inil  adalahl  untukl  mendapatkanl  datal  berupal  hasill  daril  

perbandingan pengaruhl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  Brainwritingl  

berbantuanl  platforml  desainl  grafisl  Canval  terhadapl  keterampilanl  menulisl  karanganl  

eksposisil  siswa kelasl  IVl  sehinggal  kemampuanl  (ability)l  merupakanl  atributl  yangl  
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dapatl  diukurl  secaral  objektifl  melaluil  penggunaanl  instrumenl  yangl  disebutl  tesl  

(Louisl  Cohen,l  2007).l  Hasill  pre-tesl  danl  post-testl  berupal  skorl  keterampilanl  

menulisl  karanganl  eksposisil  digunakanl  sebagail  teknikl  pengumpulanl  datal  setelahl  

melaksanakanl  penelitianl  dil  kelasl  eksperimenl  danl  kelasl  kontrol.l  Tesl  tersebutl  

mengacul  padal  indikatorl  yangl  sebelumnyal  dirancangl  olehl  peneliti. 

Lembarl  observasil  denganl  jenisl  lembarl  observasil  terstrukturl  danl  skalal  

penilaianl  (ratingl  scales)l  digunakanl  untukl  mengamatil  berlangsungnyal  kegiatanl  

pembelajaranl  daril  awall  hinggal  akhirl  untukl  mendapatkanl  informasil  mengenail  

bagaimanal  aktivitasl  danl  responl  gurul  danl  siswa dalaml  pembelajaranl  dil  kelasl  

eksperimenl  denganl  menerapkanl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  danl  dil  kelasl  

kontroll  denganl  menerapkanl  modell  pembelajaranl  Brainwriting.l  Observerl  ataul  

pengamatl  tidakl  hanyal  mencatatl  apakahl  suatul  perilakul  muncull  ataul  tidak,l  tetapil  

jugal  menilail  kualitasl  ataul  tingkatl  pencapaiannya. 
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3.7 Prosedur  Penelitian 

Penelitianl  inil  terdiril  atasl  tigal  tahapan,l  yaitul  perencanaan,l  pelaksanaanl  danl  

pengolahanl  datal  hasill  penelitian.l  Prosedurl  pelaksanaanl  penelitian, berikut ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penjelasanl  daril  setiapl  langkah-langkahl  disajikanl  padal  gambar, berikut ini. 

3.7.1 Tahap Perencanaan 

Padal  tahapl  ini,l  penelitil  melakukanl  beberapal  kegiatanl  perencanaanl  sebeluml  

kegiatanl  pelaksanaanl  penelitianl  dilakukan. 

 

  

Gambarl  3.2l Bagan Prosedur Pelaksanaan Penelitian 

Tahapl  Perencanaan 

Identifikasil  

masalah 

Konsultasil  denganl  

dosenl  pembimbing 

Penyusunanl  

rancanganl  

pembelajaranl  danl  

instrumenl  penelitian 

 

Kajianl  literarture 

Konsultasil  

instrumenl  danl  

rancanganl  

pembelajaran 

Tahapl  Pelaksanaan 

Melaksanakanl  

pretest 

Melaksanakanl  

pembelajaranl  

dil  kelasl  

ekperimen 

Melaksanakanl  

postest 

Melaksanakanl  

pembelajaranl  

dil  kelasl  kontrol 

Tahapl  

Pengelolaan 

Mengolahl  

datal  hasill  

penelitian 

Membuatl  

kesimpulanl  

berdasarkanl  

datal  yangl  

diperoleh 
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1. Identifikasil  masalah 

Kegiatanl  identifikasil  masalahl  dilakukanl  denganl  melakukanl  studil  

pendahuluanl  berupal  wawancaral  denganl  gurul  kelasl  IV,l  melakukan studi 

pendahuluan kepada guru kelas fase B di 19 SDN di Kota Bandung tentang 

keterampilan menulis siswa, melakukanlobservasil saatl pembelajaranl  membacal  

berlangsung di salah satu SDN,l  sertal  memberikanl  tesl  menulisl  karanganl  untukl  

mengetahuil  kondisil  siswa yangl  dianggapl  berkesulitan. 

2. Konsultasil  denganl  Dosenl  Pembimbing  

Konsultasil  denganl  dosenl  pembimbingl  dilakukanl  untukl  mendapatkanl  saranl  

danl  masukanl  mengenail  permasalahanl  yangl  ditemuil  dil  lapanganl  sertal  

mendapatkanl  saranl  mengenail  strategil  yangl  dipilihl  untukl  menyelesaikanl  

permasalahanl  tersebut. 

3. Kajianl  Literatur 

Kajianl  literaturl  dilakukanl  untukl  menggalil  sumberl  dalaml  perumusanl  masalahl  

danl  sebagail  pijakanl  dalaml  menentukanl  arahl  penelitianl  yangl  selanjutnya.l  

Kegiatan-kegiatanl  inil  bertujuanl  untukl  mengumpulkan,l  mengevaluasi,l  danl  

merangkuml  informasil  yangl  relevanl  daril  berbagail  sumber. 

4. Penyusunanl  rancanganl  pembelajaranl  danl  instrumenl  penelitian 

Padal  kegiatanl  ini,l  penelitil  membuatl  rancanganl  pembelajaranl  berupal  RPPl  

yangl  akanl  digunakanl  untukl  kegiatanl  penelitianl  termasukl  jumlahl  pertemuan,l  

membuatl  lembarl  skorl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi,l  sertal  menyusunl  

instrumenl  yangl  berupal  lembarl  observasil  aktivitasl  gurul  danl  siswa,l  kemudianl  

mengkonsultasikannyal  kepadal  dosenl  pembimbing.l   

5. Konsultasil  instrumenl  danl  rancanganl  pembelajaran.l   

Sebeluml  instrumenl  danl  perangkatl  pembelajaranl  digunakan,l  terlebihl  dahulul  

penelitil  berkonsultasil  denganl  dosenl  pembimbingl  1l  danl  2l  agarl  instrumenl  danl  

rancanganl  pembelajaranl  yangl  telahl  disusunl  layakl  digunakanl  untukl  penelitian.l  

Selainl  kepadal  dosenl  pembimbing,l  penelitil  jugal  memintal  pendapatl  kepalal  sekolahl  

danl  gurul  kelasl  untukl  memastikanl  jadwall  selamal  penelitianl  sertal  perangkatl  ajarl  
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yangl  didesainl  dapatl  dipahamil  olehl  paral  gurul  kelas. Instrument diuji dan divalidasi 

oleh ahli. 

6. Merevisil  instrumenl  danl  rancanganl  pembelajaranl  sesuail  denganl  masukanl  danl  

arahanl  daril  dosenl  pembimbing. 

3.7.2 Tahap  Pelaksanaan  Penelitian 

Padal  tahapl  ini,l  penelitil  melakukanl  beberapal  kegiatanl  pelaksanaan,l  kegiatanl  

tersebutl  diantaranya: 

1. Pelaksanaanl  pre-testl  dil  kelasl  eksperimenl  danl  kontroll  kepadal  siswa untukl  

mengetahuil  kemampuanl  awall  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi.l  Siswa 

melaksanakanl  tesl  denganl  mengoperasikanl  Chromebookl  danl  platforml  desainl  

grafisl  Canva. 

2. Melaksanakanl  kegiatanl  belajarl  mengajarl  padal  kelasl  eksperimenl  denganl  

menggunakanl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  berbantuanl  platforml  desainl  

grafisl  Canva. 

3. Melaksanakanl  kegiatanl  belajarl  mengajarl  padal  kelasl  kontroll  denganl  

menggunakanl  Modell  pembelajaranl  Brainwritingl  berbantuanl  platforml  desainl  

grafisl  Canva. 

4. Pelaksanaanl  post-testl  padal  kelasl  eksperimenl  danl  kelasl  kontroll  untukl  

mengetahuil  kemampuanl  akhirl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  siswa 

setelahl  memperolehl  perlakuan.l   

3.7.3 Tahap  Pengolahan  Data 

Tahapl  pengolahanl  datal  merupakanl  tahapl  terakhirl  dalaml  kegiatanl  penelitian.l   

1. Mengolahl  datal  hasill  penelitian 

Terdapatl  dual  jenisl  datal  yangl  telahl  diperolehl  dil  lapangan,l  yaitul  datal  yangl  

berupal  lembarl  observasil  aktivitasl  gurul  danl  siswa danl  skorl  pre-testl  danl  post-testl  

keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisi.l  Lembarl  observasil  aktivitasl  gurul  danl  

siswa akanl  diolahl  denganl  caral  dikumpulkanl  berdasarkanl  pertemuanl  

pembelajaran,l  kemudianl  melakukanl  rekapitulasil  aktivitasl  gurul  danl  siswa yangl  
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terlaksanal  danl  yangl  tidakl  terlaksana,l  sertal  mempersentasikanl  keterlaksanaanl  

pembelajaranl  denganl  persentasel  yangl  telahl  ditentukan. 

Datal  hasill  pre-testl  danl  post-testl  diolahl  denganl  caral  merekapl  skorl  pre-testl  danl  

post-testl  danl  dikonversil  kel  dalaml  nilail  puluhanl  denganl  maksimall  nilail  100l  danl  

mengklasifikasikanl  hasill  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  berdasarkanl  

kriterial  yangl  ditentukan,l  yaitul  sangatl  baik,l  baik,l  cukupl  baikl  danl  kurangl  baik.l  

Tahapl  analisisl  datal  yangl  dilakukan,l  yaitul  berdasarkanl  statistikl  deskriptifl  danl  

statistikl  inferensiall  denganl  bantuanl  aplikasil  Microsoftl  Excell  danl  softwarel  IBMl  

SPSSl  (Statisticall  Packagel  forl  thel  Sociall  Sciences)l  versil  29l  forl  windows.l   

2. Membuatl  kesimpulanl  berdasarkanl  datal  yangl  diperoleh 

Tahapl  inil  dilakukanl  denganl  caral  menarikl  kesimpulanl  berdasarkanl  temuanl  

dalaml  analisisl  datal  yangl  telahl  dilakukanl  sebelumnya. 

3.8 Teknik  Analisis  Data 

Datal  yangl  diperolehl  daril  penelitianl  inil  adalahl  datal  kuantitatifl  skorl  tesl  

keterampilanl  menulisl  danl  lembarl  observasil  aktivitasl  gurul  danl  siswa.l  Analisisl  

datal  digunakanl  untukl  menjawabl  rumusanl  masalahl  dalaml  penelitian.l  Datal  tersebutl  

merupakanl  datal  kuantitatifl  skorl  pre-testl  danl  post-testl  keterampilan.l  Sebeluml  

melakukanl  pengolahanl  data,l  berikutl  adalahl  tahapl  persiapanl  yangl  harusl  dilakukan. 

1. Ujil  Normalitasl   

Ujil  normalitasl  digunakanl  untukl  mengetahui,l  apakahl  datal  yangl  diperolehl  

berdistribusil  normall  ataul  tidakl  normall  sehinggal  hasill  ujil  inil  akanl  menentukanl  

metodel  statistikl  yangl  akanl  digunakanl  dalaml  analisisl  berikutnya.l  Ujil  normalitasl  

inil  menggunakanl  ujil  Shapiro-Wilkl  karenal  jumlahl  sampell  kurangl  daril  50.l  Berikutl  

adalahl  kriterial  pengujianl  hipotesisl  daril  ujil  normalitas: 

1) H0:l  datal  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  berdistribusil  normal 

2) H1:l  datal  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  berdistribusil  tidakl  normal 

3) Menentukanl  tarafl  signifikansil  (sig)l  ataul  ambangl  batas:l  αl  =l  0,05 

4) H0l  diterimal  apabilal  nilail  Sig.l  >l  tarafl  signifikansil  (𝛼l  =l  0,05)l  danl  H1l  ditolak. 

5) H0l  ditolakl  apabilal  nilail  Sig.l  <l  tarafl  signifikansil  (𝛼l  =l  0,05)l  danl  H1l  diterima. 
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2. Ujil  Homogenitas 

Ujil  homogenitasl  antaral  dual  kelompokl  datal  bertujuanl  untukl  mengetahuil  

apakahl  variansl  kedual  kelompokl  tersebutl  homogenl  ataul  tidakl  homogen.l  Ujil  

statistikl  yangl  digunakanl  adalahl  ujil  Levene  denganl  kriterial  pengujian, berikut ini. 

1) H0:l  datal  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  homogen 

2) H1:l  datal  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  tidakl  homogen 

3) Menentukanl  tarafl  signifikansil  (sig)l  ataul  ambangl  batas:l  αl  =l  0,05 

4) H0l  diterimal  apabilal  nilail  Sig.l  >l  tarafl  signifikansil  (𝛼l  =l  0,05)l  danl  H1l  ditolak 

5) H0l  ditolakl  apabilal  nilail  Sig.l  <l  tarafl  signifikansil  (𝛼l  =l  0,05)l  danl  H1l  diterima 

3. Ujil  Hipotesis 

Ujil  hipotesisl  dilakukanl  untukl  mengetahuil  perbedaanl  peningkatanl  

keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  siswa kelasl  IV di kelas eksperimen 

maupun kelas kontrol.l  Berdasarkanl  Hipotesisl  yangl  telahl  dipaparkanl  tersebut,l  uji-tl  

dilakukanl  untukl  menganalisisl  datal  denganl  Microsoftl  Excell  danl  softwarel  IBMl  

SPSSl  (Statisticall  Packagel  forl  thel  Sociall  Sciences)l  versil  29l  forl  windows.l  Apabilal  

kedual  datal  diperolehl  berdistribusil  normall  danl  bervariasil  homogen,l  makal  untukl  

mengujil  perbedaanl  dual  rata-ratal  menggunakanl  ujil  statistikl  parametrikl  yaitul  

denganl  uji-t. 

1. Pairedl  samplel  T-test 

Pairedl  samplel  T-testl  digunakanl  untukl  membandingkanl  rata-ratal  skorl  

keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  siswa dalaml  satul  kelompokl  yangl  samal  

padal  dual  waktul  ataul  kondisil  yangl  berbedal  (Healey,l  2010).l  Padal  penelitianl  ini,l  

pairedl  samplel  t-testl  digunakanl  untukl  untukl  mengujil  hipotesisl  penelitianl  nomorl  1,l  

yaitul  terdapatl  peningkatanl  keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  antaral  

sebeluml  danl  sesudahl  memperolehl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  berbantuanl  

platforml  desainl  grafis.l  Hipotesisl  penelitianl  nomorl  2,l  yaitul  terdapatl  peningkatanl  

keterampilanl  menulisl  karanganl  eksposisil  antaral  sebeluml  danl  sesudahl  

memperolehl  modell  pembelajaranl  Brainwritingl  berbantuanl  platforml  desainl  grafis.l  

Tarafl  signifikansil  (α)l  yangl  digunakanl  adalahl  5%.l  Apabilal  hasill  tesl  salahl  satul  datal  
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ataul  kedual  datal  diperolehl  tidakl  berdistribusil  normal,l  makal  tidakl  perlul  melakukanl  

ujil  homogenitas.l  Ujil  perbedaanl  kedual  rata-ratal  dapatl  menggunakanl  ujil  non-

parametrik,l  yaitul  ujil  Wilcoxon. 

2. Independentl  Samplel  T-testl   

Independentl  Samplel  T-testl  digunakanl  untukl  melihatl  adal  perbedaanl  antaral  

skorl  yangl  diperolehl  olehl  dual  kelompokl  yangl  berbeda,l  yaitul  kelasl  eksperimenl  danl  

kelasl  kontroll  datal  yangl  digunakanl  adalahl  skorl  post-test.l  Hasill  ujil  inil  membantul  

penelitil  dalaml  pengambilanl  keputusanl  mengenail  signifikansil  perbedaanl  tersebut.l  

Independentl  samplel  t-testl  digunakanl  untukl  menjawabl  pertanyaan  penelitianl  

nomorl  3,l  yaitul  terdapatl  perbedaanl  peningkatanl  keterampilanl  menulisl  karanganl  

eksposisil  antaral  kelasl  yangl  memperolehl  modell  pembelajaranl  Treffingerl  denganl  

memperolehl  modell  pembelajaranl  Brainwritingl  berbantuanl  platforml  desainl  grafis.l  

Tarafl  signifikansil  (α)l  yangl  digunakanl  adalahl  5%.l  Untukl  pengujianl  hipotesisl  ini,l  

dibutuhkanl  skorl  pre-testl  danl  skorl  post-testl  danl  skorl  N-gainl  siswa dil  kelasl  

eksperimenl  danl  kelasl  kontrol.l  Apabilal  hasill  tesl  salahl  satul  datal  ataul  kedual  datal  

diperolehl  tidakl  berdistribusil  normal,l  makal  tidakl  perlul  melakukanl  ujil  

homogenitas.l  Ujil  perbedaanl  kedual  rata-ratal  dapatl  menggunakanl  ujil  non-

parametrik,l  yaitul  ujil  Mann-Whitneyl  U. 

4. Ujil  N-Gainl   

Menghitungl  besarnyal  skorl  peningkatanl  keterampilanl  menulisl  karanganl  

eksposisil  sebeluml  danl  sesudahl  pembelajaranl  dihitungl  menggunakanl  rumusl  N-

gainl  (g)l  (Hake,l  1999)l  danl  Kriterial  N-gainl  (g)l  menurutl  Hakel  tersajil  padal  tabel di 

bawah ini. 

 

N-gainl  (g)l  =l  

(𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡𝑙  𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒)−(𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡𝑙  𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒)

(.𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒)−(𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡𝑙  𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒)
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Tabell  3.5l  Kriterial  interpretasil  N-gain 

Nilail  (g) Interpretasil  Efektivitas 

0,71l  –l  1,00 Tinggi 

0,31l  –l  0,70 Sedang 

0,00l  –l  0,30 Rendah 

 

5. Ujil  Tarafl  signifikansil   

Dalaml  prosesl  pengujianl  hipotesis,l  hasill  analisisl  tidakl  hanyal  menunjukkanl  

apakahl  hipotesisl  awall  ataul  H0l  ditolakl  ataul  diterima,l  tetapil  jugal  memberikanl  

gambaranl  mengenail  besarnyal  pengaruhl  ataul  efekl  yangl  teramati.l  Effectl  sizel  

merupakanl  besarnyal  pengaruhl  ataul  perbedaanl  antaral  dual  kelompokl  ataul  variabell  

artinyal  seberapal  signifikanl  efekl  yangl  dihasilkanl  olehl  suatul  intervensil  ataul  

seberapal  kuatl  hubunganl  antaral  variabel-variabell  yangl  diteliti.l  Signifikansil  

statistikl  ataul  p-valuel  tidakl  cukupl  untukl  menilail  temuanl  risetl  tetapil  menjelaskanl  

perbedaanl  ataul  hubunganl  yangl  ditemukanl  tidakl  hanyal  signifikanl  secaral  statistik,l  

tetapil  signifikanl  secaral  praktisl  dalaml  konteksl  nyata.l   

Effectl  sizel  menjadil  pentingl  karenal  melengkapil  informasil  tersebutl  denganl  

menunjukkanl  seberapal  besarl  efekl  yangl  sebenarnyal  terjadil  (Louisl  Cohen,l  2007).l  

Terdapatl  beberapal  caral  menghitungl  effectl  sizel  contohnyal  adalahl  Cohens’dl  danl  

Hedges’gl  menggunakanl  standarl  deviasil  gabunganl  kedual  kelompokl  (Nissenl  etl  al.,l  

2018).l  Berikutl  merupakanl  interpretasil  nilail  effectl  sizel  Cohen’sl  dl  (Louisl  Cohen,l  

2007).l \  
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Tabell  3.6l  Interpretasil  nilail  Effectl  Size 

Nilail  Effectl  Size Interpretasi 

>l  0.80 Terdapatl  efekl  yangl  besar/tinggil  (strongl  effect) 

0.51l  –l  0.80 Terdapatl  efekl  yangl  moderat/sedang 

(moderatel  effect) 

0.21l  –l  0.50 Terdapatl  efekl  yangl  cukupl  kecil/ 

rendahl  (modestl  effect) 

0.01l  –l  0.20 Terdapatl  efekl  kecil/rendahl  (weak 

effect) 

 

 


