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ABSTRAK 

ANALISIS PERILAKU TOKOH DALAM VIDEO ANIMASI KABI 

SEBAGAI MEDIA PENGEMBANGAN MORAL DAN AGAMA AUD 

Siti Nurmania Najwa 

 

Program Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang 

Penanaman nilai moral dan agama merupakan aspek penting dalam pengembangan 

karakter anak usia dini, terutama pada masa golden age yang sangat responsif 

terhadap stimulasi lingkungan. Untuk mendukung proses tersebut, diperlukan 

media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik anak, seperti visual yang 

menarik, bahasa yang sederhana, dan durasi yang singkat. Video animasi menjadi 

salah satu alternatif media edukatif yang efektif di era digital. Salah satu konten 

yang potensial adalah video animasi Kisah Teladan Nabi (KABI). Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis perilaku tokoh dalam video animasi KABI sebagai 

media dalam pengembangan nilai moral dan agama anak usia dini. Penelitian 

menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode analisis isi. Data dikumpulkan 

melalui dokumentasi dan observasi terhadap episode “Akhlak Baik Teladan Nabi 

Muhammad SAW” yang mencakup tiga cerita: Mengapa Harus Memakmurkan 

Masjid?, Tidur Lebih Cepat Bangun Lebih Awal, dan Sedekah Sederhana. Hasil 

analisis menunjukkan bahwa video KABI menampilkan alur naratif yang runtut, 

bahasa yang sederhana, serta ilustrasi visual yang menarik dan mudah dipahami 

anak. Sebanyak delapan adegan mencerminkan aspek perkembangan moral, dan 

sepuluh adegan mencerminkan aspek perkembangan agama anak usia dini. Video 

ini juga dinilai sesuai dengan kriteria video animasi edukatif untuk anak usia dini. 

Hasil ini merekomendasikan video KABI sebagai alternatif tontonan edukatif di 

rumah bagi orang tua, bahan ajar bagi guru PAUD, serta sebagai dasar 

pengembangan penelitian lanjutan yang mengkaji efektivitasnya dalam 

pembelajaran yang lebih luas dan terukur. 

Kata kunci: video animasi KABI, nilai moral, nilai agama, anak usia dini, media 

edukatif 

 

 



 
 

 

ABSTRACT 

ANALYZING CHARACTER BEHAVIOR IN KABI ANIMATION AS A 

MEDIUM FOR EARLY CHILDHOOD MORAL AND RELIGIOUS 

DEVELOPMENT 

Siti Nurmania Najwa 

 

Early Childhood Education Teacher Education Program 

University of Education Indonesia Serang Campus 

The inculcation of moral and religious values is a crucial aspect of character 

development in early childhood, especially during the golden age, a period when 

children are highly responsive to environmental stimuli. To support this process, 

learning media that align with children's characteristics such as engaging visuals, 

simple language, and short durations are essential. Animated videos have become 

one of the most effective educational media alternatives in the digital era. One 

promising example is the animated video series Kisah Teladan Nabi (KABI). This 

study aims to analyze the behavior of characters in the KABI animated videos as a 

medium for developing moral and religious values in early childhood. The research 

employed a qualitative approach using content analysis methods. Data were 

collected through documentation and observation of the episode “Noble Character 

of Prophet Muhammad SAW”, which includes three stories: Why Should We 

Prosper the Mosque?, Sleep Early, Wake Up Early, and Simple Charity. The 

analysis results show that the KABI videos present a coherent narrative structure, 

simple language, and visually appealing illustrations that are easy for children to 

understand. Eight scenes reflect aspects of moral development, while ten scenes 

reflect aspects of religious development in early childhood. The video is also 

considered to meet the criteria for educational animation for young children. These 

findings recommend the KABI animated videos as an alternative educational 

viewing option at home for parents, as instructional material for early childhood 

educators, and as a basis for future research exploring the effectiveness of such 

media in broader and more measurable learning contexts. 

Keywords: KABI animated video, moral values, religious values, early childhood, 

educational media 
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