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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATERI
"PANCASILA DALAM KEHIDUPAKNU" MATA PELAJARAN PPKN
Oleh
Yosep Hadika Hidayat
NIM. 2106850

Penelitian ini didasari oleh suatu kebutuhan pengadaan media pembelajaran digital
berbasis aplikasi. Penelitian bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
aplikasi pada android sebagai media pembelajaran PPKN kelas V Sekolah Dasar
(SD). Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan terhadap suatu media
pembelajaran digital dengan mengembangkan sebuah aplikasi pembelajaran yang
diberi nama SILAKU. Metode yang digunakan dalam penelitian inji adalah
Research and Development (R&D). Partisipan dari penelitian ini berjumlah 26
orang siswa dan siswi yang melibatkan dua sekolah dasar kelas V Sekolah Dasar
Negeri Kawungluwuk dan Sekolah Dasar Negeri keduanya berada di Kabupaten
Sumedang. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan menggunakan model
ADDIE, yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi).
Software yang digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran ini
menggunakan canva dan smart apps creator (SAC). Metode pengumpulan data
yang digunakan peneliti dengan menyebarkan angket respon siswa serta validasi
ahli media dan validasi materi. Hasil dari penyebaran angket respon siswa
mendapatkan nilai sebesar 92,3 % sedangkan untuk validator ahli materi
mendapatkan nilai 99.47% dan validator ahli media 88,89%. Dengan demikian
hasil keseluruhan penyebaran angket respon siswa dan validasi masuk kedalam
kategori ‘‘sangat layak’’ dan ‘‘sangat valid”’

Kata Kunci : Pengembangan, Aplikasi, Siswa, Media Pembelajaran, dan PPKN.
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ABSTRACK

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA ON THE MATERIAL
"PANCASILA IN MY LIFE" IN PPKN SUBJECT
By
Yosep Hadika Hidayat
NIM 2106850

This research is based on a need for the procurement of digital learning media
based on applications. The study aims to develop learning media applications on
Android as a learning media for PPKN for grade V of Elementary Schools (SD).
This research is development research on a digital learning media by developing a
learning application called SILAKU. The method used in this study is Research and
Development (R&D). Participants in this study were 26 male and female students
involving two elementary schools, grade V, Kawungluwuk State Elementary School
and State Elementary School, both of which are in Sumedang Regency. The
research and development steps use the ADDIE model, namely Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. The software used to develop this
learning media uses Canva and Smart Apps Creator (SAC). The data collection
method used by researchers is by distributing student response questionnaires as
well as media expert validation and material validation. The results of the
distribution of student response questionnaires obtained a value of 92.3% while the
material expert validator obtained a value of 99.47% and the media expert
validator 88.89%. Thus, the overall results of the distribution of student response
questionnaires and validation fall into the categories of "very feasible" and "very
valid".

Keywords: Development, Application, Students, Learning Media, and PPKN.
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