
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATERI 

"PANCASILA DALAM KEHIDUPANKU" MATA PELAJARAN PPKN 

 

 

 

SKRIPSI 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar sarjana 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Yosep Hadika Hidayat 

NIM. 2106850 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS UPI DI DAERAH SUMEDANG 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2025 



 
 

i 
 

  



 
 

ii 
 

  



 
 

iii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATERI 

"PANCASILA DALAM KEHIDUPANKU" MATA PELAJARAN PPKN 

 

 

 

Oleh: 

Yosep Hadika Hidayat 

 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh 

gelar Sarjana pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

©Yosep Hadika Hidayat 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2025 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan  

dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin penulis



 
 

iv 
 

  



 
 

v 
 

KATA PENGANTAR  

 

Assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh  

Puji dan syukur kita panjatkan kehadirat Allah Swt. karena atas rahmat dan 

karunia-Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi dengan judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Pada Materi "Pancasila Dalam Kehidupanku" 

Mata Pelajaran PPKN. 

ini dengan baik dan tepat waktu. Shalawat serta salam semoga selamanya 

terlimpah curahkan kepada nabi Muhammad SAW., kepada keluarganya, para 

sahabatnya, para tabi’in dan tabiatnya, serta sampailah kepada kita selaku umatnya.  

Ketertarikan peneliti akan topik ini didasari oleh fakta yang menyatakan bahwa 

pengembangan dalam media pembelajaran diperlukan dalam mata pelajaran PPKN. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan inovasi media pembelajaran digital 

berbasis aplikasi yang dikembangkan sesuai dengan mata pelajaran yang 

dibutuhkan untuk dapat meningkatkan pembelajaran siswa sekolah dasar.  

Pembuatan skripsi ini, peneliti mendapatkan banyak arahan dan bimbingan dari 

semua pihak sehingga dapat tersusun proposal penelitian sehingga peneliti ingin 

menyampaikan ucapan terima kasih yang tak terhingga kepada beberapa pihak yang 

terlibat, seperti:  

1. Prof. Dr. H. Didi Sukyadi, M.A., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Indonesia yang telah memberikan ijin dan kesempatan kepada penulis untuk 

menyelesaikan penelitian ini.  

2. Dr. Indra Safari, M.Pd. Selaku Direktur Universitas Pendidikan Indonesia 

Kampus di Sumedang yang telah memberikan dukungan kepada penulis.  

3. Dr. Anggi Setialengkana, M.Pd. Selaku Wakil Direktur Bidang dan 

Kemahasiswaan Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Sumedang yang 

telah membantu dukungan moral dan perhatian kepada peneliti. 

4. Dr. Maulana, M.Pd. Selaku Wakil Direktur Bidang Sumber Daya dan 

Keuangan Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Sumedang yang telah 

memberikan dukungan moral dan perhatian kepada penulis.  



 
 

vi 
 

5. Prof. Dr. Julia, M.Pd. Selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Sumedang yang telah 

memberikan dukungan moral, perhatian dan bimbingan kepada penulis.  

6. Ibu Dety Amelia Karlina, S.S., M.Pd. Selaku dosen pembimbing akademik 

yang membimbing penulis selama perkuliahan dan dukungan secara moral 

selama penelitian berlangsung. 

7. Dr. Rana Gustian Nugraha, M.Pd. Selaku dosen pembimbing satu yang selalu 

membimbing dan memberikan arahan serta dukungan secara moral dengan 

sangat baik selama penelitian berlangsung. 

8. Dr. Kusman Rukmana, M.Pd. Selaku dosen pembimbing dua yang selalu  

membimbing dan memberikan arahan serta dukungan secara moral dengan 

sangat baik selama penelitian berlangsung. 

9. Seluruh dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas 

Pendidikan Indonesia Kampus di Sumedang yang telah memberikan motivasi 

dan ilmu selama perkuliahan sehingga penulis dapat melaksanakan proses 

penyusunan skripsi.  

10.  Ayah dan Ibu yang senantiasa memberikan support dan dukungan baik secara 

moral maupun finansial serta doa dan kasih sayang yang tidak pernah putus 

sehingga saya selama perkuliahan berlangsung hingga dapat berada sampai 

pada tiitk penyusunan skripsi. Tak lupa juga sanak saudara dari keluarga besar 

dari alm. Bapak H. Iing Anggadipraja dan keluarga besar alm. Ondo Andawirya 

yang selalu memberikan support dan doa selama perkuliahan berlangsung 

hingga dalam tahap penyusunan skripsi berlangsung. 

11. Kepada seseorang yang dukungannya memberikan makna kepada penulis, 

yaitu Widyadhari, dimana perannya sebagai seorang support system dalam 

perkuliahan sehingga penelitian ini menjadi bagian penting dalam perjalanan 

penulis lalui baik dan buruknya selalu mendampingi serta memberikan 

motivasi untuk terus berproses hingga penelitian ini tuntas. 

12. Untuk para sahabat seperjuangan yang telah membantu mensukseskan setiap 

proses peneliti berlangsung yaitu Muhammad Dzar Alghifari, Marwan 

Maulana, Kamal Aramdan Akbar, Achmad Nurul Hafidz, Hafidh Rizky, 



 
 

vii 
 

Muhammad Reevy Ariefin, Teddy Rusliana, Muhammad Fajar Alkausar, Rifal 

Adi  



 
 

viii 
 

ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATERI 

"PANCASILA DALAM KEHIDUPAKNU" MATA PELAJARAN PPKN 

Oleh 

Yosep Hadika Hidayat 

NIM. 2106850 

Penelitian ini didasari oleh suatu kebutuhan pengadaan media pembelajaran digital 
berbasis aplikasi. Penelitian bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 
aplikasi pada android sebagai media pembelajaran PPKN kelas V Sekolah Dasar 
(SD). Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan terhadap suatu media 
pembelajaran digital dengan mengembangkan sebuah aplikasi pembelajaran yang 
diberi nama SILAKU. Metode yang digunakan dalam penelitian inji adalah 
Research and Development (R&D). Partisipan dari penelitian ini berjumlah 26 
orang siswa dan siswi yang melibatkan dua sekolah dasar kelas V Sekolah Dasar 
Negeri Kawungluwuk dan Sekolah Dasar Negeri keduanya berada di Kabupaten 
Sumedang. Langkah-langkah penelitian dan pengembangan menggunakan model 
ADDIE, yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Development 
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). 
Software yang digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran ini 
menggunakan canva dan smart apps creator (SAC). Metode pengumpulan data 
yang digunakan peneliti dengan menyebarkan angket respon siswa serta validasi 
ahli media dan validasi materi. Hasil dari penyebaran angket respon siswa 
mendapatkan nilai sebesar 92,3 % sedangkan untuk validator ahli materi 
mendapatkan nilai 99.47% dan validator ahli media 88,89%. Dengan demikian 
hasil keseluruhan penyebaran angket respon siswa dan validasi masuk kedalam 
kategori ‘‘sangat layak’’ dan ‘‘sangat valid’’ 

Kata Kunci : Pengembangan, Aplikasi, Siswa, Media Pembelajaran, dan PPKN. 
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ABSTRACK 

 

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA ON THE MATERIAL 

"PANCASILA IN MY LIFE" IN PPKN SUBJECT 

By 

Yosep Hadika Hidayat 

NIM 2106850 

This research is based on a need for the procurement of digital learning media 

based on applications. The study aims to develop learning media applications on 

Android as a learning media for PPKN for grade V of Elementary Schools (SD). 

This research is development research on a digital learning media by developing a 

learning application called SILAKU. The method used in this study is Research and 

Development (R&D). Participants in this study were 26 male and female students 

involving two elementary schools, grade V, Kawungluwuk State Elementary School 

and State Elementary School, both of which are in Sumedang Regency. The 

research and development steps use the ADDIE model, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The software used to develop this 

learning media uses Canva and Smart Apps Creator (SAC). The data collection 

method used by researchers is by distributing student response questionnaires as 

well as media expert validation and material validation. The results of the 

distribution of student response questionnaires obtained a value of 92.3% while the 

material expert validator obtained a value of 99.47% and the media expert 

validator 88.89%. Thus, the overall results of the distribution of student response 

questionnaires and validation fall into the categories of "very feasible" and "very 

valid". 

Keywords: Development, Application, Students, Learning Media, and PPKN. 
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