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ABSTRAK  

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FLASHCARD KACIDA 

(KARTU CINTA DAERAHKU) MATERI KERGAMAN BUDAYA IPS 

KELAS IV 

 

Syahidah Asma Amanina 

2103794 

 

Media pembelajaran merupakan perangkat pembelajaran yang memudahkan 

seorang guru dalam menjelaskan suatu materi, media pembelajaran harus bersifat 

mudah dan praktis. Media pembelajaran di era abad 21 banyak di kembangkan 

secara digital, hal tersebut memang diperlukan tetapi perlu juga meperhatikan 

kebutuhan dan keselarasan dengan peserta didik agar pembelajaran lebih bermakna. 

Pengembangan Flashcard KACIDA (Kartu Cinta Daerahku) merupakan media 

pembelajaran yang dikembangkan untuk memberikan media pembelajaran yang 

menarik bagi peserta didik, media pembelajaran Flashcard KACIDA (Kartu Cinta 

Daerahku) merupakan media konvensional yang dapat digunakan untuk belajar 

sambil bermain. Pengembangan Flashcard di desain dengan aplikasi Canva dan 

dicetak dengan ukuran dan ketebalan yang sesuai dengan indikator Flashcard itu 

sendiri. Pada tahap pengembangan media pembelajaran Flashcard KACIDA (Kartu 

Cinta Daerahku) menggunakan model 4D. Dalam tahapan 4D hasil penelitian 

media pembelajaran Flashcard KACIDA (Kartu Cinta Daerahku) dalam validasi 

media dikategorikan sangat layak digunakan, kemudian pada validasi materi 

mendapatkan kategori layak dalam penggunaan. Selanjutnya hasil uji validasi 

angket respon peserta didik mendapatkan kategori sangat layak, maka angket 

tersebut dapat diguanakan kepada peserta didik untuk menguji coba media 

pembelajaran flashcard. Pada tahap uji coba mendapatkan hasil angket respon 

masuk dalam kategori sangat layak. Media ini memberi implikasi yang dapat 

diimplementasikan secara halus sebagai alternatif pembelajaran konvensional yang 

mendukung proses belajar sambil bermain, sehingga diharapkan dapat memberi 

pemahaman dan kecintaan terhadap materi keragaman budaya. 

 

Kata Kunci: Flashacrd, Keragaman Budaya, Media Pembelajaran, Model 

Penelitian 4D, Pembelajaran IPS. 
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ABSTRACT  

 

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA FLASHCARD KACIDA (KARTU 

CINTA DAERAHKU) CULTURAL DIVERSITY MATERIAL FOR CLASS IV 

SOCIAL STUDIES 

 

Syahidah Asma Amanina 

2103794 

 

Learning media is a learning tool that makes it easier for a teacher to explain a 

material, learning media must be easy and practical. Learning media in the 21st 

century are mostly developed digitallity, this is indeed necessary but it is also 

necessary to pay attention to the needs and alignment with students so that learning 

is more meaningful. The development of KACIDA Flashcard (Kartu Cinta 

Daerahku) is a learning media developed to provide interesting learning media for 

students, KACIDA Flashcard learning media (Kartu Cinta Daerahku) is a 

conventional media that can be used for learning while playing. Flashcard 

development is designed with the Canva application and printed with a size and 

thickness that match the Flashcard indicators itself. At the development stage of the 

KACIDA Flashcard learning media (Kartu Cinta Daerahku) using a 4D model. In 

the 4D stage, the results of the KACIDA Flashcard learning media research (Kartu 

Cinta Daerahku) in media validation are categorized as very suitable for use, then 

in the material validation they get a suitable category for use. Furthermore, the 

results of the student response questionnaire validation test obtained a very suitable 

category. Therefore, the questionnaire can be used with students to test the 

flashcard learning media. In the trial phase, the results of the questionnaire 

responses fell into the very suitable category. Overall, the research shows that the 

Kacida Flashcard learning media is suitable for use and distribution. This media 

provides implications that can be implemented smoothly as an alternative to 

conventional learning that supports the learning process while playing, so that it is 

hoped that it can provide understanding and love for cultural diversity material. 

 

Keywords: 4D Research Model, Cultural Diversity. Flashcard, IPS Learning, 

Learning Media. 
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