No. Skripsi: 038/S/PGSD-REG/A1.5.6.1/JULL/2025

PENGEMBANGAN MEDIA PANGGUNG BONEKA BERBASIS KEARIFAN
LOKAL UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERBICARA
PESERTA DIDIK FASE A SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

oleh:
Risma Wulandari

2103498

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



PENGEMBANGAN MEDIA PANGGUNG BONEKA BERBASIS KEARIFAN
LOKAL UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERBICARA
PESERTA DIDIK FASE A SEKOLAH DASAR

Oleh
Risma Wulandari

2103498

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memeroleh gelar
Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas
IImu Pendidikan

© Risma Wulandari
Universitas Pendidikan Indonesia

Juli 2025

Hak Cipta dilindungi Undang-undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis



RISMA WULANDARI

PENGEMBANGAN MEDIA PANGGUNG BONEKA BERBASIS KEARIFAN
LOKAL UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERBICARA
PESERTA DIDIK FASE A SEKOLAH DASAR

disetujui dan disahkan oleh pembimbing:
Pembimbing I,

\
Dwi Heryanto, M.Pd

NIP. 197708272008121001

Pembimbing II,

NIP. 92020011992069201

Mengetahui,
Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,




PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Saya yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Risma Wulandari

NIM 2103498

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Karya : Pengembangan Media Panggung Boneka Berbasis Kearifan Lokal
untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Peserta Didik Fase A Sekolah Dasar

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri.
Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan,
bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang telah

dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas.
Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur
plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di

Universitas Pendidikan Indonesia.

Bandung, Juli 2025

Peneliti



KATA PENGANTAR

Puji serta syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, atas limpahan kasih
sayang, karunia, serta pertolongan-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Panggung Boneka Berbasis Kearifan Lokal untuk
Meningkatkan Keterampilan Berbicara Peserta Didik Fase A Sekolah Dasar”
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Indonesia. Sholawat serta salam senantiasa selalu tercurahkan kepada
Nabi Muhammad SAW, teladan dalam ilmu, akhlak, dan perjuangan yang semoga
kita bisa senantiasa meneladani ajaran-ajarannya hingga akhir hayat.

Berangkat dari permasalahan yang ada, dalam penelitian ini penulis membahas
lebih lanjut terkait dengan pengembangan media pembelajaran panggung boneka
untuk meningkatkan keterampilan berbicara peserta didik fase A. Besar harapan
penulis agar kelak skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi khalayak umum,
khususnya yang bergerak di bidang pendidikan untuk kemudian disesuaikan atau
dikembangkan, khususnya dalam pengembangan media pembelajaran berbasis
kearifan lokal.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh
karena itu, saran dan krittk yang membangun sangat penulis harapkan untuk

penyempurnaan skripsi ini.

Bandung, Juli 2025

Peneliti



UCAPAN TERIMA KASIH

Alhamdulillah, puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT

karena atas limpahan kasih sayang, karunia, serta pertolongan-Nya, penulis dapat

menyelesaikan skripsi ini dengan segala kemudahan, kebaikan, dan banyak

pembelajaran didalamnya. Dengan penuh kerendahan hati, penulis menyampaikan

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada pihak-pihak yang telah memberi

dukungan, bimbingan, serta doa selama proses penyusunan skripsi ini. Ucapan

terima kasih ini penulis sampaikan kepada:

1.

Orang tua penulis yang telah memberikan segala dukungan dan doanya,
menjadi tempat pulang, dan tempat mengurai rasa takut ketika menghadapi
sesuatu yang diluar kendali penulis. Terima kasih rasa tenangnya Bapak Muslih
dan Ibu Siti Anisah, Bapak dan Ibu sekaligus sahabat penulis tersayang.

Bapak Dr. Arie Rakhmat Riyadi, M.Pd., selaku Ketua Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Indonesia.

Bapak Dwi Heryanto, M.Pd., selaku dosen pembimbing I sekaligus dosen
pembimbing akademik penulis yang telah memberikan bimbingan, masukan,
dan penguatan sejak awal penyusunan judul sampai akhir penyelesaian skripsi
ni.

Ibu Evi Rahmawati, M.Pd, selaku dosen pembimbing II yang senantiasa
mengingatkan, mengoreksi, dan menyemangati penulis dengan penuh rasa
hangat dalam proses bimbingan skripsi ini.

Ibu Dr. Rina Heryani, S.Pd., M.Pd., dan Ibu Ira Rengganis M.Sn., selaku dosen
ahli materi dan ahli media dari penelitian pengembangan penulis yang sudah
berkenan memberikan validasi, penilaian, dan masukan.

Seluruh dosen PGSD FIP UPI yang telah membagikan ilmu serta pengalaman
yang bermanfaat di dalam kelas perkuliahan, maupun bimbingan dan kolaborasi
yang dilakukan diluar itu.

Ibu Indriyani S,E., selaku tenaga kependidikan Program Studi PGSD yang

selalu memberikan informasi dan membantu mahasiswa dalam wurusan

i



10.

11.

12.

13.

administrasi dan akademik. Secara pribadi, penulis berterima kasih karena Ibu
Indriyani membuat lingkungan perkuliahan menjadi lebih ramah untuk sekedar
bertanya atau memberi kabar.

Kepala Sekolah di Sekolah Dasar penelitian beserta guru-guru yang sudah
menerima dan mengizinkan penulis sehingga dapat melaksanakan penelitian di
sana.

Teh Luthfina Nur Amalia dan Teh Fathin Imtinan Haq yang sudah banyak
membantu dan direpotkan dalam proses penelitian ini, juga sudah menjadi
penyambung lidah bagi penulis dengan sekolah sehingga dapat melaksanakan
penelitian.

Sahabat-sahabat Advokasi kabinet Nawaksara yang terus membersamai,
membantu, memberi support, dan menghibur sampai saat penyusunan skripsi
ini. Terima kasih Erin Nurhaliza, Aghista Putri Amelia, Jihan Nabilah,
Muhamad Ramdan, Sherly Syarida, Elma Citra Maylia, dan Diendha Novia
Destrianeu. Juga kakak-kakak tim support yaitu Kang Muhammad Nurul Seha,
Teh Dini Nurhayati Amanah, Teh Luthfina Nur Amalia, dan Teh Feby Tri
Pandina.

Sahabat-sahabat penguin yang sudah banyak membantu dan menemani penulis
selama perkuliahan bahkan sampai fase penyusunan skripsi, terima kasih Aceng
Muhammad Sirojudin, Dini Febriantri, Erin Nurhaliza, dan Bunga Hasna
Kamelia.

Sahabat-sahabat pimpinan Kabinet Magaasta yang selalu berkenan diajak
berlari dan bertumbuh pada masanya, juga tempat berbagi dan memberi support
sampai saat ini, manusia-manusia jenaka, Aceng Muhammad Sirojudin, Agnes
Juwita Simanjuntak, Erin Nurhaliza, Billy Bimantoro, Bunga Hasna Kamelia,
Misfaati, Muhamad Ramdan, Diki Riyadi, Hamba Wizaksana, dan Risal
Ramadan Kusnadi.

Seluruh pengurus Kabinet Magaasta BE Himapro PGSD 2023, orang-orang
hebat yang memberi banyak celah penulis untuk belajar selama ada disini,

belajar memimpin, berkolaborasi, memanagement, mengorganisasikan, dan

iii



14.

15.

16.

belajar banyak hal bermanfaat lain. Menjadi ruang untuk saling memahami,
mendukung, dan bekerja dengan hati.

BEM Kema FIP UPI Kabinet Seramonia dan Kabinet Valhalla, Khususnya
bidang Sosial Politik bersama Teh Winda Aulia Rahmani dan bidang
Pengabdian bersama Tiara Putri Utami. Juga Biro Adkesma bersama Salma
Fahira yang selama dua tahun mengabdi bersama. Terima kasih karena sudah
menjadi ruang bagi penulis untuk belajar mengambil peran dalam
memperjuangkan  kesejahteraan mahasiswa  fakultas serta senantiasa
memberikan support satu sama lain.

PGSD B 2021 sahabat-sahabat perjuangan di perkuliahan selama 4 tahun, yang
sudah banyak membantu, berbagi, dan memberi support sejak semester 1,
terima kasih sudah membuat moment bersama teman kelas tidak hanya dalam
bangku perkuliahan saja, tapi bisa menjadi sangat seru dengan banyak event,
project, dan gebrakannya.

Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu, yang telah meberikan doa

dan dukungan untuk kelancaran penyusunan skripsi ini.

Semoga segala kebaikan dan ketulusan semua pihak yang telah membantu

penulis dalam menyelesaikan skripsi ini mendapatkan balasan terbaik dari Allah

SWT, Aamiin.

v



PENGEMBANGAN MEDIA PANGGUNG BONEKA BERBASIS
KEARIFAN LOKAL UNTUKMENINGKATKAN KETERAMPILAN
BERBICARA PESERTA DIDIK FASE A SEKOLAHDASAR

Risma Wulandari
2103498

rismawulandari@upi.edu

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan berbicara peserta didik
fase A Sekolah Dasar khususnya dalam aspek keberanian, kelancaran, pelafalan,
diksi, dan volume suara. Kurangnya media pembelajaran yang konkret, menarik,
dan kontekstual menjadi salah satu penyebab peserta didik kurang aktif dalam
kegiatan berbicara di kelas. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran berupa Panggung Boneka Berbasis Kearifan
Lokal yang dapat meningkatkan keterampilan berbicara peserta didik fase A
Sekolah Dasar. Penelitian ini menggunakan metode Design and Development
(D&D) model ADDIE (analysis, design, development, implementation, and
evaluation). Instrumen penelitian ini adalah lembar validasi, observasi terstruktur,
wawancara, dan tes. Partisipan penelitian ini terdiri dari 17 peserta didik fase A di
salah satu SD Negeri Kota Bandung, praktisi pembelajaran, ahli media, dan ahli
materi. Hasil rata-rata validasi ahli materi, ahli media, dan ahli pembelajaran
menunjukan bahwa media termasuk dalam kategori “sangat layak” untuk
digunakan. Hasil dari perolehan tes peserta didik sebelum dan sesudah uji coba
media menunjukan peningkatan dengan nilai n-gain berada pada kategori tinggi.
Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media panggung boneka
berbasis kearifan lokal ini layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia untuk meningkatkan keterampilan berbicara peserta didik Fase A.

Kata kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Keterampilan Berbicara, Fase A
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ABSTRACT

This research is based on the discovery that phase A elementary school students
still lack speaking skills, particularly in terms of confidence, fluency, pronunciation,
diction, and voice volume. The lack of concrete, interesting, and contextual learning
media is one of the reasons why students are less active in speaking activities in
class. Therefore, this study aims to develop learning media in the form of a Local
Wisdom-Based Puppet Stage that can improve students' speaking skills. This study
uses the Design and Development (D&D) model ADDIE (analysis, design,
development, implementation, and evaluation). The research instruments are
validation sheets, structured observations, interviews, and tests. The research
participants consisted of 17 phase A students at a public elementary school in
Bandung, learning practitioners, media experts, and subject matter experts. The
average validation results from subject matter experts, media experts, and learning
experts indicated that the media falls into the “highly suitable” category for use.
The results of the students' tests before and after the media trial showed an increase
with the n-gain score in the high category. Based on these results, it can be
concluded that this local wisdom-based puppet stage media is suitable and effective
for use in Indonesian language learning to improve the speaking skills of Phase A
students.

Keywords: Learning Media Development, Speaking Skills, Phase A
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