
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI S-LEARNING 

PADA MATERI MORFOLOGI DAN ANATOMI IKAN TERHADAP 

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS KELAS X APAT 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Gelar Sarjana  

Program Studi Pendidikan Kelautan dan Perikanan  

 

 

 

 

Oleh: 

Rahmawati 

2107602 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KELAUTAN DAN PERIKANAN 

KAMPUS SERANG  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2025 



 

  i 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI S-LEARNING 

PADA MATERI MORFOLOGI DAN ANATOMI IKAN TERHADAP 

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS X APAT 

 

 

 

Oleh 

Rahmawati 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Kampus Serang 

 

 

 

 

© Rahmawati 2025 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2025 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian 

Dengan dicetak ulang difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis. 



 

  ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN DEWAN PENGUJI 

 

 



 

  iii 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 



 

  iv 
 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS  

AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

 

 

 



 

  v 
 

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

 

 

 

 

 

 



 

  vi 
 

KATA PENGANTAR 

 

 

 



 

  vii 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 
  

 Dengan penuh rasa syukur dan bahagia, penulis menyampaikan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang memberikan dukungan, 

bimbingan, serta perhatian selama proses penyusunan ini. Penyusunan skripsi ini 

bukan semata-mata hasil dari upaya individu, melainkan merupakan wujud 

kolaborasi dan kontribusi dari berbagai pihak yang telah memberikan arahan, 

masukan, serta bantuan yang sangat berarti. Sehubung dengan hal tersebut, 

penulis menyampaikan apresiasi dan ucapan terima kasih kepada: 

1. Allah SWT., Tuhan Yang Maha Esa, atas segala kemudahan dan kelancaran 

yang diberikan dalam penyusunan skripsi ini. 

2. Bapak Sucipto dan Ibu Rini Rusniasih, selaku kedua orang tua penulis yang 

selalu mendoakan serta memberikan semangat dan bantuan finansial sejak 

awal perkuliahan hingga tahap akhir penulisan ini. 

3. Ibu Yulda, M.Pd., selaku dosen pembimbing pertama yang telah memberikan 

bimbingan, kesabaran, serta motivasi yang senantiasa diberikan sepanjang 

tahap perancangan hingga penulisan skripsi ini. 

4. Bapak Ferry Dwi Cahyadi, S.Pd., M.Sc., selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan sekaligus dosen pembimbing kedua, yang telah memberikan 

kemudahan, dukungan, serta bimbingan dalam proses penyusunan skripsi ini. 

5. Seluruh dosen Program Studi Pendidikan Kelautan dan Perikanan atas ilmu, 

bimbingan, dan pengalaman berharga yang telah diberikan selama proses 

perkuliahan. 

6. Kepala Sekolah, Guru, dan seluruh peserta didik SMKN 3 Pandeglang, 

khususnya kelas X Agribisnis Perikanan Air Tawar (APAT), atas kesediaan, 

waktu, dan fasilitas yang diberikan dalam mendukung pelaksanaan penelitian 

ini. 

7. Seluruh keluarga besar Bapak dan Mamah atas doa, dukungan, serta semangat 

yang telah diberikan selama menempuh awal perkuliahan hingga penyusunan 

skripsi ini. 



 

  viii 
 

8. Inisial MHA yang telah setia memberikan dukungan, semangat, dan 

menghibur di tengah tantangan selama proses perkuliahan hingga penyusunan 

skripsi ini. Kehadirannya menjadi salah satu kekuatan yang berarti dalam 

proses perjalanan akademik penulis. 

9. Teman terdekat selama masa perkuliahan, yaitu Marini Djumarni Derlen, Kiki 

Aulia, Siti Nurjanah, Salma Ananda Harly, dan Gerardine Siagian, atas 

dukungan serta semangat yang terus mengalir selama perkuliahan. 

10. Teman satu angkatan di Program Studi Pendidikan Kelautan dan Perikanan 

yang tidak dapat disebutkan satu per satu, atas segala bantuan, baik secara 

langsung maupun tidak langsung, yang turut mendukung dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

11. Diri sendiri, atas kerja keras, ketekunan, dan komitmen yang telah ditunjukkan 

dalam menyelesaikan skripsi ini. Setiap rintangan yang dilalui menjadi proses 

pembelajaran yang membentuk pribadi yang lebih tangguh dan berkembang. 

 Dengan penuh rasa syukur, penulis mengakhiri ucapan terima kasih ini 

dengan harapan bahwa skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan 

ilmu pengetahuan. Terima kasih kepada seluruh pihak yang telah membantu, baik 

secara langsung maupun tidak langsung. Semoga segala kebaikan dibalas oleh 

Allah SWT, dan semoga setiap langkah kita senantiasa berada dalam petunjuk dan 

lindungan-Nya. 

 

 

 

 

 

 



 

  ix 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI S-LEARNING 

PADA MATERI MORFOLOGI DAN ANATOMI IKAN TERHADAP 

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS X APAT 

 

Rahmawati 

 

Program Studi Pendidikan Kelautan dan Perikanan, Kampus Daerah Serang, 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 

Rahmawati15@upi.edu 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran aplikasi S-

Learning (School Learning) berbasis android pada materi morfologi dan anatomi 

ikan air tawar konsumsi. Metode yang digunakan adalah pengembangan model 

Four-D (4D), yang terdiri dari empat tahapan yaitu Define, Design, Develop, dan 

Disseminate. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui lembar validasi dari 

ahli materi, ahli media, angket respon siswa, serta tes pengaruh terhadap 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas X APAT. Analisis data menggunakan uji 

paired sample t-test untuk mengetahui perbedaan signifikan  pada kemampuan 

berpikir kritis siswa. Hasil penelitian menunjukan bahwa aplikasi S-Learning 

(School Learning) berbasis android yang dikembangkan memperoleh skor validasi 

materi sebesar 95,9%, ahli media 92,9%, dengan rata-rata keseluruhan sebesar 

94,2%, yang termasuk dalam kategori yang sangat valid. Media pembelajaran 

telah diuji pada peserta didik kelas X Agribisnis Perikanan Air Tawar (APAT) di 

SMKN 3 Pandeglang dan mendapatkan respon sangat positif dari siswa dengan 

nilai persentase sebesar 97,2%. Selain itu, hasil uji N-Gain menunjukkan nilai 

sebesar 0,72 yang termasuk dalam kategori tinggi. Hasil ini menunjukkan adanya 

pengaruh signifikan terhadap kemampuan berpikir kritis siswa setelah 

menggunakan aplikasi S-Learning (School Learning) sebagai media pembelajaran 

berbasis android yang menerapkan model pembelajaran discovery learning dan 

mengacu pada indikator berpikir kritis menurut Ennis (2011) dengan nilai 

signifikansi sebesar 0,000 (sig < 0,05). 

Kata Kunci: 4D, aplikasi S-Learning, morfologi dan anatomi ikan, berpikir kritis,  

 pengembangan media pembelajaran 
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ABSTRACT 
This study aims to develop learning media for android-based S-Learning (School 

Learning) applications on morphology and anatomy of freshwater fish 

consumption. The method used is the development of the Four-D (4D) model, 

which consists of four stages namely Define, Design, Develop, and Disseminate. 

Data collection techniques were carried out through validation sheets from 

material experts, media experts, student response questionnaires, and tests on the 

influence of critical thinking skills of X APAT class students. Data analysis used 

paired sample t-test to determine significant differences in students' critical 

thinking skills. The results showed that the android-based S-Learning (School 

Learning) application developed obtained a material validation score of 95.9%, 

media experts 92.9%, with an overall average of 94.2%, which is included in a 

very valid category. The learning media has been tested on class X students of 

Freshwater Fisheries Agribusiness (APAT) at SMKN 3 Pandeglang and received 

a very positive response from students with a percentage value of 97.2%. In 

addition, the N-Gain test results showed a value of 0.72 which is included in the 

high category. These results indicate a significant effect on students' critical 

thinking skills after using the S-Learning (School Learning) application as an 

android-based learning media that applies the discovery learning model and 

refers to the critical thinking indicators according to Ennis (2011) with a 

significance value of 0.000 (sig <0.05). 

 

Keywords: 4D, S-Learning, fish morphology and anatomy, critical thinking,  

 learning media development 
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