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ABSTRAK

Aplikasi Quizlet merupakan perangkat pembelajaran online berbentuk flashcard
yang biasanya digunakan dalam pembelajaran Bahasa. Berdasarkan beberapa penelitian,
aplikasi Quizlet efektif dalam meningkatkan kemampuan berbahasa peserta didik, baik
dalam pembelajaran Bahasa daerah yaitu aksara Lontarak maupun keterampilan menulis
dalam bahasa asing (Jerman) atau Kanji Jepang. Hingga saat ini, belum banyak penelitian
yang secara khusus meneliti efektivitas penggunaan Quizlet dalam pembelajaran Aksara
Sunda, khususnya pada peserta didik kelas V sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan efektivitas penggunaan aplikasi Quizlet terhadap pemahaman aksara
Sunda pada siswa kelas V Sekolah Dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu penelitian kuantitatif jenis quasi eksperimental design dengan desain penelitain
nonequivalent control group design. Populasi penelitian ini yaitu peserta didik kelas V SDN
1 Purbaratu tahun ajaran 2024/2025 Kecamatan Purbaratu Kota Tasikmalaya sebanyak 42
peserta didik dengan rincian kelas VA sebanyak 21 peserta didik sebagai kelompok
eksperimen dan kelas VB sebanyak 21 peserta didik sebagai kelompok kontrol. Teknik
pengumpulan datanya berupa tes pretest dan posttest. Instrumen penelitiannya
menggunakan lembar tes berjumlah 10 soal isian singkat. Berdasarkan hasil analisis
melalui uji hipotesis menggunakan uji-N-Gain diperoleh hasil 45,26 yang termasuk dalam
kategori kurang efektif. Meskipun dalam hasil belajar setelah diberikan perlakuan, hasil
belajar peserta didik mengalami peningkatan, namun peningkatan tersebut belum dapat
dikategorikan sebagai efektif secara optimal. Terdapat beberapa faktor yang diduga
menjadi penyebab rendahnya efektivitas penggunaan aplikasi Quizlet dalam pembelajaran
aksara sunda diantaranya yaitu: peserta didik kesulitan dalam memahami aksara sunda
dikarenakan keterbatasan waktu pembelajaran, Gaya belajar dan minat peserta didik yang
bervariatif dan integrasi media dengan pembelajaran belum maksimal.

Kata Kunci : aksara sunda; peserta didik; pemahaman.



ABSTRACT

The Quizlet application is an online learning tool in the form of flashcards that are
usually used in language learning. Based on several studies, the Quizlet application is
effective in improving students' language skills, both in learning regional languages,
namely the Lontarak script, and writing skills in foreign languages (German) or Japanese
Kanji. Until now, there have not been many studies that specifically examine the
effectiveness of using Quizlet in learning Sundanese script, especially for fifth grade
elementary school students. The method used in this study is a quantitative research type
of quasi-experimental design with a nonequivalent control group design. The population of
this study was 42 students in grade V of SDN 1 Purbaratu in the 2024/2025 academic year,
Purbaratu District, Tasikmalaya City, with details of 21 students in class VA as the
experimental group and 21 students in class VB as the control group. The data collection
technique was in the form of a pretest and posttest. The research instrument used a test
sheet consisting of 10 short answer questions. Based on the results of the analysis through
hypothesis testing using the N-Gain test, the results were 45.26 which were included in the
less effective category. Although in learning outcomes after being given treatment, student
learning outcomes increased, this increase could not be categorized as optimally effective.
There are several factors that are thought to be the cause of the low effectiveness of using
the Quizlet application in learning Sundanese script, including: students have difficulty
understanding Sundanese script due to limited learning time, students' learning styles and
interests vary, and media integration with learning is not yet optimal.

Keywords: Sundanese script; students; understanding.
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