BABV
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Penelitian ini dilakukan untuk mengkaji penggunaan model Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media Wordwall terhadap pemahaman konsep IPA
siswa kelas IV. Berdasarkan hasil temuan, analisis data serta uraian pembahasan
pada Bab 4, maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1) Penerapan model Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media
Wordwall memberikan pengaruh yang signifikan yaitu sebesar 69,3%
pengaruhnya terhadap pemahaman konsep IPA siswa kelas IV sekolah
dasar. Hal ini dibuktikan dari hasil analisis uji koefisien determinasi.

2) Peningkatan pemahaman IPA yang lebih baik pada siswa yang mengikuti
pengajaran dengan model Teams Games Tournament (TGT) berbantuan
media Wordwall dibandingkan dengan siswa yang mendapatkan
pembelajaran menggunakan model Student Teams Achievement Division
(STAD). Hasil analisis menunjukkan bahwa kelompok eksperimen
memperoleh rata-rata N-Gain lebih besar dibandingkan kelas kontrol yaitu
dengan perbedaan selisih peningkatan sebesar 16 poin.

5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan, penerapan model Teams Games Tournament (TGT)
yang didukung oleh media Wordwall terbukti memberikan pengaruh positif serta
meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep IPA siswa secara lebih
optimal dibandingkan model Student Teams Achievement Division (STAD). Oleh
karena itu, saran dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1) Model Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media Wordwall dapat
menjadi alternatif solusi sekaligus referensi dalam meningkatkan mutu
pengajaran di sekolah, terutama dalam upaya memperdalam pemahaman
siswa terhadap konsep-konsep IPA.

2) Model Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media Wordwall

memberikan pengaruh terhadap Pemahaman Konsep IPA Siswa kelas IV

92
Hanny Rahmawati, 2025
PENGARUH MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN MEDIA WORDWALL
TERHADAP PEMAHAMAN KONSEP IPA SISWA KELAS 1V SD
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



93

sebesar 69,3%. Sementara 30,7% dipengaruhi oleh faktor lain di luar
penelitian ini. Oleh karena itu, diperlukan penelitian lanjutan untuk
mengidentifikasi faktor-faktor tersebut.

3) Model Teams Games Tournament (TGT) dengan bantuan media Wordwall
perlu diperhatikan oleh peneliti lain terkait kendala pelaksanaannya, agar

menjadi bahan perbaikan dan penyempurnaan dalam penelitian selanjutnya.
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