
   

 
 

 PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TEAMS GAMES 

TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN EDUCAPLAY TERHADAP HASIL 

BELAJAR KOGNITIF SISWA SEKOLAH DASAR 

(Penelitian Quasi Eksperimen Pembelajaran IPA Materi Perubahan Bentuk Energi 

pada Siswa Kelas IV di SD Negeri 2 Sindangkasih Kabupaten Purwakarta ) 

 
 

 

 
 
 

SKRIPSI 
 

diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

  
 

Oleh: 

Ratih Fatimah 

NIM. 2108681 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

 KAMPUS UPI DI PURWAKARTA 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  

2025



   

 
 

LEMBAR HAK CIPTA 

 

Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games Tournament (TGT) 

Berbantuan Educaplay terhadap Hasil Belajar Kognitif Siswa Sekolah Dasar 

 

 

Oleh: 

Ratih Fatimah 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

© Ratih Fatimah 2025 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Juni 2025 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 

dengan dicetak ulang, difotokopi atau dengan cara lainnya tanpa izin dari penulis



 
 

i 
 

 

 
 
 
 



 
 

ii 
 

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

 

Saya uang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama   : Ratih Fatimah 

NIM   : 2108681 

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Judul Karya  : Pengaruh Model Pembelajaran Koperatif Teams Games 

Tournament (TGT) Berbantuan Educaplay terhadap Hasil                    

Belajar Kognitif Siswa Sekolah Dasar 

 

 

Deengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri. 

Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan, 

bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kcuali pada bagian yang 

dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas. 

 

Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur 

plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di 

Universitas Pendidikan Indonesia. 

 

 

Purwakarta, 19 Juni 2025 

 
Ratih Fatimah 

NIM. 2108681 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan Syukur kepada Allah SWT atas segala ramhat, hidayah dan karunia-Nya, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengaruh Model 

Pembelajaran Koperatif Teams Games Tournament (TGT) Berbantuan Educaplay 

terhadap Hasil Belajar Kognitif Siswa Sekolah Dasar” sebagai syarat dalam 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan. Dalam penyusunan skripsi ini, banyak pihak 

terkait yang senantiasa membantu, membimbing, mendoakan dan mendukung 

peneliti sejak dimulainya perkuliahan hingga akhir penyusunan skripsi ini. Oleh 

karena itu, dalam kesempatan ini peneliti mengucapkan banyak terima kasih 

kepada:  

1. Allah SWT, karena atas segala ramhat, hidayah dan karunia-Nya yang telah 

memberikan segala kemudahan dan kekuatan kepada peneliti dalam proses 

perkuliahan sampai dengan menyelesaikan skripsi.  

2. Prof. Dr. Yayan Nurbayan, M.Ag selaku Direktur Universitas Pendidikan 

Indonesia Kampus di Purwakarta.  

3. Dr. Idat Muqodas, M.Pd., Kons. selaku Wakil Direktur Bidang Akademik dan 

Kemahasiswaan Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Purwakarta.  

4. Dr. Suci Utami Putri, M.Pd. selaku Wakil Direktur Bidang Sumber Daya, 

Keuangan dan Umum Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Purwakarta.  

5. Dr. Neneng Sri Wulan, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Purwakarta.  

6. Dr. Afridha Laily Alindra, S.Pd., M.Si. selaku Pembimbing I yang telah 

berkenan meluangkan waktunya untuk membimbing, memberi saran, kritik, 

serta motivasi yang sangat bermanfaat bagi peneliti dalam menyelesaikan skripsi 

ini.  

7. Wina Mustikaati, S.Pd., M.Pd. selaku Pembimbing II yang telah berkenan 

meluangkan waktunya untuk membimbing, memberi saran, kritik, serta motivasi 

yang sangat bermanfaat bagi peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini.  

8. Seluruh Dosen Pengajar beserta Staff Akademik Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar yang telah memberikan ilmu dan pelayanan administratif 



 
 

iv 
 

kepada peneliti. 

9. Kedua orang tua, yakni Alm. Ahmad Tambikhul Ghofilin Abdul Ghoni dan Ibu 

Siti Rofikhoh yang selalu mengusahakan segalanya untuk peneliti, serta terima 

kasih atas segala tetesan keringat dan doa yang selalu menyertai disetiap langkah 

dalam hidup peneliti, memberikan segala bentuk dukungan sehingga peneliti 

dapat dengan lancar menjalani masa perkuliahan sampai dengan penyelesaian 

skripsi ini. Kepada ibu peneliti, Siti Rofikhoh terima kasih tak terhingga peneliti 

ucapkan karena telah menjadi alasan peneliti untuk selalu kuat menjalani 

kehidupan ini dan menjadi penyemangat peneliti untuk menyelesaikan skripsi 

ini.  

10. Seluruh pihak SD Negeri 2 Sindangkasih, terutama Bapak Maman Johari, M.Pd., 

Ibu Tria Utami Yulianti, S.Pd., Bapak Dedi Sutisna, S.Pd., Bapak Emon, S.Pd., 

yang telah memberikan izin dalam pelaksanaan penelitian di SD Negeri 2 

Sindangkasih. 

11. Amanda Desti Purbodeningrum dan Bintang Muhibuttobari Suparman selaku 

sahabat sekaligus saudara peneliti yang senantiasa mendengarkan suka duka, 

menguatkan, serta memberikan dukungan kepada peneliti hingga akhir 

penyusunan skripsi ini. 

12. Dewi Kartika Sari, Intan Nur Azizah, dan Dina Aulia, selaku sahabat peneliti 

yang senatiasa memberikan support kepada peneliti. 

13. Ica Nurlaela, Sania Ramadhani, dan Vika Andria Sukmawati, selaku rekan 

seperjuangan dan rekan bercerita peneliti yang selalu senantiasa memberikan 

motivasi, arahan, bantuan, serta senantiasa memberikan dukungan kepada 

peneliti hingga akhir penyusunan skripsi ini. 

14. Seluruh mahasiswa jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas 

Pendidikan Indonesia Kampus di Purwakarta angkatan 2021 yang telah berjuang 

bersama selama masa perkuliahan. 

Purwakarta, 19 Juni 2025 

           

Ratih Fatimah 

NIM. 2108681 



 
 

v 
 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TEAMS GAMES 

TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN EDUCAPLAY TERHADAP HASIL 

BELAJAR KOGNITIF SISWA SEKOLAH DASAR 

 

RATIH FATIMAH 

NIM. 2108681 

     

ABSTRAK 

Peningkatan hasil belajar penting untuk mengukur kemajuan siswa selama 
pembelajaran. Penelitian dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa SD. 
Tujuan penelitian ini untuk mengetahui peningkatan hasil belajar kognitif siswa 
kelas IV SD pada kelas yang menggunakan model pembelajaran kooperatif Teams 
Games Tournament (TGT) berbantuan Educaplay dibandingkan dengan kelas yang 
menggunakan model pembelajaran kooperatif STAD, serta untuk mengetahui 
pengaruh model TGT berbantuan Educaplay terhadap hasil belajar siswa pada IPA 
kelas IV di SD. Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN Sindangkasih. Metode 
penelitian adalah kuasi eksperimen non-equivalent pretest-posttest control group 
design. Instrumen yang digunakan adalah dokumentasi dan tes. Hasil analisis 
menunjukkan bahwa kelas eksperimen yang menggunakan model TGT berbantuan 
Educaplay mengalami peningkatan sebesar 63% berdasarkan uji N-Gain%, 
sedangkan kelas kontrol dengan model STAD hanya 50%. Temuan ini 
membuktikan bahwa siswa yang belajar dengan model TGT berbantuan Educaplay 
memiliki hasil belajar IPA lebih baik daripada siswa dengan model STAD, serta 
model TGT berbantuan educaplay memberikan pengaruh positif sebesar 25,1% 
terhadap hasil belajar IPA siswa kelas IV SD. 
 
Kata Kunci: Model Kooperatif Teams Games Tournament, Media Educaplay, 
Hasil Belajar  
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The Effect of The Teams Games Tournament (TGT) Cooperative Learning 

Model Assisted By Educaplay on The Cognitive Learning Outcomes of 

Elementary School Students 

 

RATIH FATIMAH 

NIM. 2108681 

 

ABSTRACT 

Improving learning outcomes is important to measure student progress during 
learning. The background of this research is the low learning outcomes of 
elementary school students. The purpose of this study was to determine the 
improvement in cognitive learning outcomes of fourth grade elementary school 
students in classes using the Educaplay-assisted Teams Games Tournament (TGT) 
cooperative learning model compared to classes using the STAD cooperative 
learning model, and to determine the effect of the Educaplay-assisted TGT model 
on student learning outcomes in fourth grade science in elementary school. The 
subjects of the study were fourth grade students of SDN Sindangkasih. The research 
method was a quasi-experimental non-equivalent pretest-posttest control group 
design. The instruments used were documentation and tests. The results of the 
analysis showed that the experimental class using the Educaplay-assisted TGT 
model experienced an increase of 63% based on the N-Gain% test, while the control 
class with the STAD model only increased by 50%. These findings prove that 
students who learn with the TGT model assisted by Educaplay have better science 
learning outcomes than students with the STAD model, and the TGT model assisted 
by Educaplay has a positive influence of 25.1% on the science learning outcomes 
of grade IV elementary school students. 
 
Keywords: Teams Games Tournament Cooperative Model, Educaplay Media, 
Learning Outcomes 
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