
 

 

 

 

PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING (PBL) 

BERBANTUAN MEDIA AUGMENTED REALITY TERHADAP 

PENINGKATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS IPA 

SISWA SEKOLAH DASAR 

(Penelitian Quasi Eksperimen pada Siswa Kelas IV pada Pokok Bahasan Bagian 

Tubuh Tumbuhan di SDN Purwamekar Tahun Ajaran 2024/2025) 

 

 

 

SKRIPSI 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

 

Oleh: 

Ica Nurlaela 

2102472 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS UPI DI PURWAKARTA  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  

2025  



i 

 

LEMBAR HAK CIPTA 

 

Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL) Berbantuan Media 

Augmented Reality terhadap Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis IPA 

Siswa Sekolah Dasar 

 

 

 

Oleh 

Ica Nurlaela 

 

 

Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

© Ica Nurlaela 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Juni 2025 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis. 



ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 



iii 

 

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama   : Ica Nurlaela 

NIM   : 2102472 

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Judul Karya  : Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL)     

Berbantuan Media Augmented Reality terhadap 

Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis IPA 

Siswa Sekolah Dasar 

 

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri. 

Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan, 

bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang 

telah dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas. 

 

Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur 

plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di 

Universitas Pendidikan Indonesia. 

 

 

Purwakarta,  19 Juni 2025 

 

 

 

Ica Nurlaela 

 

 

 

 

 



iv 

 

KATA PENGANTAR  

Puji dan syukur senantiasa dipanjatkan kepada Allah SWT atas limpahan 

rahmat, karunia, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi dengan tepat waktu. Shalawat serta salam tak lupa penulis 

haturkan kepada Nabi Muhammad SAW, beserta keluarga dan para sahabatnya, 

yang telah membawa umat manusia dari zaman kegelapan menuju zaman yang 

penuh dengan ilmu pengetahuan dan cahaya kebenaran. 

Skripsi yang berjudul “Pengaruh Model Problem Based Learning (PBL) 

Berbantuan Media Augmented Reality terhadap Peningkatan Kemampuan Berpikir 

Kritis IPA Siswa Sekolah Dasar” diharapkan dapat memberikan manfaat bagi para 

pembaca dengan tujuan memberikan manfaat dan menjadi referensi bagi 

pengembangan ilmu pengetahuan dan praktik pembelajaran di sekolah dasar. Proses 

penyusunan skripsi ini tentu tidak terlepas dari dukungan, arahan, serta bantuan dari 

berbagai pihak. Untuk itu, penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan kontribusi, baik 

secara langsung maupun tidak langsung, dalam penyelesaian karya ini. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, penulis membuka diri terhadap segala bentuk saran dan kritik yang 

bersifat membangun demi perbaikan karya ini ke depannya.  

 

Purwakarta, 19 Juni 2025 

Penulis,  

 

 

 

Ica Nurlaela 

 

 

 

 



v 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas limpahan 

rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan tepat waktu. Shalawat serta salam tak lupa penulis sampaikan kepada Nabi 

Muhammad SAW, suri teladan umat manusia yang telah membawa perubahan besar 

dari masa ketidaktahuan menuju era yang penuh dengan cahaya ilmu dan 

kebijaksanaan. Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini ada banyak 

bimbingan, bantuan, motivasi, doa, dan dorongan dari berbagai pihak. Oleh karena 

itu, penulis ingin menyampaikan rasa hormat dan terima kasih yang tulus kepada: 

1. Bapak Prof. Yayan Nurbayan, M.Ag., selaku Direktur Universitas 

Pendidikan Indonesia Kampus Purwakarta. 

2. Bapak Dr. Idat Muqodas, S.Pd., M.Pd., Kons. selaku Wakil Direktur Bidang 

Akademik dan Kemahasiswaan Universitas Pendidikan Indonesia Kampus 

Purwakarta. 

3. Ibu Dr. Neneng Sri Wulan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus 

Purwakarta. 

4. Ibu Dr. Afridha Laily Alindra, S.Pd., M.Si., selaku Dosen Pembimbing I 

yang telah dengan sabar memberikan arahan, bimbingan, dorongan 

semangat serta bekal pemahaman dalam penyusunan skripsi. Setiap koreksi 

dan masukannya menjadi dorongan berarti dalam peningkatan kualitas 

penelitian ini. 

5. Ibu Wina Mustikaati, S.Pd., M.Pd., selaku dosen pembimbing II, atas 

perhatian dan arahan yang penuh kesabaran. Pemikiran dan masukan yang 

diberikan sangat membantu penulis dalam memperbaiki dan 

menyempurnakan setiap bagian skripsi. 

6. Seluruh dosen PGSD UPI Kampus Purwakarta, serta staf akademik yang 

telah memberikan ilmu, motivasi, dan pelayanan yang optimal selama masa 

studi penulis. 



vi 

 

7. Kepala sekolah, guru, serta siswa kelas IV dan V di SDN Purwamekar yang 

telah memberikan kesempatan dan kerja sama yang luar biasa dalam proses 

pengumpulan data penelitian.  

8. Kedua orang tua tercinta, Ibu Entin Mutmainah dan Bapak Paryanto, yang 

telah menjadi sumber kekuatan terbesar penulis. Terima kasih atas segala 

doa, dukungan moral maupun materi, serta cinta dan kesabaran yang tiada 

henti. Segala pencapaian ini tidak akan mungkin terwujud tanpa 

pengorbanan dan kasih sayang yang tulus dari Ibu dan Bapak. 

9. Adik-adiku tersayang, Dwi Oktaviyani dan Elvaryssa Talitha Caturyoona, 

yang selalu memberikan semangat dan keceriaan dalam setiap langkah 

perjalanan penulis. Terima kasih atas doa dan dukungan yang tulus selama 

ini.  

10. Keluarga besar penulis yang selalu memberikan motivasi dan doa terbaik, 

terutama nenek dan kakek yang tak pernah lelah mendoakan dan 

memberikan kasih sayang sepenuh hati, serta tante yang senantiasa 

membantu penulis dan berbagi cerita. Semoga Allah SWT senantiasa 

membalas semua kebaikan dan ketulusan yang telah diberikan.  

11. Sahabat-sahabat terbaik di kala suka dan duka penulis yaitu Vika Andria 

Sukmawati, Ratih Fatimah, dan Sania Ramadhani yang telah memberikan 

semangat, kebersamaan, serta dukungan moral yang tak ternilai selama 

perjalanan kuliah hingga terselesaikannya skripsi ini. 

12. Teman-teman seperjuangan angkatan 2021 PGSD UPI Kampus Purwakarta, 

khususnya kelas B yang telah menjadi bagian dari proses belajar, berbagi 

pengalaman, serta dukungan dalam proses penelitian. 

Terima kasih kepada seluruh pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu 

atas dukungan dan doa yang telah diberikan kepada penulis.  

 

 

 

 



vii 

 

PENGARUH MODEL PROBLEM BASED LEARNING (PBL) 

BERBANTUAN MEDIA AUGMENTED REALITY TERHADAP 

PENINGKATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS IPA 

SISWA SEKOLAH DASAR 

(Penelitian Quasi Eksperimen pada Siswa Kelas IV pada Pokok Bahasan Bagian 

Tubuh Tumbuhan di SDN Purwamekar Tahun Ajaran 2024/2025) 

 

Ica Nurlaela 

NIM. 2102472 

 

ABSTRAK 

Kemampuan berpikir kritis merupakan salah satu kompetensi penting abad ke-21, 

namun masih tergolong rendah dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar. Upaya 

peningkatan dapat dilakukan melalui penerapan model Problem Based Learning 

(PBL) berbantuan media Augmented Reality yang mendorong keterlibatan aktif 

siswa. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui peningkatan kemampuan 

berpikir kritis IPA siswa yang mendapatkan model PBL berbantuan Augmented 

Reality dibandingkan Discovery Learning berbantuan PowerPoint, dan (2) 

Mengetahui pengaruh penerapan model PBL berbantuan Augmented Reality 

terhadap peningkatan kemampuan berpikir kritis siswa. Metode yang digunakan 

adalah quasi experiment dengan desain non-equivalent control group. Subjek 

penelitian adalah siswa kelas IV SDN Purwamekar. Teknik pengumpulan data 

menggunakan tes dan dokumentasi. Hasil menunjukkan bahwa: (1) Peningkatan 

kemampuan berpikir kritis IPA siswa melalui model PBL berbantuan Augmented 

Reality lebih baik (77,31%) dibandingkan model Discovery Learning berbantuan 

Powerpoint (66,98%), dan (2) Pengaruh dari model PBL berbantuan Augmented 

Reality sebesar 54,70%. Dengan demikian, model tersebut efektif meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis IPA siswa SD.    

 

Kata Kunci: Problem Based Learning, Augmented Reality, Kemampuan berpikir 

Kritis 
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(Quasi-Experimental Research on Grade IV Students on the Topic of Plant Body 

Parts at SDN Purwamekar in the 2024/2025 Academic Year) 
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ABSTRACT 

Critical thinking ability is one of the important competencies of the 21st century, 

but it is still relatively low in science learning in elementary schools. Efforts to 

improve it can be done through the application of the Problem Based Learning 

(PBL) model assisted by Augmented Reality media which encourages active student 

involvement. This study aims to: (1) Determine the increase in critical thinking 

skills in science of students who receive the PBL model assisted by Augmented 

Reality compared to Discovery Learning assisted by PowerPoint, and (2) 

Determine the effect of the application of the PBL model assisted by Augmented 

Reality on improving students' critical thinking skills. The method used is a quasi 

experiment with a non-equivalent control group design. The subjects of the study 

were grade IV students of SDN Purwamekar. Data collection techniques used tests 

and documentation. The results showed that: (1) The increase in students' critical 

thinking skills in science through the PBL model assisted by Augmented Reality was 

better (77.31%) than the Discovery Learning model assisted by Powerpoint 

(66.98%), and (2) The effect of the PBL model assisted by Augmented Reality was 

54.70%. Thus, the model is effective in improving students' critical thinking skills 

in science. 

 

Keywords: Problem Based Learning, Augmented Reality, Critical Thinking Skills 
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