
 

 

 

 

PENGARUH PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA MELALUI 

PERMAINAN ENGKLEK TERHADAP KEMAMPUAN VISUAL-SPASIAL 

MATEMATIK DALAM MENGIDENTIFIKASI BENTUK GEOMETRI 

DUA DIMENSI SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar  

Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

oleh 

ANGGITA RYANDINI PUTRI 

2108165 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI 

PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS DI SERANG 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2025 



 

 

 

 

PENGARUH PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA MELALUI 

PERMAINAN ENGKLEK TERHADAP KEMAMPUAN VISUAL-SPASIAL 

MATEMATIK DALAM MENGIDENTIFIKASI BENTUK GEOMETRI 

DUA DIMENSI SISWA SEKOLAH DASAR 

 

 

Oleh 

Anggita Ryandini Putri 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Kampus UPI di Serang 

 

 

 

 

 

 

 

 

© Anggita Ryandini Putri 2025 

Universitas Pendidikan Indonesia 

April 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 

dengan dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa seizin penulis.  

 

 



 

 

 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

PERNYATAAN 

 

 

 

 



 

 

i 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Yang Maha Esa atas segala 

limpahan rahmat, taufik, serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi yang berjudul “Pengaruh Pembelajaran Etnomatematika 

melalui Permainan Engklek terhadap Kemampuan Visual-Spasial Matematik 

dalam Mengidentifikasi Bentuk Geometri Dua Dimensi Siswa Sekolah Dasar” 

dengan baik. Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di Serang. Penulisan skripsi ini 

dilatarbelakangi oleh pentingnya penerapan pembelajaran matematika yang 

kontekstual dan menarik melalui pendekatan etnomatematika berbasis permainan 

tradisional, guna meningkatkan kemampuan visual-spasial siswa dalam 

memahami konsep geometri secara konkret. Penulis menyadari bahwa skripsi ini 

masih jauh dari sempurna, sehingga kritik dan saran yang membangun sangat 

diharapkan. Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi pengembangan 

ilmu pengetahuan dan praktik pembelajaran matematika yang lebih kontekstual di 

sekolah dasar. 

 

Serang, 28 April 2025 

Penulis, 

 

Anggita Ryandini Putri 

NIM 2108165



 

 

ii 

 

HALAMAN UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi 

yang berjudul “Pengaruh Pembelajaran Etnomatematika melalui Permainan 

Engklek terhadap Kemampuan Visual-Spasial Matematik dalam Mengidentifikasi 

Bentuk Geometri Dua Dimensi Siswa Sekolah Dasar” 

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis memperoleh banyak dukungan, 

bantuan, dan bimbingan dari berbagai pihak yang tak ternilai harganya. Oleh 

karena itu, dengan tulus penulis menyampaikan rasa terima kasih yang mendalam 

kepada: 

A. Bapak Dr. Supriadi, M.Pd., selaku dosen pembimbing, yang telah 

membimbing dengan penuh kesabaran, memberikan arahan, serta saran-

saran yang sangat berharga dalam penyelesaian skripsi ini. 

B. Bapak Dr. Andika Arisetyawan, M.Si., selaku Kepala Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, yang telah memberikan izin, fasilitas, 

serta dukungan selama proses penelitian dan penyusunan skripsi ini. 

C. Seluruh dosen dan staf pengajar di Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, yang selama masa perkuliahan telah memberikan ilmu, 

pengetahuan, dan pengalaman yang sangat berarti. 

D. Diri sendiri, yang sudah berhasil melewati segala rintangan untuk 

menyelesaikan skripsi ini dan membuktikan bahwa anak yang terlahir dari 

keluarga sederhana ini bisa menjadi sarjana. 

E. Keluarga tercinta, terutama orang tua yang selalu mendoakan, memberikan 

dukungan moril dan materiil, teruntuk bapak terimakasih banyak sudah 

banyak berkorban dari awal sampai akhir perkuliahan ini serta mama 

terimakasih banyak sudah membersamai dalam perkuliahan ini. 

F. Para donatur, terimakasih atas rezeki yang sudah diberikan kepada 

keluarga penulis sehingga penulis bisa tetap bertahan untuk melanjutkan 

perkuliahan ini sampai selesai. 



 

 

iii 

 

G. Sahabat SMP, Yola dan Dina terimakasih sudah sering membantu dan 

menemani penulis dalam masa perkuliahan ini. 

H. Sahabat Kos Jahrani, Mita, Lina, Rere, Ica, dan Anting yang sudah 

menjadi penghibur saat penulis dalam keadaan senang maupun susah. 

Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan dukungan dari semua pihak yang 

telah disebutkan, skripsi ini tidak akan terwujud seperti saat ini. Semoga segala 

bantuan dan kebaikan yang telah diberikan mendapatkan balasan yang setimpal 

dari Tuhan Yang Maha Esa. 

Penulis berharap skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan menjadi 

sumbangan yang berarti bagi perkembangan literasi di Indonesia. Penulis juga 

terbuka untuk kritik dan saran yang membangun demi kesempurnaan penelitian 

ini di masa mendatang.  

 

Serang, 28 April 2025 

Penulis, 

 

Anggita Ryandini Putri 

NIM 2108165



 

 

iv 

 

PENGARUH PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA MELALUI 

PERMAINAN ENGKLEK TERHADAP KEMAMPUAN VISUAL-SPASIAL 

MATEMATIK DALAM MENGIDENTIFIKASI BENTUK GEOMETRI 

DUA DIMENSI SISWA SEKOLAH DASAR1 

 

Anggita Ryandini Putri
2 

 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pembelajaran 

etnomatematika melalui permainan engklek terhadap kemampuan visual-

spasial matematik siswa dalam mengidentifikasi bentuk geometri dua 

dimensi di sekolah dasar. Metode penelitian yang digunakan adalah 

kuantitatif dengan desain quasi eksperimen nonequivalent control group. 

Subjek penelitian adalah siswa kelas IV dari dua sekolah dasar di Kelurahan 

Cijoro Pasir. Hasil uji-t menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil posttest kelas eksperimen dan kelas kontrol (p < 0,05), 

dengan rata-rata nilai lebih tinggi pada kelas eksperimen. Selain itu, nilai 

rata-rata N-Gain kelas eksperimen sebesar 0,74 (kategori tinggi) sedangkan 

kelas kontrol sebesar 0,52 (kategori sedang). Hasil angket menunjukkan 

respon positif siswa terhadap pembelajaran etnomatematika dan penggunaan 

permainan engklek. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the effect of ethnomathematics learning 

through the game engklek on students' mathematical visual-spatial abilities 

in identifying two-dimensional geometric shapes in elementary school. The 

research method used is quantitative with a quasi experimental design of 

nonequivalent control group. The research subjects were fourth grade 

students from two elementary schools in Cijoro Pasir Village. The t-test 

results showed that there was a significant difference between the posttest 

results of the experimental class and the control class (p < 0.05), with a 

higher average score in the experimental class. In addition, the average N-

Gain value of the experimental class was 0.74 (high category) while the 

control class was 0.52 (medium category). The questionnaire results showed 

students' positive response to ethnomathematics learning and the use of the 

engklek game. 

 

Keywords: Ethnomathematics, engklek, visual-spatial, two-dimensional 

geometry 
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