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Abstrak 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana peningkatan 
kemampuan kognitif siswa SMA setelah diterapkannya bahan ajar e-modul 
flipbook gerak parabola berbasis problem solving. Metode penelitian yang 
digunakan adalah metode kuantitatif dengan jenis penelitian quasi eksperimen dan 
desain penelitian one post-test pre-test group design. Populasi yang dipilih dalam 
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XI di SMA PGRI I Bandung. Sampel 
penelitian ini berjumlah 35 siswa kelas XI IPA SMA PGRI I Bandung. Teknik 
pengambilan sampel yang digunakan adalah purposive sampling. Instrumen yang 
digunakan berjumlah 20 butir soal. Teknik analisis data yang digunakan untuk 
mengetahui validitas bahan ajar ialah dengan menghitung rata-rata skor validator 
dan menginterpretasikannya sesuai dengan interpretasi validitas sugioyno, 
peningkatan kemampuan kognitif menggunakan perhitungan N-Gain, dan untuk 
mengetahui efektivitas bahan ajar e-modul flipbook berbasis problem solving 
menggunakan effect size. Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas bahan 
ajar e-modul flipbook berbasis problem solving masuk dalam kategori valid.  
Kelas yang menerapkan bahan ajar e-modul flipbook berbasis problem solving 
mengalami peningkatan kemampuan kognitif. Pada kelas eksperimen, memiliki 
nilai N Gain kemampuan kognitif sebesar = 0,76 yang termasuk dalam kategori 
tinggi. Hasil perhitungan effect size kemampuan kognitif dengan nilai 0,82 yang 
termasuk dalam kategori tinggi.  
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Abstract 

The aim of this research is to find out how high school students' cognitive abilities 
increase after implementing problem solving based parabolic motion flipbook 
e-module teaching materials. The research method used is a quantitative method 
with a quasi-experimental research type and a one post-test pre-test group design 
research design. The population chosen in this research were all class XI students 
at SMA PGRI I Bandung. The sample for this research consisted of 35 students of 
class XI Science at SMA PGRI I Bandung. The sampling technique used was 
purposive sampling. The instrument used consisted of 20 questions. The data 
analysis technique used to determine the validity of teaching materials is by 
calculating the average validator score and interpreting it according to Sugioyno's 
validity interpretation, increasing cognitive abilities using N-Gain calculations, 
and to determine the effectiveness of problem solving based flipbook e-module 
teaching materials using effects. size. The research results show that the validity 
of problem solving based flipbook e-module teaching materials is in the valid 
category. Classes that implemented problem solving-based flipbook e-module 
teaching materials experienced increased cognitive abilities. In the experimental 
class, the N Gain cognitive ability value was = 0.76, which is included in the high 
category. The results of calculating the effect size of cognitive ability are 0.82, 
which is included in the high category.  
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