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ABSTRAK
PENGARUH PERMAINAN BUZZ WIRE TERHADAP KEMAMPUAN

MOTORIK HALUS ANAK TUNAGRAHITA FASE B SLBN CINTA ASTH

Oleh
Tan Faturohman
2104550

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh permainan buzz wire dalam
meningkatkan kemampuan motorik halus anak-anak tunagrahita fase B SLBN
Cinta Asih Soreang. Motorik halus merupakan salah satu aspek penting dalam
perkembangan gerak anak. Metode penelitian ini menggunakan metode kuantitatif
dengan pendekatan pre-eksperimen dan menggunakan desain penelitian One Group
Pre-test Post-test Design untuk mengetahui perbedaan sebelum dan sesudah
diberikan perlakuan tertentu. Sampel yang di gunakan pada penelitian ini dengan
menunggunakan teknik total sampel yang dimana semua anak tunagrahita fase B di
SLBN Cinta Asih Soreang. Menggunakan test kemampuan motorik halus sebagai
instrument dalam penelitian. Hasil dari pengolahan data uji normalitas yang di
lakukan menghasilkan signifikan pretest sebesar 0,966 sedangkan posttest sebesar
0,880. Dari data tersebut dapat di artikan bahwa uji normalitas berdistribusi normal,
karena signifikasi > 0,05. Kemudian dilakukan uji Paired Sampel T-test untuk
mengetahui pengaruh yang dihasilkan dengan nilai sebesar 0,001. Maka, dapat
dikatakan memiliki pengaruh karena <0,05. Penelitian menemukan bahwa
kemampuan motorik halus (setelah menggunakan penerapan model latihan
permainan buzz wire) lebih meningkat dari pada test awal. Hal ini menunjukan
bahwa penerapan permainan buzz wire dapat meningkatkan kemampuan motorik
halus pada anak tunagrahita fase B di SLBN Cinta Asih Soreang.

Kata Kunci: Tunagrahita, Motorik Halus, Permainan Buzz Wire
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ABSTRACT
THE INFLUENCE OF THE BUZZ WIRE GAME ON THE FINE MOTOR
ABILITY OF GRAPHIC IMPROVED CHILDREN PHASE B SLBN CINTA
ASIH

By
lan Faturohman

2104550

This study aims to determine the effect of buzz wire games in improving the fine
motor skills of children with phase B SLBN Cinta Asih Soreang. Fine motor skills
are one of the important aspects in the development of children's movement. This
research method uses quantitative methods with a pre-experiment approach and
uses the One Group Pre-test Post-test Design research design to determine
differences before and after being given certain treatments. The sample used in this
study by using the total sample technique which is where all phase B tunagrahita
children at SLBN Cinta Asih Soreang. Using the fine motor skills test as an
instrument in research. The results of the normality test data processing resulted in
a significant pretest of 0.966 while the posttest was 0.880. From these data it can
be interpreted that the normality test is normally distributed, because the
significance> 0.05. Then the Paired Sample T-test was conducted to determine the
effect produced with a value of 0.001. So, it can be said to have an influence because
<0.05. The study found that fine motor skills (after using the application of the buzz
wire game training model) increased more than the initial test. This shows that the
application of buzz wire games can improve fine motor skills in phase B tunagrahita
children at SLBN Cinta Asih Soreang.

Keywords: Tunagrahita, Fine Motoric, Buzz Wire Game
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