BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil data penelitian dan pembahasan yang telah
diuraikan , maka diperoleh kesimpulan, media pembelajaran MERBY
dinyatakan layak digunakan setelah melalui proses analisis dan di validasi
oleh para ahli, media pembelajaran dinyatakan layak dengan skor
penilaian pada validasi ahli materi 1 dengan presentase skor 92 %,
kemudian setelah melalui revisi dilakukan validasi ahli materi 2 dengan
presentase skor 100 %, validasi berikutnya yaitu ke ahli Bahasa dengan
presentase skor 98 % dan dinyatakan layak, validasi ke 3 berikutnya yaitu
vaidasi ahli media dengan presentase skor 78 % dan dinyatakan layak,
selanjutnya pada tahap implementasi media, dilakukan uji coba terbatas
skala kecil di SDN Sukamaju Sumedang, dengan perolehan hasil 85,45 %,
dan uji coba skala besar di SDN Cipareuag Sumedang dengan perolehan
hasil 88,6 %, dapat disimpulkan dari hasil bahwa media MERBY
dikategorikan efektif dan layak untuk mengenalkan olahraga rugby

dtingkat sekolah dasar.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media
pembelajaran MERBY, ada beberapa hal yang bisa ditingkatkan untuk
membuatnya lebih efektif dan mudah diimplementasikan, baik dari segi
teknis maupun penggunaannya di lapangan.

1.) Pengembangan Konten

1. Perlu adanya tambahan variasi materi agar lebih menarik dan
interaktif, seperti permainan simulasi sederhana.

2. Kualitas video dapat ditingkatkan dengan menambahkan animasi atau
demonstrasi yang lebih jelas tentang teknik dasar rugby, sehingga lebih
mudah dipahami oleh siswa sekolah dasar.

2.) Peningkatan Fitur Aplikasi
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1. Navigasi dalam aplikasi bisa dibuat lebih fleksibel, misalnya dengan
menyediakan fitur pencarian atau daftar isi agar pengguna dapat
mengakses materi dengan lebih cepat.

2. Menambahkan suara atau narasi dalam materi pembelajaran untuk
membantu siswa dengan gaya belajar auditori agar lebih mudah
memahami isi materi.

3. Aplikasi hanya blsa diakses menggunakan internet yang stabil, tidak
bisa diakses secara offline.

3.) Uji Coba yang Lebih Luas

1. Sebaiknya media pembelajaran MERBY diuji coba di lebih banyak
sekolah dengan latar belakang yang beragam agar mendapatkan umpan
balik yang lebih luas tentang efektivitasnya.

2. Diperlukan penelitian lanjutan untuk mengevaluasi sejauh mana media
ini berdampak pada peningkatan pemahaman dan keterampilan siswa
dalam bermain rugby.

4.) Integrasi Dengan Kurikulum

1. Konten dalam media pembelajaran MERBY sebaiknya lebih
diselaraskan dengan kurikulum pendidikan jasmani yang berlaku agar
lebih mudah digunakan oleh guru dalam kegiatan belajar mengajar.

2. Dibutuhkan panduan yang jelas untuk guru dan siswa agar media ini
dapat dimanfaatkan secara optimal di lingkungan sekolah.

3. Dengan pengembangan yang lebih lanjut, diharapkan media
pembelajaran MERBY dapat menjadi alat bantu yang semakin efektif
dan menarik bagi siswa dalam memahami dan mempraktikkan

olahraga rugby.
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