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MOTTO 

“Tidaklah mungkin bagi matahari mengejar bulan dan malampun tidak dapat 

mendahului siang. Masing-masing beredar pada garis edarnya.” 

(Q.S Yasin: 40) 

 

 

“What yours will be yours. No need to rush, no need to feel anxious. All good 

things take time, and Allah Swt. knows the best and Allah Swt. is the best planner. 

When you receive the best, your heart will be so greatful.”  

(Penulis) 
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Puji Syukur ke hadirat Allah Swt., atas Rahmat dan Karunia-Nya penulis dapat 

menyelesaikan tugas akhir skripsi. Karya ini saya persembahkan untuk kedua 

orang tua tercinta sebagai rasa terima kasih dan rasa hormat penulis yang tiada 

terhingga, serta dipersembahkan untuk adik penulis yang selalu memberikan 

dukungan dan kasih sayangnya.
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PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL BERBASIS MASALAH UNTUK 

KETERAMPILAN KOMUNIKASI SISWA SEKOLAH DASAR 

(Penelitian Design and Development pada Siswa Kelas V SDN 258 Sukarela) 

 

ABSTRAK 

Communication skill menjadi salah satu keterampilan yang harus dikuasai 

manusia untuk dapat bertahan dan menjadi manusia yang unggul. Namun, masih 

ditemukan banyak siswa yang kurang terampil dalam berkomunikasi, hal tesebut 

terjadi karena beberapa faktor, salah satunya karena kurangnya penggunaan media 

pembelajaran yang bervariasi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

mengembangkan komik digital berbasis masalah untuk keterampilan komunikasi 

siswa sekolah dasar yang layak untuk digunakan dalam pembelajaran. Penelitian 

ini termasuk penelitian Desain and Development (D&D) tipe 2. Dalam tahap 

analisis ditemukan pentingnya pengembangan komik digital berbasis sebagai solusi 

untuk melatih keterampilan komunikasi siswa sekolah dasar. Komik digital 

berbasis masalah yang dikembangkan telah divalidasi oleh ahli materi, ahli media, 

ahli bahasa, dan ahli pembelajaran di SD dengan hasil yang menunjukkan komik 

digital berbasis masalah layak untuk digunakan dalam pembelajaran untuk melatih 

keterampilan komunikasi siswa sekolah dasar.  Guru dan siswa pun sebagai 

pengguna memberikan respons yang sangat baik terhadap komik digital yang 

dikembangkan. Selanjutnya, keterlaksanaan penggunaan komik digital dalam 

pembelajaran dengan model PBL menunjukkan hasil yang sangat baik. Hasil N-

Gain pre-test dan post-test siswa yang terdiri dari indikator “Berkomunikasi secara 

lisan dan tulisan dengan benar”, “Pesan sesuai dengan kondisi”, “Pesan sesuai 

dengan tujuan”, “Pesan mengandung unsur argumentasi”, dan “Pesan 

memperhatikan beragam sudut pandang” secara keseluruhan memperoleh skor 

yang berada pada kategori “Tinggi” yang menunjukkan adanya peningkatan dalam 

keterampilan komunikasi siswa setelah menggunakan komik digital berbasis 

masalah sebagai media pembelajaran. Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan 

bahwa komik digital berbasis masalah dapat digunakan untuk melatih keterampilan 

komunikasi siswa sekolah dasar kelas V  

Kata kunci: Keterampilan komunikasi, komik digital, PBL (Problem based 

learning). 
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DEVELOPMENT OF PROBLEM-BASED DIGITAL COMICS FOR 

ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS' COMMUNICATION SKILLS 

(Design and Development Research on Class V Students of SDN 258 Sukarela) 

ABSTRACT 

Communication skill is one of the skills that must be mastered by humans to survive 

and become superior humans. However, there are still many students who are less 

skilled in communicating, this happens due to several factors, one of which is due 

to the lack of use of varied learning media. This study aims to develop problem-

based digital comics for elementary school students' communication skills that are 

suitable for use in learning. This research includes Design and Development (D&D) 

type 2 research. In the analysis stage, it was found the importance of developing 

problem-based digital comics as a solution to train elementary school students' 

communication skills. The problem-based digital comics developed have been 

validated by material experts, media experts, linguists, and learning experts in 

elementary schools with results that show problem-based digital comics are suitable 

for use in learning to train elementary school students' communication skills.  

Teachers and students as users also gave very good responses to the digital comics 

developed. Furthermore, the implementation of the use of digital comics in learning 

with the PBL model shows very good results. The N-Gain results of students' pre-

test and post-test consisting of the indicators “Communicate orally and in writing 

correctly”, “The message is in accordance with the conditions”, “The message is in 

accordance with the purpose”, “The message contains elements of argumentation”, 

and “The message pays attention to various points of view” overall obtained a score 

that was in the “High” category which showed an increase in students' 

communication skills after using problem-based digital comics as learning media. 

Based on the description above, it can be concluded that problem-based digital 

comics can be used to train communication skills of grade V elementary school 

students.  

Keywords: Communication skills, digital comics, PBL (Problem based learning). 
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