PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIOVISUAL MELALUI FILM
ANIMASI “PADA ZAMAN DAHULU” TERHADAP PENINGKATAN
KEMAMPUAN MENYIMAK DENGAN PENDEKATAN EMRED PADA
SISWA KELAS V SDN PENINGGILAN 2 TANGERANG

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh:
Mutiara Hidayah
NIM 2106059

PROGRAM STUDI
PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
KAMPUS DI SERANG
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIOVISUAL MELALUI FILM
ANIMASI “PADA ZAMAN DAHULU” TERHADAP PENINGKATAN
KEMAMPUAN MENYIMAK DENGAN PENDEKATAN EMRED PADA
SISWA KELAS V SDN PENINGGILAN 2 TANGERANG

Oleh
Mutiara Hidayah

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh

gelar Sarjana Pendidikan pada Kampus UPI di Serang

© Mutiara Hidayah 2025
Universitas Pendidikan Indonesia
Januari 2025

Hak cipta dilindungi undang-undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,
dengan dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa seizin penulis.



HALAMAN PENGESAHAN

Skripsi ini diajukan oleh :
Nama ¢ Mutiara Hidayah
NIM : 2106059

Program Studi  : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Judul Skripsi Pengaruh Penggunaan Media Audiovisual Melalui Film Animasi “Pada

Zaman Dahulu™ Terhadap Peningkatan Kemampuan Menyimak dengan
Pendckatan EMRED pada Siswa Kelas V SDN Peninggilan 2 Tangerang

Telah berhasil dipertahankan dihadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai bagian dari
persyaratan yang diperlukan untuk memenuhi gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar pada
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang.

DEWAN PENGUIJI

Penguji | . Dr. lik Nurulpaik, S.PdM.Pd. M.A P |
NIP. 197401142001121001

Tanda Tangan

Penguji I1 : Firman Robiansyah, M.Pd.
NIP. 198009102005011003

Penguyji IIT : Tatang Suratno, M.Pd.
NIP. 197809162008011008

Ditetapkandi : Serang
Tanggal : 23 Januari 2025



MUTIARA HIDAYAH

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIOVISUAL MELALUI FILM ANIMASI
“PADA ZAMAN DAHULU” TERHADAP PENINGKATAN KEMAMPUAN
MENYIMAK DENGAN PENDEKATAN EMRED PADA SISWA KELAS V SDN
PENINGGILAN 2 TANGERANG

disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing,

NIP 195910221985031008

Mengetahui
Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Kampus di Serang
Universitas Pendidikan Indonesia,

Dr. Andika Arisctyawan, M.Si.
NIP 198103272005021003



PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIOVISUAL MELALUI FILM
ANIMASI “PADA ZAMAN DAHULU” TERHADAP PENINGKATAN
KEMAMPUAN MENYIMAK DENGAN PENDEKATAN EMRED PADA
SISWA KELAS V SDN PENINGGILAN 2 TANGERANG!

Mutiara Hidayah?

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
audiovisual melalui film animasi "Pada Zaman Dahulu” dengan
pendekatan EMRED (Emmersion, Modelling, Repetition, Exploration,
and Demonstration) terhadap peningkatan kemampuan menyimak siswa
kelas V SDN Peninggilan 2 Tangerang. Permasalahan yang
melatarbelakangi penelitian ini adalah kurangnya perhatian dan minat
siswa dalam pembelajaran menyimak karena metode pengajaran yang
monoton, sehingga berdampak pada rendahnya kemampuan menyimak
siswa. Penelitian ini menggunakan metode kuasi-eksperimen dengan
pendekatan kuantitatif. Sampel penelitian terdiri dari 40 siswa kelas V,
yang terbagi dalam dua kelompok: kelas eksperimen (20 siswa) yang
diberikan pembelajaran menggunakan film animasi "Pada Zaman Dahulu™
dan kelas kontrol (20 siswa) yang menggunakan metode konvensional.
Pengumpulan data dilakukan melalui pre-test dan post-test, serta observasi
selama proses pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa proses
penggunaan media audiovisual melalui film animasi "Pada Zaman
Dahulu" dengan pendekatan EMRED dapat meningkatkan kemampuan
menyimak siswa secara signifikan. Hasil uji independent sample t-test
menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, yang mengindikasikan
adanya perbedaan signifikan antara rata-rata hasil post-test kelas
eksperimen dan kontrol. Hal ini menunjukkan bahwa perlakuan pada kelas
eksperimen memberikan dampak positif yang lebih besar dibandingkan
metode konvensional.

Kata kunci: Media Audiovisual, EMRED, Kemampuan Menyimak.
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THE EFFECT OF USING AUDIOVISUAL MEDIA THROUGH ANIMATED
FILM “PADA ZAMAN DAHULU” ON IMPROVING LISTENING ABILITY
WITH THE EMRED APPROACH OF GRADE V STUDENTS OF SDN
PENINGGILAN 2 TANGERANG!
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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of using audiovisual media through
the animated film "Pada Zaman Dahulu" with the EMRED approach
(Emmersion, Modeling, Repetition, Exploration, and Demonstration) on
improving listening ability of grade V students of SDN Peninggilan 2
Tangerang. The problem underlying this study is the lack of attention and
interest of students in listening learning due to monotonous teaching
methods, which has an impact on students' low listening ability. This study
uses a quasi-experimental method with a quantitative approach. The
research sample consisted of 40 fifth grade students, divided into two
groups: the experimental class (20 students) who were given learning
using the animated film "Pada Zaman Dahulu” and the control class (20
students) who used conventional methods. Data collection was carried out
through pre-test and post-test, as well as observation during the learning
process. The results of the study showed that the process of using
audiovisual media through the animated film "Pada Zaman Dahulu™ with
the EMRED approach can significantly improve students' listening skills.
The results of the independent sample t-test showed a significance value
of 0.000 <0.05, which indicated a significant difference between the
average post-test results of the experimental and control classes. This
shows that the treatment in the experimental class has a greater positive
impact than the conventional method.

Keywords: Audiovisual Media, EMRED, Listening Skills.
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