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Lampiran 1. Surat Keputusan Pengangkatan Dosen Pembimbing 
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 4. Lembar Wawancara 

PEDOMAN WAWANCARA GURU MATA PELAJARAN IPAS KELAS VI 

No. Rumusan Masalah Indikator Butir Pertanyaan 

1. Bagaimana penggunaan 

media interaktif 

Baamboozle selama 

diterapkan pada siswa 

kelas VI Al-Zahrawi pada 

pembelajaran IPAS materi 

“Enam Benua di Dunia” 

dalam upaya meningkatkan 

keaktifan belajar siswa? 

 

a. Tingkat keterlibatan 

siswa 

b. Kemampuan bekerja 

sama dalam kelompok 

c. Peningkatan motivasi 

belajar siswa 

d. Kemampuan berpikir 

kritis dan pemecahan 

masalah 

 

Apakah penggunaan 

Baamboozle mampu 

mempertahankan 

perhatian serta motivasi 

siswa selama 

pembelajaran 

berlangsung bu? 

 

Bagaimana tingkat 

keterlibatan siswa saat 

mengikuti 

pembelajaran dengan 

Baamboozle bu? 

 

Bagaimana siswa 

bekerja sama dalam 

kelompok saat 

menggunakan 

Baamboozle bu? 

 

Apakah siswa secara 

aktif berpartisipasi 

dalam menjawab 

pertanyaan dan 

berinteraksi dengan 

teman sekelompoknya? 

 

Bagaimana alokasi 

waktu yang diberikan 

untuk setiap sesi 

penggunaan 

Baamboozle? Apakah 

waktu yang disediakan 

cukup untuk siswa 

menyelesaikan 

pertanyaannya bu? 
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2. Bagaimana upaya 

meningkatkan keaktifan 

belajar siswa pada kelas VI 

Al-Zahrawi melalui media 

interaktif Baamboozle 

pada pembelajaran IPAS 

materi “Enam Benua di 

Dunia”? 

 

a. Partisipasi siswa 

dalam diskusi 

kelompok/kelas 

b. Antusias dalam 

mengikuti aktivitas 

belajar 

c. Kerjasama dan 

komunikasi antar 

siswa 

 

Bagaimana respon 

siswa saat 

pembelajaran IPAS 

menggunakan aplikasi 

Baamboozle bu? 

 

Apakah penggunaan 

aplikasi Baamboozle 

berhasil menumbuhkan 

keaktifan belajar siswa? 

 

Bagaimana peran 

Baamboozle dalam 

membantu siswa 

mengingat informasi 

tentang materi “Enam 

Benua di Dunia” bu? 

 

Apakah ada 

peningkatan dalam 

frekuensi siswa 

bertanya atau 

menjawab pertanyaan 

selama penggunaan 

Baamboozle bu? 

 

Apabila aplikasi 

Baamboozle mampu 

membantu guru dalam 

membuat siswa aktif 

saat pembelajaran, 

apakah aplikasi tersebut 

akan terus digunakan 

bu? 

 

3. Apa saja kelebihan dan 

kekurangan yang terjadi 

selama digunakannya 

media interaktif 

a. Kendala perangkat 

(laptop, koneksi 

internet, dan infocus) 

b. Motivasi siswa dalam 

mengikuti 

pembelajaran 

Dimana letak kesulitan 

dalam menumbuhkan 

keaktifan belajar siswa 

saat penggunaan 

Baamboozle 

berlangsung? 
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Baamboozle pada 

pembelajaran IPAS materi 

“Enam Benua di Dunia”? 

 

menggunakan media 

interaktif 

 

Apakah ada kendala 

dalam memahami soal 

atau materi yang 

disajikan melalui 

Baamboozle? 

 

Apakah siswa mampu 

bekerja sama secara 

efektif dalam kelompok 

saat menggunakan 

Baamboozle? 

 

Apakah ibu mengalami 

kesulitan saat 

menggunakan 

Baamboozle? Seperti 

gangguan teknis atau 

kesulitan dalam 

menggunakan aplikasi? 

 

Apakah ibu merasa 

Baamboozle 

memerlukan persiapan 

atau keterampilan 

khusus sebelum 

digunakan dalam 

pembelajaran IPAS? 
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HASIL WAWANCARA GURU 

Respoden Guru Mata Pelajaran IPAS kelas VI 

PEDOMAN WAWANCARA 

JUDUL: PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BAAMBOOZLE UNTUK 

MENINGKATKAN AKTIVITAS BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN IPAS DI 

KELAS VI SDIT MUMTAZ AL-BANTANI 

Tanggal Interview : Kamis, 21 November 2024 

Jam : 11.30–12.30 WIB 

Tempat : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

Data Demografi  

Nama : Fadillah 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Jabatan : Guru Wali Kelas V dan Guru Mata 

Pelajaran IPAS Kelas VI 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Apakah penggunaan Baamboozle 

mampu mempertahankan perhatian 

serta motivasi siswa selama 

pembelajaran berlangsung bu? 

 

Iyaa karena anak lebih banyak 

fokus memperhatikan, jadi 

menurut saya efektif membuat 

anak merasa menantang anak 

menjadi penasaran terhadap isi 

setiap soal, karena anak 

berharap mendapat poin dan 

soal yang mudah. 

2. Bagaimana tingkat keterlibatan siswa 

saat mengikuti pembelajaran dengan 

Baamboozle bu? 

 

Anak anak terlibat aktif karena 

setiap anak memilih soal. 

3. Bagaimana siswa bekerja sama dalam 

kelompok saat menggunakan 

Baamboozle bu? 

Tadi saat anak memilih soal 

yang dipilih mereka berdiskusi 
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 terlebih dahulu dengan teman 

sekelompoknya untuk 

mendapatkan jawaban yang 

benar, setelah mendapatkan 

jawabannya anak-anak 

langsung aktif menjawab. 

4. Apakah siswa secara aktif 

berpartisipasi dalam menjawab 

pertanyaan dan berinteraksi dengan 

teman sekelompoknya? 

 

Iya cukup aktif anak anaknya, 

alhamdullilah bisa mengikuti 

dengan baik. 

5. Bagaimana alokasi waktu yang 

diberikan untuk setiap sesi 

penggunaan Baamboozle? Apakah 

waktu yang disediakan cukup untuk 

siswa menyelesaikan pertanyaannya 

bu? 

 

Kalo untuk waktu sudah cukup, 

karena anak tidak terlalu lama 

menjawabnya. Mungkin nanti 

beneran di timer biar anak lebih 

merasa tertantang juga. 

6. Bagaimana respon siswa saat 

pembelajaran IPAS menggunakan 

aplikasi Baamboozle bu? 

 

Mereka awalnya belum tahu 

dan mereka penasaran dengan 

Baamboozle, setelah 

digunakan ternyata 

menyenangkan dan seru 

dipakai saat pembelajaran. 

7. Apakah penggunaan aplikasi 

Baamboozle berhasil menumbuhkan 

keaktifan belajar siswa? 

 

Alhamdulillah berhasil 

berdasarkan observasi yang 

tadi dilihat saat pembelajaran 

berlangsung. 

8. Bagaimana peran Baamboozle dalam 

membantu siswa mengingat informasi 

tentang materi “Enam Benua di 

Dunia” bu? 

 

Tentunya Baamboozle 

berperan sekali dalam 

mengolah daya ingat anak 

dengan materi Enam Benua di 

Dunia ini. 

9. Apakah ada peningkatan dalam 

frekuensi siswa bertanya atau 

Ada siswa yang saat dikelas 

tidak aktif, hanya 
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menjawab pertanyaan selama 

penggunaan Baamboozle bu? 

 

memperhatikan saja. Tetapi 

saat penggunaan Baamboozle 

itu jadi ada keberanian untuk 

menjawab dan milih soal di 

Baamboozle tersebut. 

10. Apabila aplikasi Baamboozle mampu 

membantu guru dalam membuat 

siswa aktif saat pembelajaran, apakah 

aplikasi tersebut akan terus digunakan 

bu? 

 

Media baamboozle ini bisa 

menjadi alternatif media 

pembelajaran guru dalam 

memberikan materi kepada 

anak2. Supaya tidak monoton 

hanya menggunakan metode 

ceramah atau sekedar diskusi 

saja. Lebih mudah menangkap 

materi yang diajarkan juga. 

11. Dimana letak kesulitan dalam 

menumbuhkan keaktifan belajar 

siswa saat penggunaan Baamboozle 

berlangsung? 

 

Mengkondisikan siswa yang 

masih ada sedikit bercanda di 

dalam kelompoknya, karena 

ada anak yang kurang fokus 

juga. 

12. Apakah ada kendala dalam 

memahami soal atau materi yang 

disajikan melalui Baamboozle? 

 

Untuk materi sudah jelas dan 

sesuai dengan yang dipelajari. 

13. Apakah siswa mampu bekerja sama 

secara efektif dalam kelompok saat 

menggunakan Baamboozle? 

 

Iyaa siswa bekerjasama dengan 

teman sekelompoknya. 

14. Apakah ibu mengalami kesulitan saat 

menggunakan Baamboozle? Seperti 

gangguan teknis atau kesulitan dalam 

menggunakan aplikasi 

 

Untuk penggunaan nya sendiri, 

tidak sulit sama sekali. Karena 

mungkin fiturnya mudah 

digunakan. Selama digunakan 

juga aman tidak ada gangguan 

teknis atau lainnya. Mungkin 
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hanya mempersiapkan kuota 

saja yang banyak. 

15. Apakah ibu merasa Baamboozle 

memerlukan persiapan atau 

keterampilan khusus sebelum 

digunakan dalam pembelajaran 

IPAS? 

 

Gak ada karena sangat mudah 

dalam menggunakan 

baamboozle, mungkin untuk 

mempersiapkan soal yang tepat 

untuk anaknya saja. Dan juga 

harus mempersiapkan koneksi 

internet yang baik karena 

baamboozle kan harus 

menggunakan internet. 
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PEDOMAN WAWANCARA SISWA KELAS VI AL-ZAHRAWI 

No. Rumusan Masalah Indikator Butir Pertanyaan 

1. Bagaimana penggunaan media 

interaktif Baamboozle selama 

diterapkan pada siswa kelas VI 

Al-Zahrawi pada pembelajaran 

IPAS materi “Enam Benua di 

Dunia” dalam upaya 

meningkatkan keaktifan belajar 

siswa? 

 

 

a. Tingkat 

keterlibatan 

siswa 

b. Kemampuan 

bekerja sama 

dalam 

kelompok 

c. Peningkatan 

motivasi 

belajar siswa 

d. Kemampuan 

berpikir kritis 

dan pemecahan 

masalah 

 

Menurutmu apakah 

penggunaan media 

Baamboozle membuatmu 

lebih aktif berpartisipasi 

dalam pembelajaran? 

  

Apa yang paling kamu 

sukai dari pembelajaran 

IPAS menggunakan 

Baamboozle? 

 

Bagaimana menurut 

kamu, apakah belajar 

dengan Baamboozle lebih 

menyenangkan daripada 

metode pembelajaran 

yang lain? 

  

Apakah Baamboozle 

membantu kamu lebih 

mudah memahami materi 

pelajaran IPAS? 

 

Apakah penggunaan 

Baamboozle membuat 

kamu lebih termotivasi 

untuk belajar? Mengapa? 

 

2. Bagaimana upaya 

meningkatkan keaktifan belajar 

siswa pada kelas VI Al-Zahrawi 

melalui media interaktif 

Baamboozle pada pembelajaran 

IPAS materi “Enam Benua di 

Dunia”? 

a. Partisipasi 

siswa dalam 

diskusi 

kelompok/kelas 

b. Antusias dalam 

mengikuti 

aktivitas belajar 

c. Kerjasama dan 

komunikasi 

antar siswa 

 

Menurut kamu, apakah 

Baamboozle membuat 

pelajaran menjadi lebih 

seru dan tidak 

membosankan? 

 

Apakah kamu ingin 

menggunakan 

Baamboozle lebih sering 

di mata pelajaran lainnya? 
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Apakah kamu merasa 

lebih aktif ketika belajar 

menggunakan 

Baamboozle? Jika iya, 

bagaimana bentuk 

keaktifan kamu 

(misalnya, menjawab 

pertanyaan lebih cepat, 

lebih semangat dalam 

diskusi, dll.)? 

 

Apakah kamu lebih sering 

bertanya atau berdiskusi 

dengan teman-teman saat 

menggunakan 

Baamboozle? 

  

Apakah ada hal yang 

menurut kamu bisa 

diperbaiki atau 

ditambahkan pada 

pembelajaran dengan 

Baamboozle? 
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HASIL WAWANCARA SISWA 

Respoden Siswa Kelas VI Al-Zahrawi 

PEDOMAN WAWANCARA 

JUDUL: PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BAAMBOOZLE UNTUK 

MENINGKATKAN AKTIVITAS BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN IPAS DI 

KELAS VI SDIT MUMTAZ AL-BANTANI 

Tanggal Interview : Kamis, 21 November 2024 

Jam : 11.30–12.30 WIB 

Tempat : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

Data Demografi  

Nama : Adhera Mhiqaeelova 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Jabatan : Siswa Kelas VI Al-Zahrawi 

  

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Menurutmu apakah penggunaan 

media Baamboozle membuatmu lebih 

aktif berpartisipasi dalam 

pembelajaran? 
 

Iya menjadi lebih aktif karena ikut 

menjawab pertanyaan yang ada. 

2. Apa yang paling kamu sukai dari 

pembelajaran IPAS menggunakan 

Baamboozle? 
 

Medianya seru pada bagian 

mendapatkan jackpot. 

3. Bagaimana menurut kamu, apakah 

belajar dengan Baamboozle lebih 

menyenangkan daripada metode 

pembelajaran yang lain? 
 

Lebih seru dan menyenangkan 

4. Apakah Baamboozle membantu 

kamu lebih mudah memahami materi 

pelajaran IPAS? 
 

Iya jadi lebih mudah mengingat 

materi pembelajaran sebelumnya. 
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5. Apakah penggunaan Baamboozle 

membuat kamu lebih termotivasi 

untuk belajar? Mengapa? 
 

Iya karena menyenangkan dan 

menantang karena poin nya 

langsung terlihat di layar infocus. 

6. Menurut kamu, apakah Baamboozle 

membuat pelajaran menjadi lebih seru 

dan tidak membosankan? 
 

Iya menjadi tidak membosankan 

7. Apakah kamu ingin menggunakan 

Baamboozle lebih sering di mata 

pelajaran lainnya? 
 

 

Iya, terutama pada pembelajaran 

matematika dan BTQ (Baca Tulis 

Al-Qur’an). 

8. Apakah kamu merasa lebih aktif 

ketika belajar menggunakan 

Baamboozle? Jika iya, bagaimana 

bentuk keaktifan kamu (misalnya, 

menjawab pertanyaan lebih cepat, 

lebih semangat dalam diskusi, dll.)? 
 

Iya saya menjawab menjadi lebih 

cepat supaya poin kelompok saya 

bertambah banyak. 

9. Apakah kamu lebih sering bertanya 

atau berdiskusi dengan teman-teman 

saat menggunakan Baamboozle? 
 

Jadi lebih banyak karena saya ingin 

kelompok saya memiliki poin atau 

nilai yang paling banyak. 

10. Apakah ada hal yang menurut kamu 

bisa diperbaiki atau ditambahkan 

pada pembelajaran dengan 

Baamboozle? 
 

Tidak ada yang perlu ditambahin. 
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HASIL WAWANCARA SISWA 

Respoden Siswa Kelas VI Al-Zahrawi 

PEDOMAN WAWANCARA 

JUDUL: PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BAAMBOOZLE UNTUK 

MENINGKATKAN AKTIVITAS BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN IPAS DI 

KELAS VI SDIT MUMTAZ AL-BANTANI 

Tanggal Interview : Kamis, 21 November 2024 

Jam : 11.30–12.30 WIB 

Tempat : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

Data Demografi  

Nama : Fahira Nurul Putri 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Jabatan : Siswa Kelas VI Al-Zahrawi 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Menurutmu apakah penggunaan media 

Baamboozle membuatmu lebih aktif 

berpartisipasi dalam pembelajaran? 
 

Iya sangat membantu, aku jadi lebih 

aktif tadi saat bermain karena 

membantu teman di kelompok 

belajar. 

2. Apa yang paling kamu sukai dari 

pembelajaran IPAS menggunakan 

Baamboozle? 
 

Permainan nya yang kuis. 

3. Bagaimana menurut kamu, apakah 

belajar dengan Baamboozle lebih 

menyenangkan daripada metode 

pembelajaran yang lain? 
 

Menurut saya menjadi lebih seru 

karena ada permainan kuis 

perkelompok itu. 

4. Apakah Baamboozle membantu kamu 

lebih mudah memahami materi 

pelajaran IPAS? 
 

Iya jadi ingat lagi materi yang sudah 

dijelaskan bu guru. 
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5. Apakah penggunaan Baamboozle 

membuat kamu lebih termotivasi untuk 

belajar? Mengapa? 
 

Iya karena menyenangkan jadi lebih 

termotivasi belajar lebih supaya 

dapat poin yang sempurna. 

6. Menurut kamu, apakah Baamboozle 

membuat pelajaran menjadi lebih seru 

dan tidak membosankan? 
 

Seru sekali dan tidak membosankan 

7. Apakah kamu ingin menggunakan 

Baamboozle lebih sering di mata 

pelajaran lainnya? 
 

 

Iya mau apalagi di pelajaran 

matematika  

8. Apakah kamu merasa lebih aktif ketika 

belajar menggunakan Baamboozle? 

Jika iya, bagaimana bentuk keaktifan 

kamu (misalnya, menjawab pertanyaan 

lebih cepat, lebih semangat dalam 

diskusi, dll.)? 
 

Iya saya tadi banyak membantu 

teman sekelompok untuk memilih 

dan menjawab soal. 

9. Apakah kamu lebih sering bertanya 

atau berdiskusi dengan teman-teman 

saat menggunakan Baamboozle? 
 

Iya saya lebih banyak berdiskusi 

dengan teman kelompok. 

10. Apakah ada hal yang menurut kamu 

bisa diperbaiki atau ditambahkan pada 

pembelajaran dengan Baamboozle? 
 

Tidak ada. 
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HASIL WAWANCARA SISWA 

Respoden Siswa Kelas VI Al-Zahrawi 

PEDOMAN WAWANCARA 

JUDUL: PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BAAMBOOZLE UNTUK 

MENINGKATKAN AKTIVITAS BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN IPAS DI 

KELAS VI SDIT MUMTAZ AL-BANTANI 

Tanggal Interview : Kamis, 21 November 2024 

Jam : 11.30–12.30 WIB 

Tempat : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

Data Demografi  

Nama : Muhammad Naufal Al Kautsar 

Jenis Kelamin : Laki-Laki 

Jabatan : Siswa Kelas VI Al-Zahrawi 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Menurutmu apakah penggunaan 

media Baamboozle membuatmu lebih 

aktif berpartisipasi dalam 

pembelajaran? 
 

Iya menjadi lebih aktif tadi. 

2. Apa yang paling kamu sukai dari 

pembelajaran IPAS menggunakan 

Baamboozle? 
 

Permainan kuis. 

3. Bagaimana menurut kamu, apakah 

belajar dengan Baamboozle lebih 

menyenangkan daripada metode 

pembelajaran yang lain? 
 

Iya lebih menyenangkan 

dibandingkan harus buka buku 

paket  aja. 

4. Apakah Baamboozle membantu 

kamu lebih mudah memahami materi 

pelajaran IPAS? 
 

Iya materi enam benua jadi lebih 

diingat. 
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5. Apakah penggunaan Baamboozle 

membuat kamu lebih termotivasi 

untuk belajar? Mengapa? 
 

Iya jadi semangat belajar biar bisa 

dapat nilai sempurna. 

6. Menurut kamu, apakah Baamboozle 

membuat pelajaran menjadi lebih seru 

dan tidak membosankan? 
 

Iya jadi tidak membosankan. 

7. Apakah kamu ingin menggunakan 

Baamboozle lebih sering di mata 

pelajaran lainnya? 
 

 

Iya kalo boleh di pelajaran lain juga 

8. Apakah kamu merasa lebih aktif 

ketika belajar menggunakan 

Baamboozle? Jika iya, bagaimana 

bentuk keaktifan kamu (misalnya, 

menjawab pertanyaan lebih cepat, 

lebih semangat dalam diskusi, dll.)? 
 

Iya tadi berusaha jawab cepat biar 

bisa nambahin nilai di kelompok 

belajar. 

9. Apakah kamu lebih sering bertanya 

atau berdiskusi dengan teman-teman 

saat menggunakan Baamboozle? 
 

Tadi lebih banyak diskusi buat 

nentuin jawabannya yang benar. 

10. Apakah ada hal yang menurut kamu 

bisa diperbaiki atau ditambahkan 

pada pembelajaran dengan 

Baamboozle? 
 

Ditambahkan mungkin fitur 

permainan lain jadi gratis biar 

bisa coba. 
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Lampiran 5. Lembar Observasi Aktivitas Siswa 

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PENGGUNAAN BAAMBOOZLE PADA 

PEMBELAJARAN IPAS MATERI ENAM BENUA DI DUNIA 

Nama Sekolah : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

 

Kelas/Semester : VI Al-Zahrawi/Ganjil 

 

Petunjuk pengisian: 

Amatilah aktivitas siswa selama kegiatan berlangsung. Kemudian isilah lembar pengamatan 

dengan prosedur sebagai berikut: 

1. Pengamatan dilaksanakan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran 

berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran. 

2. Ketgori pengamatan ditulis secara berurutan sesuai dengan fakta yang dilakukan siswa 

dan ditulis pada kolom yang tersedia. 

No. Nama Aspek yang Diamati 

A B C D E F G 

1. Adhera Mhiqaeelova        

2. Adilla Angelina Azzahra        

3. Adnan Hukama Suliantoro        

4. Aisyah Alfaraulah Putri        

5. Aqila Mahsa Zhafirah        

6. Astrella Adhwa Zhafirah        

7. Bilfaqih Al Muntaha Fuadi        

8. Daffa Raqilla        

9. Fahira Nurul Putri        

10. Fairuz Arina Azzalea        

11. Ilham Maulan Yusuf        
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12. Kamil El-Aidan        

13. Malik Lansipa Latif        

14. Muhammad Naufal Al Kautsar        

15. Najlaa Fajria Kirana        

16. Naura Fahma Andari        

17. Nesha Azwa Reztifani        

18. Rafa Pras Raditya        

Keterangan Aktivitas Siswa yang Diamati: 

A. Siswa dapat mengikuti kegiatan pembelajaran dengan baik. 

B. Siswa dapat mengungkapkan pendapat dan bertanya kepada guru maupun temannya. 

C. Siswa dapat menyimak penjelasan guru maupun temannya. 

D. Siswa mencatat selama kegiatan pembelajaran berlangsung dibuku catatannya. 

E. Siswa hadir tepat waktu saat pembelajaran akan berlangsung. 

F. Siswa dapat menyelesaikan bersama dan membantu anggota kelompok belajarnya saat 

games berlangsung. 

G. Siswa antusias selama pembelajaran dan mampu menjawab games sebagai bentuk siswa 

sudah paham materi yang disampaikan guru. 
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HASIL LEMBAR OBSERVASI 

LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS PENGGUNAAN BAAMBOOZLE PADA 

PEMBELAJARAN IPAS MATERI ENAM BENUA DI DUNIA 

Nama Sekolah : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

 

Kelas/Semester : VI Al-Zahrawi/Ganjil 

 

Petunjuk pengisian: 

Amatilah aktivitas siswa selama kegiatan berlangsung. Kemudian isilah lembar pengamatan 

dengan prosedur sebagai berikut: 

1. Pengamatan dilaksanakan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran 

berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran. 

2. Ketgori pengamatan ditulis secara berurutan sesuai dengan fakta yang dilakukan siswa 

dan ditulis pada kolom yang tersedia. 

No. Nama Aspek yang Diamati 

A B C D E F G 

1. AM √ √ √ √ √ √ √ 

2. AAA √ √ √ √ √ √ √ 

3. AHS √ √ √ √ √ √ √ 

4. AAP √ √ √  √ √ √ 

5. AMZ √  √ √ √ √ √ 

6. AAZ √  √ √ √ √ √ 

7. BMF √ √ √ √ √ √ √ 

8. DR √ √   √ √ √ 

9. FNP √ √ √ √ √ √ √ 

10. FAA √ √ √ √ √ √ √ 

11. IMY √ √ √  √ √ √ 
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12. KE √  √ √ √ √ √ 

13. MLL √   √ √ √ √ 

14. MNA √ √ √ √ √ √ √ 

15. NFK √ √ √ √ √ √ √ 

16. NFA √ √ √ √ √ √ √ 

17. NAR √  √ √ √ √ √ 

18. RPR √  √ √ √ √ √ 

Keterangan Aktivitas Siswa yang Diamati: 

A. Siswa dapat mengikuti kegiatan pembelajaran dengan baik. 

B. Siswa dapat mengungkapkan pendapat dan bertanya kepada guru maupun temannya. 

C. Siswa dapat menyimak penjelasan guru maupun temannya. 

D. Siswa mencatat selama kegiatan pembelajaran berlangsung dibuku catatannya. 

E. Siswa hadir tepat waktu saat pembelajaran akan berlangsung. 

F. Siswa dapat menyelesaikan bersama dan membantu anggota kelompok belajarnya saat 

games berlangsung. 

G. Siswa antusias selama pembelajaran dan mampu menjawab games sebagai bentuk siswa 

sudah paham materi yang disampaikan guru. 
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Lampiran 6. Lembar Penilaian Capaian Indikator Keaktifan Belajar Siswa 

INDIKATOR PENILAIAN KEAKTIFAN BELAJAR SISWA 

 Perilaku Aktif Indikator 

A Perhatian Kemampuan siswa 

mendengarkan dan 

memperhatikan penjelasan 

guru. 

B Memecahkan masalah Kemampuan siswa bertanya 

kepada siswa lainnya yang 

lebih paham Ketika menemui 

materi yang belum paham. 

C Kerjasama dalam kelompok Kemampuan siswa 

bekerjasama dalam kelompok 

dengan baik, memberikan usul 

dalam diskusi, serta 

menghargai pendapat teman 

kelompok belajarnya. 

D Mengungkapkan Pendapat Kemampuan siswa 

mengungkapkan pendapat, dan 

merespon pertanyaan yang 

diajukan guru. 

E Afektif (penerimaan dan partisipasi) Kemampuan siswa percaya diri 

dalam merespon pertanyaan 

serta disiplin selama mengikuti 

pembelajaran. 
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HASIL PENCAPAIAN INDIKATOR KEAKTIFAN SISWA 

No. Nama SIswa Pencapaian Indikator 

Keaktifan 

A B C D E 

1. AM √ √ √ √ √ 

2. AAA √ √ √ √ √ 

3. AHS √ √ √  √ 

4. AAP √ √ √ √  

5. AMZ √ √ √ √ √ 

6. AAZ √ √ √ √ √ 

7. BMF √ √ √  √ 

8. DR √ √ √  √ 

9. FNP √ √ √ √ √ 

10. FAA √ √ √ √ √ 

11. IMY √ √ √ √  

12. KE √ √ √ √ √ 

13. MLL √ √ √ √  

14. MNA √ √ √ √ √ 

15. NFK √ √ √  √ 

16. NFA √ √ √  √ 

17. NAR √ √ √  √ 

18. RFR √ √ √ √  
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Lampiran 7. Biodata Narasumber Wawancara 

Biodata Guru Mata Pelajaran IPAS 

Nama : Fadillah, S.Pd. 

 

Pendidikan  : S1 Pendidikan Biologi 

 

Jabatan : - Wali Kelas V Ibnu Batutta 

- Guru Mata Pelajaran IPAS Kelas VI 

Biodata Siswa 1 

Nama : Adhera Mhiqaeelova 

 

Tempat Tanggal Lahir : Cilegon, 05 November 2012 

 

Alamat : KOMP. TWI FWA 78B NO.7 

 

Pendidikan : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

 

Kelas : VI Al-Zahrawi 

 

Biodata Siswa 2 

Nama : Fahira Nurul Putri 

 

Tempat Tanggal Lahir : Bogor, 12 November 2012 

 

Alamat : KOMP. TWI FWA 17E NO. 2 

 

Pendidikan : SDIT Mumtaz Al-Bantani 

 

Kelas : VI Al-Zahrawi 

 

Biodata Siswa 3 

Nama : Muhammad Naufal Al Kautsar 

 

Tempat Tanggal Lahir : Cilegon, 27 November 2012 

 

Alamat : KOMP. TWI II RT/RW 02/06 

 

Pendidikan : SDIT Mumtaz Al-Bantani 
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Kelas : VI Al-Zahrawi 
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Lampiran 8. Dokumentasi Penelitian 

Aktivitas Penggunaan Media Interaktif Baamboozle di kelas VI Al-Zahrawi 
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Wawancara Guru dan Siswa 
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Lampiran 9. Lembar Bimbingan Skripsi 
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