RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
PENDEKATAN PRIMM UNTUK MENINGKATKAN PROSES
KOGNITIF SISWA

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat untuk memperoleh gelar Sarjana
Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer

oleh

S. Sarah Nuraisya Gustin
2006105

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2024



RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
PENDEKATAN PRIMM UNTUK MENINGKATKAN PROSES KOGNITIF
SISWA

oleh
S. Sarah Nuraisya Gustin
2006105

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan

pada Program Studi Pendidikan limu Komputer

© S. Sarah Nuraisya Gustin
Universitas Pendidikan Indonesia
Januari 2025

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difotocopi atau cara lainnya tanpa izin dari penulis



S. SARAH NURAISYA GUSTIN

RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
PENDEKATAN PRIMM UNTUK MENINGKATKAN PROSES
KOGNITIF SISWA

Disetujui dan disahkan oleh:
Pembimbing |

1

/ - -
IEnjun Junacti, M.Si

NIP. 198512202012122002

Pembimbing 11

Andini Setva Arianti, M.Ds.
NIP. 920200419941231201

Mengetahui.

Ketua Program Smtwmiclikzm [Imu Komputer
-

Prof. Dr. Lala Septem Riza, M. T.
NIP. 197809262008121001




LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Rancang Bangun
Media Pembelajaran Berbasis Pendekatan PRIMM untuk Meningkatkan Proses
Kognitif Siswa” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya sendiri.
Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak
sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas
pernyataan ini, saya siap menganggung risiko/sanksi apabila di kemudian hari
ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain

terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung,14 Desember 2024

Yang Membuat Pernyataan,

S. Sarah Nuraisya Gustin
NIM. 2006105




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur peneliti panjatkan kepada Allah SWT. Hanya dengan
kehendak, berkat, rahmat serta karunia-Nya lah penulis dapat menyelesaikan skripsi
yang berjudul “Rancang Bangun Media Pembelajaran Berbasis Pendekatan
PRIMM untuk Meningkatkan Proses Kognitif Siswa”.

Penyusunan skripsi ini ditulis untuk memenuhi dan melengkapi sebagian
syarat untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan jenjang studi S1 pada Program
Studi Pendidikan Ilmu Komputer Fakultas Pendidikan Matematika dan limu
Pengetahuan Alam Universitas Pendidikan Indonesia,

Dalam proses penyusunan skripsi ini peneliti mengalami berbagai kendala,
namun atas pertolongan dan Ridho dari Allah SWT serta bantuan bimbingan dan
kerja sama dari berbagai pihak, kendala tersebut dapat diatasi. Penulis
mengucapkan terima kasih kepada pihak yang membantu kelancaran penulisan,
termasuk pihak yang telah membagi pengetahuannya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini.

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna dan
masih memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu peneliti sangat menerima
segala bentuk kritik dan saran yang membangun agar tidak terjadi kesalahan yang
sama dikemudian hari dan dapat meningkatkan kualitas ke tahap yang lebih baik.

Semoga skripsi ini bermanfaat kepada peneliti dan seluruh pembaca.

Bandung, 14 Desember 2024

Yang Membuat Pernyataan,

S. Sarah Nuraisya Gustin
NIM. 2006105




UCAPAN TERIMA KASIH

Alhamdulillahi Rabbil’alamin, puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang
telah memberikan rahmat, hidayah dan nikmat yang sangat luar biasa, memberikan
peneliti  kekuatan, membekali peneliti dengan ilmu pengetahuan serta
memperkenalkan peneliti dengan cinta. Atas karunia serta berkat yang engkau
berikan, akhirnya karya tulis ilmiah yang sederhana ini dapat selesai tepat waktu.
Shalawat serta salam selalu tercurah limpahkan kepada Baginda Rasulullah SAW.

Dalam proses menyelesaikan penelitian dan penyusunan skripsi ini, segala
perjuangan hingga titik ini, peneliti banyak mendapat bimbingan, dorongan serta
bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu peneliti persembahkan teruntuk orang-
orang hebat yang selalu menjadi penyemangat, menjadi alasan peneliti kuat
sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini.

1. Allah Subhana Wata’alla yang telah memberikan ridho, karunia dan kasih
sayang-Nya, kesahatan, dan pertolongannya sehingga penulis mampu untuk
menyelesaikan skripsi ini dengan kekuatan dan kelancaran.

2. Kepada Ibu penulis, Sri Yuliani yang selalu memberikan kasih sayang, doa,
dan dukungan yang luar biasa baik secara materil, moral sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini.

3. Keluarga penulis, Kakek, Nenek, Bibing, dan Om yang selalu memberikan doa,
dukungan, dan bantuan kepada penulis sehingga penulis mampu
menyelesaikan skripsi ini

4. lbu Enjun Junaeti, M.Si selaku Dosen pembimbing 1 yang telah bersedia
meluangkan waktu, tenaga, pikiran serta selalu memberikan masukan, arahan,
bantuan, dan jawaban kepada peneliti selama proses bimbingan, penelitian, dan
penyusunan skripsi.

5. Ibu Andini Setya Arianti, M.Ds. selaku Dosen Pembimbing 2 yang telah
bersedia meluangkan waktu, tenaga, pikiran serta selalu memberikan masukan,
arahan, bantuan, dan jawaban kepada peneliti selama proses bimbingan,
penelitian, dan penyusunan skripsi.

6. Bapak Prof. Dr. Lala Septem Riza, M.T. selaku Ketua Prodi Pendidikan limu

Komputer.



7. Bapak dan Ibu Dosen Departemen Pendidikan llmu Komputer Fakultas
Pendidikan Matematika dan IImu Pengetahuan Alam Universitas Pendidikan
Indonesia.

8. Teman-teman kelas X PPLG 2 SMKN 2 Kota Bandung yang telah bersedia
berpartisipasi membantu penelitian skripsi ini.

9. Eka, Adit, Karina, Arivah, Hasna, Alika, dan Anggia yang telah memberikan
banyak bantuan, dukungan dan semangat kepada penulis selama penyusunan
skripsi ini.

10. Zuro, Sani, Raras dan Jay yang telah memberikan dukungan dan semangat
kepada penulis selama proses penyusunan skripsi ini.

11. Teman-teman kosan Vina, Rere, Ima yang senantiasa memberikan bantuan,
dukungan dan semangat kepada peneliti baik selama proses perkuliahan
maupun proses penyusunan skripsi ini.

12. Rekan seperjuangan penulis di masa kuliah, ST20NG khususnya teman-teman
Pendidikan llmu Komputer A-2020.

13. Seluruh pihak yang telah membantu, memberikan semangat serta mendo’akan

dalam menyusun skripsi ini yang tidak dapat peneliti sebutkan satu per satu.
Semoga Allah SWT senantiasa memberikan balasan berlipat ganda atas semua

kebaikan dari berbagai pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan

skripsi ini.

Vi



RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
PENDEKATAN PRIMM UNTUK MENINGKATKAN PROSES
KOGNITIF SISWA

oleh
S. Sarah Nuraisya Gustin — sarahgustin02@upi.edu
2006105

ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi abad ke-21 membawa pengaruh
signifikan pada sektor pendidikan, menuntut penguasaan pencapaian proses
kognitif sesuai dengan Taksonomi Bloom yang telah direvisi. Namun, pencapaian
proses kognitif siswa dalam pembelajaran masih menjadi tantangan, khususnya
pada materi pemrograman. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media
pembelajaran berbasis pendekatan PRIMM (Predict, Run, Investigate, Modify,
Make) guna meningkatkan proses kognitif peserta didik pada materi perulangan.
Penelitian menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model
ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate) serta desain penelitian
one group pretest-posttest. Hasil penelitian yang kepada 35 siswa SMKN 2 Kota
Bandung menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran berbasis pendekatan
PRIMM cukup efektif dalam meningkatkan pencapaian proses kognitif siswa. Pada
penelitian ini hasil uji Normalized-gain (N-Gain) menunjukkan rata-rata
peningkatan sebesar 0,40, yang termasuk kategori sedang. Dengan hasil tersebut,
media pembelajaran berbasis pendekatan PRIMM terbukti cukup efektif sebagai
strategi pembelajaran untuk mendukung pengembangan proses kognitif siswa
dalam pembelajaran pemrograman.

Kata Kunci: ADDIE, Media pembelajaran, Perulangan, PRIMM, Proses kognitif
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A LEARNING MEDIA BASED ON THE
PRIMM APPROACH TO ENHANCE STUDENTS' COGNITIVE
PROCESSES

Arrange by
S. Sarah Nuraisya Gustin — sarahgustin02@upi.edu
2006105

ABSTRACT

The development of science and technology in the 21st century has a significant
impact on the education sector, demanding mastery of cognitive process
achievement in accordance with the revised Bloom's Taxonomy. However, the
achievement of students' cognitive processes in learning is still a challenge,
especially in programming materials. The purpose of this research is design
learning media based on the PRIMM (Predict, Run, Investigate, Modify, Make)
approach to improve students' cognitive processes on looping material. The
research used the Research and Development (R&D) method with the ADDIE
model (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate) and a one group pretest-
posttest research design. The results of the research on 35 students of SMKN 2
Bandung City showed that the application of learning media based on the PRIMM
approach was quite effective in improving the achievement of students' cognitive
processes. In this research, the results of the Normalized-gain (N-Gain) test showed
an average increase of 0.40, which is included in the moderate category. With these
results, learning media based on the PRIMM approach proved to be quite effective
as a learning strategy to support the development of students' cognitive processes
in programming learning.

Keyword: ADDIE, Cognitive Process, Learning Media, Looping, PRIMM
Approach.
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