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ABSTRAK 

Alvin Setiadi (1803862). Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality Tabel Periodik 

pada Mata Pelajaran Kimia Kelas X. 

 

Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan, Departemen Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Indonesia. Tahun 2025. 

 

Perkembangan teknologi pada masa kini dapat diterapkan dalam ranah pendidikan. Salah satu 

teknologi tersebut adalah Augmented Reality (AR). Teknologi AR yang dipadukan dalam media 

pembelajaran dapat membantu peserta didik dalam memahami berbagai macam ilmu. Salah satu 

materi yang bisa memanfaatkan teknologi AR adalah pada mata pelajaran Kimia, yaitu Tabel 

Periodik. Media pembelajaran Augmented Reality Tabel Periodik yang bersifat interaktif bisa 

membuat peserta didik lebih tertarik lagi dalam mempelajari materi-materi kimia. Berdasarkan 

kajian literatur dan wawancara kepada peserta didik baik secara langsung maupun tidak langsung, 

maka tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media interaktif Augmented 

Reality Tabel Periodik. Sedangkan tujuan khusus dari penelitian ini adalah 1) mengembangkan 

media Augmented Reality sesuai dengan analisis kebutuhan, 2) mendeskripsikan proses desain dan 

rancangan pengembangan media Augmented Reality materi Tabel Periodik, 3) mendeskripsikan 

proses dalam pengembangan media Augmented Reality Tabel Periodik pada mata pelajaran Kimia 

kelas X, 4) mendeskripsikan proses implementasi dari produk media Augmented Reality yang telah 

dikembangkan kepada peserta didik, dan 5) mendeskripsikan proses evaluasi dari pendapat ahli dan 

pengguna produk media pembelajaran. Atas dasar tersebut peneliti tertarik untuk mengembangkan 

media pembelajaran interaktif dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality dengan 

menggunakan game engine Unity sebagai dasarnya. Metode penelitian yang digunakan adalah 

Design & Development (D&D) melalui pendekatan kuantitatif dengan model ADDIE atau Analyze 

(Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), and 

Evaluation (Evaluasi). Produk media pembelajaran telah melalui tahap penilaian oleh ahli media dan 

ahli materi sebelum diimplementasikan ke peserta didik Kelas X SMK ICB Cinta Teknika dengan 

penilaian layak untuk digunakan. Hasil akhir dari penelitian pengembangan aplikasi diperoleh 

respon yang positif dari peserta didik. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Augmented Reality, Tabel Periodik, Kimia. 
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ABSTRACT 

Alvin Setiadi (1803862). Development of Augmented Reality Periodic Table Learning Media in 

Class X Chemistry Subjects. 

Thesis. Educational Technology Study Program, Department of Curriculum and Educational 

Technology, Faculty of Education, Universitas Pendidikan Indonesia. Year 2025. 

 

Current technological developments can be applied in the realm of education. One of these 

technologies is Augmented Reality (AR). AR technology combined in learning media can help 

students understand various kinds of science. One of the materials that can utilize AR technology is 

in Chemistry, namely the Periodic Table. Interactive Augmented Reality Periodic Table learning 

media can make students more interested in studying chemistry materials. Based on literature 

reviews and interviews with students both directly and indirectly, the general objective of this study 

is to develop interactive Augmented Reality Periodic Table media. While the specific objectives of 

this study are 1) to develop an analysis of Augmented Reality media according to needs, 2) to 

describe the design process and development plan for Augmented Reality media for Periodic Table 

material, 3) to describe the process in developing Augmented Reality Periodic Table media in 

Chemistry subjects for class X, 4) to describe the implementation process of Augmented Reality 

media products that have been developed for students, and 5) to describe the evaluation process 

from expert opinions and users of learning media products. Based on this, I am interested in 

developing interactive learning media by utilizing Augmented Reality technology using the Unity 

game engine as its basis. The research method used is Design & Development (D&D) with a 

quantitative approach using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation). The learning media product has gone through an assessment stage by media 

experts and material experts before being implemented to Class X students of SMK ICB Cinta 

Teknika with an assessment of being suitable for implementation. The final results of the application 

development research received a positive response from students. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Augmented Reality, Periodic Table, Chemistry. 
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