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ABSTRAK 

 

Skripsi ini merupakan penelitian kuantitatif model metode Quasi 

Experimental Design. Bentuk eksperimen yang digunakan yaitu non 

equivalent control group design. Penelitian ini dilakukan di kelas V A SDN 

Tembong 2 sebagai kelas eksperimen dan kelas V A SDN Serang 13 sebagai 

kelas kontrol. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas 

pembelajaran etnomatematika sunda melalui permainan sunda manda dalam 

meningkatkan kemampuan problem solving skill matematis dan sikap siswa. 

Penelitian dilakukan dengan memberikan pretest kelas eksperimen dan kelas 

kontrol, lalu kemudian diberikan perlakuan. Untuk kelas eksperimen 

menggunakan pembelajaran etnomatematika sunda melalui permainan sunda 

manda sedangkan kelas kontrol menggunakan pembelajaran ekspositori, 

kemudian diberikan posttest. Untuk kelas eksperimen, diberikan angket untuk 

mengetahui sikap siswa. Hasil yang didapatkan yaitu perhitungan gain sebesar 

70,25% pada kelas eksperimen dan 42,41% pada kelas kontrol. Ini 

membuktikan bahwa pembelajran etnomatematika sunda permainan 

sunda manda lebih efektif daripada pembelajaran metode ekspositori 

dalam meningkatkan kemampuan problem solving skill matematis 

siswa. Untuk sikap siswa sebanyak 56,7% mengatakan sangat 

memuaskan, 20% memuaskan dan 23,3% cukup memuaskan. Ini 

menunjukkan bahwa pembelajaran etnomatematika sunda melalui 

permainan sunda manda dapat diterima dan berdampak positif bagi 

siswa. 
 

Kata Kunci: Etnomatematika Sunda, Permainan Sunda Manda, Problem 

Solving Skill Matematis, Sikap Siswa 
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ABSTRACT 

 

 
This thesis is a quantitative research model of Quasi Experimental Design 

method. The form of experiment used is non-equivalent control group design. 

This research was conducted in class V A SDN Tembong 2 as the experimental 

class and class V A SDN Serang 13 as the control class. This study aims to 

determine the effectiveness of Sundanese ethnomathematics learning through 

the sunda manda game in improving mathematical problem solving skills and 

student attitudes. The research was conducted by giving pretests to 

experimental and control classes, then giving treatment. For the experimental 

class using Sundanese ethnomathematics learning through the sunda manda 

game while the control class uses expository learning, then given a posttest. 

For the experimental class, a questionnaire was given to determine student 

attitudes. The results obtained are the calculation of gain of 70.25% in the 

experimental class and 42.41% in the control class. This proves that the 

Sundanese ethnomathematics learning game sunda manda is more effective 

than the expository method of learning in improving students' mathematical 

problem solving skills. For student attitudes, 56.7% said they were very 

satisfying, 20% were satisfying and 23.3% were quite satisfying. This shows 

that learning Sundanese ethnomathematics through the Sundanese manda 

game is acceptable and has a positive impact on students. 
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