PERAN MEDIA INTERAKTIF CLASSPOINT PADA MATERI SISTEM
PERNAPASAN MANUSIA GUNA MENINGKATKAN KEMAMPUAN
KOGNITIF PESERTA DIDIK KELAS V

Y

%

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh:
Khairunnisa

2104085

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
KAMPUS UPI DI SUMEDANG
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



PERAN MEDIA INTERAKTIF CLASSPOINT PADA MATERI SISTEM
PERNAPASAN MANUSIA GUNA MENINGKATKAN KEMAMPUAN
KOGNITIF PESERTA DIDIK KELAS V

Oleh:
Khairunnisa

2104085

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar
Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

© Khairunnisa
Universitas Pendidikan Indonesia

2025

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI
KHAIRUNNISA

PERAN MEDIA INTERAKTIF CLASSPOINT PADA MATERI SISTEM
PERNAPASAN MANUSIA GUNA MENINGKATKAN KEMAMPUAN
KOGNITIF PESERTA DIDIK KELAS V

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing |

Pembimbing 11

L

Dr. Ali Ismail, M.Pd.
NIP 198505112020121001

Mengetahui,
Ketua Program Studi PGSD Kampus di Sumedang

S.Pd.. M.Pd.
NIP 198205132008121002



LEMBAR PERSETUJUAN PENGUJI SKRIPSI
KHAIRUNNISA

PERAN MEDIA INTERAKTIF CLASSPOINT PADA MATERI SISTEM
PERNAPASAN MANUSIA GUNA MENINGKATKAN KEMAMPUAN
KOGNITIF PESERTA DIDIK KELAS V

Disetujui dan disahkan oleh penguji:

Penguji | Penguji 11 Penguji I11

Wl

Dr. Ali Ismail, M.Pd. Regina Lichteria Panjaitan, S.Si., M.PFis.
NIP 197212262006041001  NIP 198505112020121001 NIP 197801232009122003

Mengetahui.

Ketua Program Studi PGSD Kampus di Sumedang

Prof. Dr.
NIP 198205132008121002



PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Khairunnisa

NIM : 2104085

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Karya : Peran Media Interaktif ClassPoint pada Materi Sistem

Pernapasan Manusia guna Meningkatkan Kemampuan
Kognitif Peserta Didik Kelas V

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri.
Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan,
bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang
telah dinyatakan dan disebutkan sumbemnya dengan jelas.

Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur
plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di

Universitas Pendidikan Indonesia.

Sumedang, 19 Februari 2025




KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT atas segala rahmat dan kasih sayang-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul ‘Peran Media Interaktif
ClassPoint pada Materi Sistem Pernapasan Manusia guna Meningkatkan
Kemampuan Kognitif Peserta Didik Kelas V’ dengan baik. Skripsi ini disusun guna
memenuhi syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan di Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus di
Sumedang.

Selama menyelesaikan skripsi, penulis tentunya tidak lepas dari beberapa
hambatan. Namun, berkat ridho Allah, upaya, masukan dan dorongan dari berbagai
pihak, penulis akhirnya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Penulis
menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam proses penyusunan skripsi ini.
Maka dengan itu, kritik dan saran pembaca sangat berarti bagi penulis untuk
memperbaiki skripsi ini. Harapannya, temuan penelitian ini akan memberikan
manfaat bagi berbagai pihak dan digunakan dengan semestinya.

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-
besarnya untuk semua pihak yang telah memberi banyak masukan, dorongan dan
semangat hingga terselesaikannya skripsi ini. Ucapan terima kasih penulis
sampaikan kepada:

1. Bapak Dr. Indra Safari, M.Pd., selaku Direktur UPI Kampus di Sumedang.

2. Bapak Dr. Maulana, M.Pd., selaku Wakil Direktur UPI Kampus di Sumedang,
serta selaku dosen pembimbing akademik, yang telah memberikan bimbingan,
arahan, serta motivasi selama perjalanan akademik ini.

3. Bapak Prof. Dr. Julia, M.Pd., selaku Ketua Program Studi S1 PGSD UPI
Kampus di Sumedang.

4. lbu Dr. Ani Nur Aeni, M.Pd., selaku pembimbing | yang telah meluangkan
waktu, tenaga, dan pemikirannya untuk membimbing serta memberikan arahan,
masukan, dan motivasi sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan
baik.



10.

11.

12.

13.

Bapak Dr. Ali Ismail, M.Pd., selaku pembimbing Il yang telah meluangkan
waktu, tenaga, dan pemikirannya untuk membimbing serta memberikan arahan,
saran, dan dukungan sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi ini dengan
maksimal.
Seluruh dosen, staf akademik, dan seluruh tenaga kependidikan UP1 Kampus di
Sumedang yang telah memberikan ilmu yang bermanfaat, dukungan, pelayanan
serta bantuan dalam berbagai aspek akademik dan adiministrasbagi penulis
selama perkuliahan dan penyusunan skripsi ini.
Bapak Wahri Wahyudin, S.Pd., M.Pd., M.M.Pd. selaku kepala sekolah SDN
Panyingkiran 11l yang telah memberikan izin penelitian kepada peneliti,
sehingga proses penelitian dapat berlangsung dengan baik.
Ibu Eva Walipah, M.Pd. selaku kepala sekolah SDN Karapyak | yang telah
memberikan izin penelitian kepada peneliti, sehingga proses penelitian dapat
berlangsung dengan baik.
Ibu Dedeh Widahningsih, S.Pd. selaku wali kelas 5 yang telah memberikan izin
serta dukungan dalam pelaksanaan penelitian ini.
Ibu Sindi Ayu Fatmala, S.Pd. dan Ibu Deri Jum’attalani, M.Pd. yang telah
memberikan izin serta dukungan dalam pelaksanaan penelitian ini.
Kedua orang tua tercinta Ummi Nurhasanah dan Abu Ahmad Saefullah yang
selalu memberikan doa dan motivasi, serta dukungannya dalam menyelesaikan
skripsi ini.
Kakak tersayang Qatrunnida, Muhammad Rijalie Annur, Ari Kosasih, dan
Diyah Wulandari, yang selalu memberi dukungan, motivasi, serta kasih sayang
yang tiada henti dalam setip langkah perjuangan ini. Juga adik tersayang
Fatimah Azzahra dan Najla Nur Khatimah Imtinan yang selalu menjadi sumber
semangat.
Keponakan-keponakan yang sangat lucu dan menggemaskan, Alesha Nazreen
Nadhifah, Dariya Nibras Ansaria, dan Asmihan Daneen Mafaza yang selalu
membawa kebahagiaan dan keceriaan, menjadi penghibur perjalanan panjang

ini.



14.

15.

16.

17.

18.

Sahabat seperjuangan Liza Rahma Lestari dan Raisya Ramadhina Hendra yang
selalu memberikan semangat, masukan, dukungan, serta doa yang tiada henti,
baik dalam suka maupun duka, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi
ini dengan penuh keyakinan dan keteguhan hati.

Rekan-rekan sekolah MA, Anggita Salsabila, Indah Roro, Erina Fitri, Maulidya
yang selalu memberikan dukungan, semangat, doa hingga saat ini.
Teman-teman seperjuangan kelas D angkatan 2021, yang telah menjadi bagian
dari perjalanan ini.

Teman-teman kelas SP-A, yang telah berbagi perjuangan, semangat, dan
kebersamaan dalam menyelesaikan setiap tantangan, serta momen-momen
berharga yang menjadikan perjalanan ini lebih bermakna.

Seluruh pihak dan sahabat yang telah memberikan dukungan serta doa yang
tidak disebutkan satu persatu.

Terima kasih yang tak terhingga kepada semua pihak yang telah memberikan

dukungan, doa, dan semangat dalam perjalanan akademik ini. Setiap bantuan, baik

dalam bentuk ilmu, motivasi, maupun kasih sayang, sangat berarti dalam

menyelesaikan studi ini. Semoga segala kebaikan yang telah diberikan

mendapatkan balasan yang berlimpah dari Allah SWT.

Ucapan terima kasih ini saya sampaikan dengan penuh rasa syukur dan

penghargaan. Semoga ilmu yang telah diperoleh dapat bermanfaat dan menjadi

amal jariyah bagi kita semua.

Sumedang, Februari 2025

Penulis



ABSTRAK

PERAN MEDIA INTERAKTIF CLASSPOINT PADA MATERI SISTEM
PERNAPASAN MANUSIA GUNA MENINGKATKAN KEMAMPUAN
KOGNITIF PESERTA DIDIK KELAS V

Oleh
Khairunnisa
2104085

Penelitian ini  bertujuan untuk menganalisis pelaksanaan pembelajaran
menggunakan media interaktif ClassPoint, menilai respons peserta didik terhadap
media tersebut, mengukur kemampuan kognitif peserta didik sebelum dan sesudah
diberikan perlakuan pada materi sistem pernapasan manusia, serta mengetahui
peran media interaktif ClassPoint dalam meningkatkan kemampuan kognitif
peserta didik kelas V Sekolah Dasar. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan metode eksperimen, jenis quasi-experimental design non-
equivalent control group design. Sampel penelitian terdiri dari 28 peserta didik
pada kelas eksperimen dan 28 peserta didik pada kelas kontrol. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pembelajaran dengan media interaktif ClassPoint
berkontribusi secara signifikan terhadap peningkatan kemampuan kognitif peserta
didik. Nilai sig. uji independent sample t-test sebesar 0,001 < 0,05 sehingga terdapat
perbedaan yang signifikan antara hasil tes peserta didik sebelum dan sesudah
diberikannya perlakuan. Sedangkan perhitungan gain score sebesar 50%, yang
termasuk dalam kategori sedang. Dengan demikian, media interaktif ClassPoint
dinyatakan efektif untuk diterapkan dalam pembelajaran guna meningkatkan
kemampuan kognitif peserta didik. Selain itu, media ini dapat meningkatkan
partisipasi aktif dan integrasi peserta didik ke dalam proses pembelajaran. Oleh
karena itu, disarankan agar media interaktif berbasis teknologi seperti ClassPoint
digunakan sebagai pengganti pengajaran di kelas secara tradisional.

Kata kunci : Media Interaktif ClassPoint, Kemampuan Kognitif, Media
Pembelajaran, Pembelajaran Interaktif, Sistem Pernapasan Manusia.
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ABSTRACT

THE ROLE OF CLASSPOINT INTERACTIVE MEDIA ON HUMAN
RESPIRATORY SYSTEM MATERIAL TO IMPROVE COGNITIVE
ABILITIES OF GRADE V STUDENTS

By:
Khairunnisa
2104085

This study intends to measure students’ cognitive abilities before and after treatment
on the material of the human respiratory system, analyze how learning is
implemented using ClassPoint interactive media, evaluate students' reactions to the
media, and ascertain how ClassPoint interactive media contributes to the cognitive
development of fifth-grade elementary school students. This study included a non-
equivalent control group design, a quasi-experimental design, and a quantitative
approach with experimental methodologies. There were 28 pupils in the
experimental class and another 28 in the control class, making up the research
sample. The findings demonstrated that using ClassPoint interactive media to teach
greatly enhanced students' cognitive capacities. Students' test results before and
after treatment differ significantly, as indicated by the independent sample t-test's
sig. value of 0.001 <0.05. However, the gain score of 50%, which falls into the
moderate group, is calculated. As a result, it has been determined that using
ClassPoint interactive media to enhance students' cognitive skills is beneficial.
Additionally, learners' active engagement and incorporation into the learning
process can be enhanced by this media. As a result, it is advised that traditional
classroom instruction be replaced with technology-based interactive materials like
ClassPoint.

Keywords: ClassPoint Interactive Media, Cognitive Ability, Learning Media,
Interactive Learning, Human Respiratory System.
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