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ABSTRAK

Dalam mempelajari bahasa Korea salah satu kesulitan yang dialami pelajar
adalah kurangnya penguasaan kosakata. Pada masa kini, sudah ada aplikasi berbasis
mobile learning untuk belajar bahasa secara mandiri, salah satunya adalah aplikasi
Fun Easy Learn. Penelitian ini bertujuan untuk meneliti efektivitas penggunaan
aplikasi Fun Easy Learn untuk meningkatkan pemahaman kosakata bagian tubuh
Manusia dalam bahasa Korea pada pelajar tingkat dasar. Metode yang digunakan
adalah quasi experiment dengan desain one group pretest-posttest. Sampel dalam
penelitian ini adalah 43 orang Mahasiswa/i tingkat dasar, Program Studi Pendidikan
Bahasa Korea, Universitas Pendidikan Indonesia. Hasil penelitian menunjukan
adanya peningkatan setelah dilakukan treatment berupa penggunaan aplikasi Fun
Easy Learn, hal tersebut dapat dilihat dari nilai mean pre-test sebesar 82,86,
meningkat menjadi 94,44 pada post-test. Kemudian dilakukan uji hipotesis
menggunakan Uji-T, didapatkan hasil t-hitung > t-tabel pada taraf signifikansi 5%
dan 1%, (4,411 > 2,018 dan 2,698), maka hipotesis nol ditolak dan hipotesis
kerja diterima, yang berarti terdapat peningkatan yang signifikan setelah diberikan
treatment berupa penggunaan aplikasi Fun Easy Learn. Pelajar juga memberikan
respon yang positif terhadap penggunaan aplikasi Fun Easy Learn, pelajar merasa
materi yang diberikan di dalam aplikasi mudah untuk dipahami, materi diberikan
dengan baik dan jelas, juga penggunaanya membantu untuk mempelajari,
mengingat, dan meningkatkan pemahaman kosakata bagian tubuh Manusia dalam
bahasa Korea. Hal ini membuktikan bahwa penerapan aplikasi Fun Easy Learn
sebagai media pembelajaran efektif dalam meningkatkan kemampuan pelajar
dalam pemahaman kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea.

Kata Kunci: Aplikasi Fun Easy Learn, Mobile Learning, Media Pembelajaran,
Pemahaman Kosakata.

vii



ABSTRACT

One of the difficulties in learning Korean is a lack of vocabulary mastery.
Nowadays, there are mobile learning-based applications for learning languages
independently, one of them is the Fun Easy Learn. This research examine the effect
of using the Fun Easy Learn to improve the understanding of the vocabulary of
body parts in Korean for learners in basic level. The method used is quasi
experimental with a one group pretest-posttest design. The sample in this research
consist of 43 students in beginner level in Korean Language Education Study
Program, Universitas Pendidikan Indonesia. The research results showed that there
was an improvement after treatment in the form of using the Fun Easy Learn. This
can be seen from the mean pre-test value of 82.86, increasing to 94.44 in the post-
test. Then a hypothesis test was carried out using the T-Test, the results obtained
were t-count > t-table at a significance level of 5% and 1%, (4.411 > 2.018 and
2.698), therefore the null hypothesis is rejected and the working hypothesis is
accepted, which means that there is a significant increase after being given
treatment. Learners also gave a positive response to the use of the Fun Easy Learn,
they express that the materials provided in the application was easy to understand,
provided well and clearly, helped to learn, remember, and increase the vocabulary.
This proves the use of the Fun Easy Learn as a learning media is effective in
improving learners abilities in mastering the vocabulary of human body parts in
Korean.

Keywords: Fun Easy Learn, Learning Media, Mobile Learning, Vocabulary

Comprehension.

viii



-

oAE &SI Sps
Aed, I F ’3]'47]' o]3] 3F5S 9139t Fun Easy
Learn ©]t}. ©] 915+ FunEasyLearn = AF83}] koo 27 gG5AE2]
ko] 1A F-9] o3 ol =& BT E= afE ZAMSE H 4o
ATk, ARE-H BPHS "one group pre-test-post-test" AAE A& "quasi
experimental"tF. ©] A2 /-2 Universitas Pendidikan Indonesia $+=70]
WEIe] g A 43 otk A5+ Ao W= Fun Easy Learn &
ALESE 2o A5E e Ao YERTY. o= Haf pre-test ol 7Sl
82.86 o #eld = 9lom | post-test o= 94.44 B F7FEch. 29 UhS
T-A4E& AH&ste] 7HE AR S 83 29, 79 5 5% 1% +-
count > t-%7} LEFJTH4.411 > 2,018 & 2.698), webr FF7H4A o]
717 E 3 A 7o) WholEof X =], O]L s W ¥ Agds
77t &2 ovgt}. S5AE % Fun Easy Learn o] Aol <7 %<l

W2 ML SAEE fEeA A ATE A o]
AR, GEe A AwEHJAoH, shmolE FH A F9 ofF o digh
g, &7 2 ol g A7 Hl Ewo] HIJTa witt o=
Fun Easy Learn & St<5 vjA| 2 A3} Zo] stgatEo] dharofo 214
919 o3& olsiete THes FEHANTIE H aRdolgtes As

.

7]9¥)=: FunEasy Learn, "|T]o] 8} wuld 8k o3 o]y,

X



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ......cooiiiee e I
LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI ... I
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI DAN BEBAS PLAGIARISME ....... i
KATA PENGANTAR ..o v
UCAPAN TERIMA KASITH ..o %
ABSTRAK ..o vii
B TSRS iX
DAFTAR ISL..c et ne e X
DAFTAR TABEL ... Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ... Xvii
DAFTAR GAMBAR ... Xviil
BAB I  PENDAHULUAN......co e 1
1.1 Latar Belakang Penelitian ............cccocveviiiiiieiicic e 1
1.2 Rumusan Masalah Penelitian ... 5
1.3 TUJUAN PENEIITIAN......ccuiiiiiiicciece et 5
1.4 Manfaat Penelitian..........cccoooeiiiiie e 6
1.5 Ruang LingKup Penelitian ...........ccccoveiiiiiiieiece e 7
BAB Il KAJIAN PUSTAKA L. 9
2.1 KOSBKALA......e.veee e 9
2.1.1  Pengertian KOSaKata..........cccouriiirieiieieie s 9
2.1.2 Kilasifikasi Kelas Kata dalam Bahasa Korea...........cccocceveneiiniennnne 10
2.1.3 Kosakata Bagian Tubuh Manusia ...........cccceeerininininncnenc e 14
2.1.4  Penguasaan KOSaKata............ccoureriieriinienenienisiseeeeee e 14
2.1.5 Pengajaran Kosakata Bahasa KOrea............c.ccoovveiiieneiencncnennn 16



2.2 Media Pembelajaran............cooiiiiiiiiiieie e 18

2.2.1 Pengertian Media Pembelajaran............c.ccoooviiiiiniiiincnence 18
2.2.2 Macam-macam Media Pembelajaran..........c.ccccoovviiiicnniiinnnnn 19
2.2.3  Fungsi Media Pembelajaran............cccoeeiiiiinininiiccec s 20
2.2.4 Manfaat Media Pembelajaran ...........ccccooiiiiniiiniiic 21
2.3 MODIlE LEAINING.....cciiiieee e 21
2.3.1 Pengertian Mobile Learning...........cccocveveviieiieiesie e 21
2.3.2 Perangkat Pendukung Mobile Learning...........ccccccevvveveiiieieesesnene. 22
2.3.3 Fungsi dan Manfaat Mobile Learning...........ccccccoeevveveiiiccnecesnee. 23
2.3.4 Kelebihan dan Kekurangan Mobile Learning..........c.ccccocevveiveinennn. 24
2.4 Aplikasi Fun Easy Learn........cccocoveiieiiciic i 25
2.4.1 Penjelasan Aplikasi Fun Easy Learn.........c.cccoccvevevvevesiesnese s 25
2.4.2  Fitur Aplikasi Fun Easy Learn ... 26
2.4.3 Cara Kerja Aplikasi Fun Easy Learn .........ccccoovevvieienenencnesenen 26
2.4.4  Keunggulan Aplikasi Fun Easy Learn ..........ccccevvvvienenencnenennnnn 33
2.5 Penelitian Terdahulu ... 33
2.6 Kerangka Berpikir..........ccooiiiiiiiiiiicicees e 42
2.7 HIPOTESIS. ...ttt 44
BAB Il METODE PENELITIAN ..ot 45
3.1 Desain PeNelitian. ... 45
3.2 Tempat dan Waktu Penelitian .............ccccooevviiiiiiiccc e 46
3.3 Populasi dan Sampel ... 46
3.4 INStrumen Penelitian...........cooviiiiiiiii e 47
K R T O TP PP PUR PP 48
4.2 ANGKEL ... 50
35 Prosedur PENEHITIAN.........c.coiiiiiiiiiiee e 52

X1



3.5.1  Tahap Persiapan ........cccoeiiiiiiiiieiee e 53

3.5.2 Tahap Pelaksanaan Penelitian ............cccccoiiiiiiiniiici e 53
3.5.3  Tahap AKNIE ..o 55
3.6 Uji Kelayakan INStrUMEN ..........cooeiiiiiiiiiiieeeeee e 56
3.6.1  Analisis BUtir S0l ............cooviiiiiii 56
3.6.2  UJi ValidItas ....cceecveiieiieie e 58
3.6.3  Uji Realiabilitas INStrumen ...........ccccoveviiiiiiiciece e 60
3.7 Teknik Pengolahan Data ...........ccccveieiieiieiecc e 61
3.8 Teknik Pengolahan ANgKEL.........ccooiiiieiicie s 63
BAB IV  TEMUAN PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .........ccciiienn. 65
4.1  Temuan Penelitian.........ccoccoiiiiiiiieieeseee e 65
4.1.1  Analisis Perhitungan data Pre-test..........cccccovevviveiieie s 65
4.1.2 Analisis Perhitungan data POSt-test...........cccoiiiriiniiieiinc s 67
4.1.3 Analisis Perhitungan Data Pre-Test dan Post-Test ...........cccccovvvnnns 69
4.2 Tingkat Signifikansi Kemampuan Pelajar ...........ccooooviviinincicnenen 70
421 UJENOIMAIITAS ... 70
4.2.2  UJEHIPOTESIS ..ot 71
4.2.3 Pembahasan Data dan Hasil Analisis Pre-Test dan Post-Test.......... 72

4.3 Tanggapan Pelajar Tingkat Dasar Mengenai Penggunaan Aplikasi Fun
Easy Learn Dalam Proses Pembelajaran Kosakata bagian tubuh Manusia dalam

DANASA KOTBA ... ettt 76

4.3.1 Kesulitan dan Cara Alternatif Mempelajari Kosakata Bagian Tubuh
Manusia Dalam Bahasa KOrea..............ccceevieiiiiiic e 76

4.3.2 Fitur dan Materi Kosakata Bagian Tubuh Manusia Dalam Bahasa
Korea Pada Aplikasi FUN Easy Learn ........cccccocvevieiieiiie i 78

4.3.3. Penerapan aplikasi Fun Easy Learn untuk mempelajari kosakata

bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea ..........c.cccccovvvivieiiie e, 84

xii



4.4 Pembahasan Tanggapan Pelajar Terhadap Aplikasi Fun Easy Learn .. 88
BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN .....ccccoiiiiiieeee, 90
5.1 SIMPUIAN . s 90
5.2 IMPITKAST ... 91
5.3 SAIAN ... 92
DAFTAR PUSTAKA e 94
LAMPIRAN ...ttt 97

Xiil



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Matriks Penelitian Terdahulu Efektivitas Penggunaan Aplikasi Dalam
Pembelajaran KOSaKata .............ccoveiveeieiieiicic e 33
Tabel 2. 2 Matriks Penelitian Terdahulu Pemanfaatan Media Pembelajaran ...... 37

Tabel 2. 3 Matriks Penelitian Terdahulu Efektivitas Penggunaan Mobile Learning

Dalam Pembelajaran Bahasa..............cooiiiiiiiiiicieee e 38
Tabel 3. 1 Kisi-kisi soal pre-test dan poSt-test ..........ccevevveveiiieiieeie e 48
Tabel 3. 2 Kategori Penilaian AriKUNTO..........ccccveiiiiiiieieeie e 50
Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Angket Kuesioner Penelitian ...........c.ccooevvieneniicniicnnn, 50
Tabel 3. 4 Prosedur PENelitian..........cocevieiiiiiiiesece e 52
Tabel 3. 5 Pertemuan Ke-1, Pre-Test dan Pengenalan Aplikasi Fun Easy Learn 53
Tabel 3. 6 Pertemuan Ke-2, Post-Test dan Angket Kuesioner............c.ccccoveeveee. 55
Tabel 3. 7 Klasifikasi Tingkat Kesukaran ............c.ccoccoriiinininicnencenccee 57
Tabel 3. 8 Hasil Analisis Tingkat Kesukaran Soal Piloting ............cccccocevvninnnne. 57
Tabel 3. 9 Kriteria Koefisien Korelasi Product Moment ..........cccocevvveneinninnne. 58
Tabel 3. 10 Hasil Uji Validitas Soal Piloting ...........ccccoveviiieiieiieic e, 58
Tabel 3. 11 Tingkat Reliabilitas berdasarkan Nilai Alpha..........cccccoiiniiinnn 60
Tabel 3. 12 Hasil Uji Reliabilitas Soal Piloting ...........ccocoovvnniiiiniencc 60
Tabel 3. 13 Klasifikasi Persentase ANgKet...........cccveveiievieii i 64
Tabel 4. 1 Nilai Tes Awal (Pre-test) .......coccvveieiieiieeiec e 65
Tabel 4. 2 Nilai Tes AKNir (POSt-TESL)......ccviiriieieieree s 68
Tabel 4. 3 NIal GAIN .......ooveiee e e 69
Tabel 4. 4 Uji Normalitas Data ...........cccccvevveiiiiieiece e 70
TaDEI 4. 5 UJIT oo e 71

Tabel 4. 6 Angket 1: Saya mengalami kesulitan dalam mempelajari kosakata
bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea. ............cccooevvveiiiieiineiciecece e 76
Tabel 4. 7 Angket 2: Saya membutuhkan cara untuk mempermudah pembelajaran
kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea.............ccccooceivieiieiiicinn, 77
Tabel 4. 8 Angket 3: Saya pernah menggunakan aplikasi pembelajaran online untuk
mengatasi kesulitan dalam mempelajari kosakata bagian tubuh Manusia dalam
DANASA KOTEA. .....vveieeicie et 77

Xiv



Tabel 4. 9 Angket 4: Saya pernah menggunakan aplikasi Fun Easy Learn untuk
membantu saya dalam mempelajari kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa
(0= PP PR PPN 78
Tabel 4. 10 Angket 5: Materi kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea
pada aplikasi Fun Easy Learn mudah dipahami............c.ccooeiiiiiiiiniicnes 78
Tabel 4. 11 Angket 6: Materi kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea
pada aplikasi Fun Easy Learn diberikan dengan baik dan jelas...............ccccvenee 79
Tabel 4. 12 Angket 7: Aplikasi Fun Easy Learn memiliki tampilan dan fitur yang
MUAAN AIGUNAKAN. ....c.viiiiiiiiiece e 79
Tabel 4. 13 Angket 8: Aplikasi Fun Easy Learn memiliki tampilan dan fitur yang
IMENATTK ..ttt bbbttt bbbt e n et e ettt be e ene s 80
Tabel 4. 14 Angket 9: Fitur latihan yang berbentuk game pilih kata dalam aplikasi
Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati...................... 80
Tabel 4. 15 Angket 10: Fitur latihan yang berbentuk game dengarkan dan pilih

dalam aplikasi Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati.

Tabel 4. 16 Angket 11: Fitur latihan yang berbentuk game cari gambar dalam
aplikasi Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati. ....... 81
Tabel 4. 17 Angket 12: Fitur latihan yang berbentuk game cocokan kata dalam
aplikasi Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati. ....... 82
Tabel 4. 18 Angket 13: Fitur latihan yang berbentuk game tuliskan kata dalam
aplikasi Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati. ....... 82
Tabel 4. 19 Angket 14: Fitur latihan yang berbentuk game dengarkan dan tulis

dalam aplikasi Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati.

Tabel 4. 20 Angket 15: Fitur latihan yang berbentuk game campuran dalam
aplikasi Fun Easy Learn mudah untuk dipahami, dimainkan dan dinikmati. ....... 83
Tabel 4. 21 Angket 16: Saya merasa penggunaan aplikasi Fun Easy Learn dapat
mengefektifkan waktu pembelajaran kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa
(0] (T T TSP UP PP 84
Tabel 4. 22 Angket 17: Saya setuju bahwa aplikasi Fun Easy Learn mempermudah

pembelajaran kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea. ................... 84

XV



Tabel 4. 23 Angket 18: Penggunaan aplikasi Fun Easy Learn dapat membantu saya
dalam mempelajari kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea. .......... 85
Tabel 4. 24 Angket 19: Penggunaan aplikasi Fun Easy Learn dapat membantu saya
dalam mengingat kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea. ............. 85
Tabel 4. 25 Angket 20: Penggunaan aplikasi Fun Easy Learn dapat membantu saya
dalam meningkatkan perbendaharaan kosakata bagian tubuh Manusia dalam bahasa
(0= PP PR PPN 86
Tabel 4. 26 Angket 21: Menurut saya aplikasi Fun Easy Learn dapat dijadikan
sebagai salah satu cara alternatif dalam mempelajari kosakata bagian tubuh
Manusia dalam bahasa KOrea............ccevvieiieiiiie e 86
Tabel 4. 27 Angket 22: Menurut saya aplikasi Fun Easy Learn dapat dijadikan
sebagai salah satu cara alternatif untuk membantu mengingat kosakata bagian tubuh
Manusia dalam bahasa KOra...........ccevviieiieiiiie e 87
Tabel 4. 28 Angket 23: Menurut saya aplikasi Fun Easy Learn dapat dijadikan
sebagai salah satu cara alternatif dalam meningkatkan perbendaharaan kosakata

bagian tubuh Manusia dalam bahasa Korea............c.ccccocveveiieneiie i, 87

Xvi



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.
Lampiran 9.

Lampiran 10.
Lampiran 11.
Lampiran 12.
Lampiran 13.
Lampiran 14.
Lampiran 15.
Lampiran 16.
Lampiran 17.
Lampiran 18.

Lampiran 19.

DAFTAR LAMPIRAN

Validasi Instrumen Penelitian TeS.......cccoovvveverieiieniee e 97
Validasi Instrumen KUESIONET .........cooveviiiiininieiee e 98
Validasi Abstrak Bahasa KOrea...........ccocvvvvviinininnenenc e 99
Validasi Abstrak Bahasa INggris .......c.ccocvveririeieieie e 101
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ............ccccoovieieniniicnnnnn 103
INSTFUMEN TS .o 107
Nilai TeS PIOtING .....ccccoviiieiicc e 115
Uji Butir Soal Tes PHOtiNG........ccoeieiiiiiiriieceeee e 116
Uji Validitas Soal Tes Piloting ........ccccoveviiiiiniiiieccnc e 116

Uji Reliabilitas Soal Tes Piloting..........ccccccevveviiieiievecicceee 117
Data Pre-Test dan POSt-TESt .......cccooereieiininieieeie s 117
UJi BUEIF SO ... s 121
Uji Validitas Pre-Test dan POSt-TeSt ........ccocverviiriiverriieesieiens 123
Uji Realiabilitas Pre-Test dan Post-TesSt.........cccccccevvveviiiicieennns 130
Hasil Uji Normalitas Instrumen TeS........cccovvevviieveeve e 131
Hasil Uji t-hitung INStrumen TeS .......ccoovvvriiiiiee e 131
Kisi — Kisi dan Soal KUESIONET ..........cccoviieieieiie e see e 132
Tampilan Aplikasi Fun Easy Learn ...........ccccoocevveveevieiicsieennn, 134

Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian ............coooeooeeveeeeeeeen. 137

Xvii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Tampilan awal Fun Easy Learn ..........cccccooviieiiiineiencncnesee 27
Gambar 2. 2 Ikon Topik dan SUb TOPIK.......ccccvveiieiieieerece e 28
Gambar 2. 3 Pemberian Materi KoSakata.............cooviiriiiinininiine s 28
Gambar 2. 4 Kuis Pilih Kata.........cccoiiiiiiiiieiiee s 29
Gambar 2. 5 Kuis Dengarkan dan Pilin ... 29
Gambar 2. 6 Kuis Cari Gambar..........ccccueieiiniiese s 30
Gambar 2. 7 Kuis COCOKAN KaLA ..........cerverieriiriiiiniesisesis e 30
Gambar 2. 8 Kuis Tuliskan Kata ...........ccccceeriieiiiieiieseeis e 31
Gambar 2. 9 Kuis Dengarkan dan TUuliS ..........ccoooiiiiiiiiiiecieec s 31
Gambar 2. 10 Kuis Genre CampPUIaN ..........cccccvevueeieieeseeieseesie e see e eseesnee e 32
Gambar 2. 11 Kuis Genre CampPUIaN ..........ccceiveiueeieieeneeieseeseeee e e eseessee e 32
Gambar 2. 12 Kerangka Berpikir Penguasaan Kosakata Melalui Penerapan

APIIKaST FUN EASY LEAIM ......cuiiiiiiiieieeesie e 42
Gambar 3. 1 Desain Penelitian One Group Pretest-Posttest...........c.ccccovevverinnen. 45

Xviil



DAFTAR PUSTAKA

Akhiruddin, Sujarwo, Atmowardoyo, H., & H, N. (2019). Belajar dan
Pembelajaran (Dr. Jalal, Ed.; 1st ed.). CV. Cahaya Bintang Cemerlang.
Alipraja, A. R. (2017). Pemanfaatan aplikai fun easy learn berbasis mobile
learning untuk meningkatkan penguasaan kosakata (vocabulary) bahasa

inggris. Skripsi. Universitas Pendidikan Indonesia.

Ali, S. & Khaeruddin. (2012). Evaluasi Pembelajaran. Makassar : Badan Penerbit
UNM

Ardia, V. (2014). Drama korea dan budaya popular. Jurnal Komunikasi, 2(3).

Arikunto, S. (2013). Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan (1st ed.). Paragonatama Jaya.

Cabana, L. (2020). Peningkatan penguasaan kosakata melalui crossword puzzle
pada peserta didik kelas vii ¢ smp negeri 3 demak semester genap tahun
pelajaran 2019/2020. ORBITH, 16(3), 161-170.

Cho, H.-Y. (2008). 2]=7¢l= gk gh=o] WA A" Studies in Foreign
Language Education, 22(1), 181-202.

Cindrakasih, R. R. (2021). Dinamika globalisasi budaya korea di indonesia dan pola
konsumsi remaja “korea wave” di media sosial instagram. Jurnal Public
Relations-JPR, 2(1).

Dewi, I. M. R. (2020). Penggunaan mobile learning untuk meningkatkan
kemandirian belajar peserta didik sekolah menengah atas. EDUTECH, 19(2).

Eliana, N. (2020). Analisis kemampuan menulis kosakata bahasa indonesia siswa
kelas iii. Jurnal Pendidikan Dasar, 11(1).

Gunawan, R.A.P. (2022). Kajian Kontrastif Fonetik Bahasa Indonesia Dan Bahasa
Korea Serta Pemanfaatannya Sebagai Bahan Ajar Menyimak BIPA 1. Skripsi.
Universitas Pendidikan Indonesia.

Hanggoro, A.Z. (2023). Pengaruh Penggunaan Aplikasi LINGORY Dalam
Meningkatkan Kemampuan Tata Bahasa Korea (7). Skripsi. Universitas
Pendidikan Indonesia.

Hardani, et al. (2020). Metode Penelitian Kualitatif & Kuantitatif (1st ed.). CV.
Pustaka [Imu Group Yogyakarta.

94



95

Hardiansyah, W., Muhammad, T. & Iva, N. (2024). Efektifitas Pembelajaran
Etnomatematika “Permainan Sampat” Terhadap Hasil Belajar Matematika
Siswa Kelas II SDN 2 Kekeri. Jurnal llmiah Profesi Pendidikan. Vol 9, 412
—418

Hartiansyah, W. (2020). Keefektifan strategi quick on the draw untuk meningkatkan
penguasaan kosakata bahasa korea dalam keterampilan membaca. Skripsi.
Universitas Pendidikan Indonesia.

Herianti, Soe’oed, R., & Hudiyono Yusak. (2022). Efektivitas penerapan aplikasi
google classroom dalam pembelajaran bahasa indonesia bagi siswa smk negeri
di samarinda. Jurnal Kajian Bahasa, Sastra, Dan Pengajarannya, 5(1), 235—
246.

Hidayati, 1. D., & Aslam. (2021). Efektivitas media pembelajaran aplikasi quizizz
secara daring terhadap perkembangan kognitif siswa. Jurnal Pedagogi Dan
Pembelajaran, 4(2).

Institut Nasional Bahasa Korea di bawah Kementerian Kebudayaan, Olahraga, dan
Pariwisata Republik Korea. (2022). Korean Language and Other International
Standards for Language Proficiency (CEFR, ACTFL, and WIDA). Tersedia :
file:///C:/Users/asus/Downloads/Comparison+between+the+Standard+Curric
ulum+for+Korean+Language+and+Other+International+Standards+for+Lan
guage+Proficiency%20(1).pdf. [28 Januari 2025]

Istiglal, A. (2018). Manfaat media pembelajaran dalam proses belajar dan
mengajar mahasiswa di perguruan tinggi. Jurnal Kepemimpinan Dan
Pengurusan Sekolah, 3(2).

Jannah, A. A. S. M., Ifianti, T., & Indah, C. H. R. (2022). Efektivitas penggunaan
aplikasi lingodeer pada peningkatan kemampuan kosakata siswa kelas delapan
smp islam malang. Bahasa Dan Sastra Dalam Platform Merdeka Belajar, 2(1),
386-395.

Ko, Y.-K., & Koo, B. (2018). -2/ 2 7 %/= (1st ed.). Jipmoondang Publishing
Co.

Kuncoro, A. (2017). Korelasi penguasaan kosakata dengan keterampilan berbicara

siswa dalam bahasa inggris. Jurnal SAP, 1(3).



96

Manik, S., Sidabutar, R., Hartati, R., & Kogalimbal. (2022). Pendampingan dan
penggunaan aplikasi hellotalk dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas
xii smk jambi medan. JAM: Jurnal Adimas Maduma, 1(1).

Maulidiani, R. (2020). Efektivitas aplikasi duolingo dalam meningkatkan
perbendaharaan kosakata bahasa korea sehari-hari. Skripsi. Universitas
Pendidikan Indonesia.

Meladina, Fairatul H. D., Annisa D. (2021). PENGENALAN KOSA KATA
BAGIAN TUBUH MANUSIA DALAM BAHASA INGGRIS UNTUK
SISWA SEKOLAH DASAR. Empowering Society Journal. Vol.2, 43-49.

Moto, M. M. (2019). Pengaruh penggunaan media pembelajaran dalam dunia
pendidikan. Indonesian Journal of Primary Education, 3(1).

Nasution, A., Siddik, M., & Manurung, N. (2021). Efektivitas mobile learning
dalam pembelajaran bahasa Inggris pada sekolah menengah kejuruan. Journal
of Science and Social Research, 4(1), 1-5.

Ninghardjanti, P., Dirgatama, C. H. A., & Wirawan, A. W. (2020). Pembelajaran
Multimedia Berbasis Mobile Learning. CV. Pena Persada.

Oh, M.-J. (2004). St=ro] W58 o]3] A 7|3 A5 (a study on developing
korean vocabulary textbook for foreigner). Journal of Korean Language
Education, 15(3).

Qoyimah, N. (2020). Efektivitas penggunaan aplikasi vn pada pembelajaran bahasa
indonesia smp. Jurnal Informatika Merdeka Pasuruan, 5(2).

Riinawati. (2021). Pengantar Evaluasi Pendidikan. Thema Publishing.

Sarajwati, M. K. A. (2020). Fenomena korean wave di indonesia. Egsaugm.
https://egsa.geo.ugm.ac.id/2020/09/30/fenomena-korean-wave-di-indonesia/

Selviana, Y., et al. (2020). Hubungan antara penguasaan kosakata dengan
kemampuan menyimak bahasa jerman siswa kelas xi bahasa.
INTERFERENCE: Journal of Language, Literature, and Linguistics, 1(2),
148-152.

Sinaga, T. M. S., et al. (2023). The effect of rosetta stone application on students’
vocabulary mastery in the eleventh grade at sman 1 barusjahe. Jurnal

Pendidikan Dan Konseling, 5(2).



97

Soesana, A., et al. (2023). Metodologi Penelitian Kuantitatif. Medan : Yayasan Kita
Menulis.

Sudijono, A. (2011). Pengantar Evaluasi pendidikan. PT RajaGrafindo.

Suryadi, D. (2019). Media Pembelajaran. Ringkasan Modul. UPI Bandung : Tidak
diterbitkan.

Tafonao, T. (2018). Peranan media pembelajaran dalam meningkatkan minat
belajar mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, 2(2).

Tarigan, H. G. (1994). Prinsip-prinsip Dasar Sastra. Angkasa.

Warsita, B. (2010). Mobile learning sebagai model pembelajaran yang efektif dan
inovatif. Jurnal Teknodik, 14(1).

Websis Solusi Indonesia. (2018). 7 manfaat mobile learning. Websis.Co.Id.
https://websis.co.id/7-manfaat-mobile-learning/

Zaid, L.N. & Mulya, P. (2024). DASAR - DASAR FONETIK DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA. Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Arab.
Vol 2,78 - 91

3=t o] LS A 7N A QF. Tersedia
file:///C:/Users/asus/Downloads/%ED%95%9C%EA%B5%AD%EC%96%B
4%EA%B5%90%EC%9C%A1%EA%B3%BC%EC%A0%95%EA%B0%9
C%EC%A0%95(%EC%95%88).pdf. [28 Januari 2025]



https://websis.co.id/7-manfaat-mobile-learning/
file:///C:/Users/asus/Downloads/í��êµ­ì�´êµ�ì�¡ê³¼ì �ê°�ì �(ì��).pdf
file:///C:/Users/asus/Downloads/í��êµ­ì�´êµ�ì�¡ê³¼ì �ê°�ì �(ì��).pdf
file:///C:/Users/asus/Downloads/í��êµ­ì�´êµ�ì�¡ê³¼ì �ê°�ì �(ì��).pdf

