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rahmat dan karunia-Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul
"Implementasi Metode Role Playing untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep
Siswa tentang Materi Pancasila dalam Kehidupan". Penulisan skripsi ini merupakan
salah satu bentuk kontribusi saya dalam dunia pendidikan, khususnya dalam
pengajaran nilai-nilai Pancasila kepada siswa. Semoga hasil dari penelitian ini dapat
bermanfaat bagi pengembangan metode pengajaran di bidang pendidikan, terutama
dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep penting yang
terkandung dalam Pancasila.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengkaji implementasi metode role
playing dalam pembelajaran Pancasila, khususnya dalam meningkatkan
pemahaman siswa mengenai nilai-nilai Pancasila dan penerapannya dalam
kehidupan sehari-hari. Metode role playing diharapkan dapat membantu siswa lebih
mudah memahami konsep-konsep abstrak, sehingga mereka dapat mengaplikasikan
nilai-nilai tersebut dalam kehidupan sosial mereka. Dengan menggunakan
pendekatan ini, saya berharap dapat memberikan kontribusi terhadap proses
pendidikan yang lebih interaktif dan menyenangkan bagi para siswa.

Selama proses penulisan skripsi ini, saya menyadari bahwa tidak sedikit
tantangan yang saya hadapi. Oleh karena itu, saya ingin mengucapkan terima kasih
yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan, baik
secara langsung maupun tidak langsung. Terima kasih saya sampaikan kepada
pembimbing, dosen, dan teman-teman yang telah memberikan masukan dan
motivasi sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik.

Saya juga menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh
karena itu, saya sangat terbuka terhadap kritik dan saran yang membangun, yang
tentunya akan sangat membantu dalam penyempurnaan penelitian ini. Semoga
tulisan ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca, khususnya bagi para pendidik
dan siswa dalam memahami dan mengimplementasikan nilai-nilai Pancasila dalam

kehidupan sehari-hari.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar melalui penerapan metode
role playing. Penelitian ini juga ingin mengidentifikasi dampak penerapan metode
tersebut terhadap hasil belajar siswa. Penelitian ini menggunakan pendekatan
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan di SDN Serang 11. Data
dikumpulkan melalui observasi penerapan metode role playing dan evaluasi hasil
belajar siswa pada dua siklus. Siklus I dan II dianalisis untuk mengevaluasi
efektivitas metode yang diterapkan. Hasil penelitian menunjukkan pada siklus I
menunjukkan nilai rata-rata 3 dengan persentase 30%, berada dalam kategori
"cukup". Setelah perbaikan, siklus II menunjukkan peningkatan menjadi rata-rata
4,5 dan persentase 80% dalam kategori "baik". Rata-rata nilai hasil belajar siswa
juga meningkat dari 72,5 pada siklus I (persentase ketuntasan 58%) menjadi 80,5
pada siklus II (persentase ketuntasan 82,5%), menunjukkan metode role playing
dalam meningkatkan pemahaman siswa. Penelitian ini memberikan kontribusi
terhadap pengembangan metode pembelajaran Pendidikan Pancasila yang lebih
interaktif dan efektif, serta menyoroti pentingnya keterlibatan siswa dalam proses
belajar untuk mencapai hasil yang lebih baik. Penerapan metode role playing
terbukti dapat meningkatkan pemahaman dan karakter siswa, yang sangat penting
dalam konteks pendidikan di Indonesia saat ini.

Kata kunci: Role playing, Pemahaman Konsep, Pancasila



IMPLEMENTATION OF ROLE PLAYING METHOD TO IMPROVE STUDENTS'
CONCEPTUAL UNDERSTANDING OF PANCASILA IN LIFE
(Classroom Action Research on Grade V Students of SD Negeri Serang 11)

Bening Aulia Putri

ABSTRACT

This study aims to improve students' understanding in Civic Education
learning at the elementary school level through the implementation of the
role-playing method. This study also seeks to identify the impact of the
implementation of this method on students' learning outcomes. The
research uses a Classroom Action Research (CAR) approach conducted at
SD Negeri Serang 11. Data were collected through the observation of the
role-playing method implementation and the evaluation of students'
learning outcomes over two cycles. Cycle I and Il were analyzed to evaluate
the effectiveness of the applied method. The results of the study show that
in Cycle I, the average score was 3 with a 30% percentage, categorized as
"satisfactory.” After improvements, Cycle Il showed an increase to an
average score of 4.5 with an 80% percentage, categorized as "good." The
average learning outcomes of the students also improved from 72.5 in Cycle
I (with a 58% completion percentage) to 80.5 in Cycle Il (with an 82.5%
completion percentage), indicating that the role-playing method effectively
improved students' understanding. This research contributes to the
development of a more interactive and effective Civic Education teaching
method and highlights the importance of student engagement in the
learning process to achieve better results. The implementation of the role-
playing method has proven to enhance both students' understanding and
character, which is crucial in the current educational context in Indonesia.

Keywords: Role playing, understanding conceptual, Pancasila
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