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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat 

rahmat dan karunia-Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul 

"Implementasi Metode Role Playing untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Siswa tentang Materi Pancasila dalam Kehidupan". Penulisan skripsi ini merupakan 

salah satu bentuk kontribusi saya dalam dunia pendidikan, khususnya dalam 

pengajaran nilai-nilai Pancasila kepada siswa. Semoga hasil dari penelitian ini dapat 

bermanfaat bagi pengembangan metode pengajaran di bidang pendidikan, terutama 

dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep penting yang 

terkandung dalam Pancasila. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengkaji implementasi metode role 

playing dalam pembelajaran Pancasila, khususnya dalam meningkatkan 

pemahaman siswa mengenai nilai-nilai Pancasila dan penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari. Metode role playing diharapkan dapat membantu siswa lebih 

mudah memahami konsep-konsep abstrak, sehingga mereka dapat mengaplikasikan 

nilai-nilai tersebut dalam kehidupan sosial mereka. Dengan menggunakan 

pendekatan ini, saya berharap dapat memberikan kontribusi terhadap proses 

pendidikan yang lebih interaktif dan menyenangkan bagi para siswa. 

Selama proses penulisan skripsi ini, saya menyadari bahwa tidak sedikit 

tantangan yang saya hadapi. Oleh karena itu, saya ingin mengucapkan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan, baik 

secara langsung maupun tidak langsung. Terima kasih saya sampaikan kepada 

pembimbing, dosen, dan teman-teman yang telah memberikan masukan dan 

motivasi sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik. 

Saya juga menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, saya sangat terbuka terhadap kritik dan saran yang membangun, yang 

tentunya akan sangat membantu dalam penyempurnaan penelitian ini. Semoga 

tulisan ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca, khususnya bagi para pendidik 

dan siswa dalam memahami dan mengimplementasikan nilai-nilai Pancasila dalam 

kehidupan sehari-hari. 
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berbangsa dan bernegara. 

 

 

Serang, 23 Januari 2025 

Penulis 

 

Bening Aulia Putri 

NIM 2100240 

 



 

iii 

 

HALAMAN UCAPAN TEIRMA KASIH 

 
 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang 

berjudul “Implementasi Metode Role Playing untuk Meningkatkan Pemahaman 

Konsep Siswa tentang Materi Pancasila dalam Kehidupan.” 

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis memperoleh banyak 

dukungan, bantuan, dan bimbingan dari berbagai pihak yang tak ternilai harganya. 

Oleh karena itu, dengan tulus penulis menyampaikan rasa terima kasih yang 

mendalam kepada: 

1. Bapak Dr. Supriadi, M.Pd., selaku Direktur Universitas Pendidikan Indonesia 

Kampus di Serang 

2. Bapak Dr. Andika Arisetyawan, M.Si., selaku Kepala Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) yang telah memberikan izin, fasilitas, 

serta dukungan selama proses penelitian dan penyusunan skripsi ini. 

3. Bapak Firman Robiansyah, M.Pd., selaku dosen pembimbing 1, yang telah 

membimbing dengan penuh kesabaran, memberikan arahan, serta saran-saran 

yang sangat berharga dalam penyelesaian skripsi ini. 

4. Bapak Oki Suprianto, M.Pd., selaku dosen pembimbing 2, yang telah 

membimbing dengan penuh kesabaran, memberikan arahan, serta saran-saran 

yang sangat berharga dalam penyelesaian skripsi ini. 

5. Bapak Dr. Encep Supriatna, M.Pd., Bapak Deni Wardana, M.Pd., dan Dr. Hasna 

Nuraeni, M.Pd., selaku para dewan penguji pada sidang skripsi. 

6. Seluruh dosen dan staf pengajar di Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar (PGSD), yang selama masa perkuliahan telah memberikan ilmu, 

pengetahuan, dan pengalaman yang sangat berarti. 

7. SD Negeri Serang 11 yang telah mempersilahkan peneliti untuk melakukan 

penelitian dan juga telah membantu peneliti dalam proses penelitian untuk 

menyelesaikan penyusunan skripsi ini. 

8. Kedua orang tua penulis, Bapak Lukman dan Ibu Ai yang selalu mendoakan 

dan memberikan dukungan pada penulis. 



  

iv 

9. Sahabat tercinta penulis, Nopu dan Amila yang selalu memberikan dukungan 

dan ada di setiap suka duka penulis dalam penyusunan skripsi ini. 

10. Kawan-kawan Rumah Sejuk yang telah memberikan dukungan untuk penulis. 

11. Saudara TAK dan AP yang telah memberikan emotional support untuk penulis 

sehingga penulis selalu merasa lega. 

12. Seluruh teman-teman penulis di PGSD angkatan 2021 yang tidak dapat penulis 

sebutkan satu per satu yang telah memberikan semangat, kebersamaan, dan 

dukungan baik selama masa perkuliahan maupun saat menyusun skripsi ini. 

13. Bean Spot atas harga yang sangat bersahabat, sehingga penulis tidak 

kekurangan logistik untuk berlogika. 

14. Semua pihak yang telah membantu dalam penulisan skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan dukungan dari semua pihak yang 

telah disebutkan, skripsi ini tidak akan terwujud seperti saat ini. Semoga segala 

bantuan dan kebaikan yang telah diberikan mendapatkan balasan yang setimpal dari 

Tuhan Yang Maha Esa. 

Penulis berharap skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan menjadi 

kontribusi yang berarti. Penulis juga terbuka untuk kritik dan saran yang 

membangun demi kesempurnaan penelitian ini di masa mendatang. 

 

 

Serang, 23 Januari 2025 

Penulis 

 

Bening Aulia Putri 

NIM 2100240 

 



 

v 

 

IMPLEMENTASI METODE ROLE PLAYING UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA TENTANG MATERI PANCASILA DALAM 

KEHIDUPAN 

(Penelitian Tindakan Kelas Pada Siswa Kelas V SD Negeri Serang 11) 

 
 

Bening Aulia Putri 

 

 

ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah dasar melalui penerapan metode 

role playing. Penelitian ini juga ingin mengidentifikasi dampak penerapan metode 

tersebut terhadap hasil belajar siswa. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan di SDN Serang 11. Data 

dikumpulkan melalui observasi penerapan metode role playing dan evaluasi hasil 

belajar siswa pada dua siklus. Siklus I dan II dianalisis untuk mengevaluasi 

efektivitas metode yang diterapkan. Hasil penelitian menunjukkan pada siklus I 

menunjukkan nilai rata-rata 3 dengan persentase 30%, berada dalam kategori 

"cukup". Setelah perbaikan, siklus II menunjukkan peningkatan menjadi rata-rata 

4,5 dan persentase 80% dalam kategori "baik". Rata-rata nilai hasil belajar siswa 

juga meningkat dari 72,5 pada siklus I (persentase ketuntasan 58%) menjadi 80,5 

pada siklus II (persentase ketuntasan 82,5%), menunjukkan metode role playing 

dalam meningkatkan pemahaman siswa. Penelitian ini memberikan kontribusi 

terhadap pengembangan metode pembelajaran Pendidikan Pancasila yang lebih 

interaktif dan efektif, serta menyoroti pentingnya keterlibatan siswa dalam proses 

belajar untuk mencapai hasil yang lebih baik. Penerapan metode role playing 

terbukti dapat meningkatkan pemahaman dan karakter siswa, yang sangat penting 

dalam konteks pendidikan di Indonesia saat ini. 
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ABSTRACT 

 

 

This study aims to improve students' understanding in Civic Education 

learning at the elementary school level through the implementation of the 

role-playing method. This study also seeks to identify the impact of the 

implementation of this method on students' learning outcomes. The 

research uses a Classroom Action Research (CAR) approach conducted at 

SD Negeri Serang 11. Data were collected through the observation of the 

role-playing method implementation and the evaluation of students' 

learning outcomes over two cycles. Cycle I and II were analyzed to evaluate 

the effectiveness of the applied method. The results of the study show that 

in Cycle I, the average score was 3 with a 30% percentage, categorized as 

"satisfactory." After improvements, Cycle II showed an increase to an 

average score of 4.5 with an 80% percentage, categorized as "good." The 

average learning outcomes of the students also improved from 72.5 in Cycle 

I (with a 58% completion percentage) to 80.5 in Cycle II (with an 82.5% 

completion percentage), indicating that the role-playing method effectively 

improved students' understanding. This research contributes to the 

development of a more interactive and effective Civic Education teaching 

method and highlights the importance of student engagement in the 

learning process to achieve better results. The implementation of the role-

playing method has proven to enhance both students' understanding and 

character, which is crucial in the current educational context in Indonesia. 

 

 

 

Keywords: Role playing, understanding conceptual, Pancasila
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