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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, berikut kesimpulan 

yang dapat dipaparkan. 

1. Subjek penelitian berjumlah dua orang, keduanya merupakan pemelajar 

BIPA III dari Balai Bahasa Universitas Pendidikan Indonesia. Subjek 

pertama berasal dari Korea Selatan dengan bahasa Korea sebagai bahasa 

pertama, sedangkan subjek kedua berasal dari Vietnam dengan bahasa 

Vietnam sebagai bahasa pertama. Kedua subjek memiliki latar belakang 

pendidikan bahasa Indonesia di negaranya masing-masing, dan tengah 

mengikuti program Darmasiswa. Terhitung sampai hari pengambilan data, 

kedua subjek sudah lima bulan lebih tinggal di Indonesia. Berdasarkan hasil 

wawancara, permasalahan yang dialami oleh kedua subjek saat menulis 

teks deskripsi adalah penggunaan kosakata, struktur, tidak ada kondisi yang 

mengharuskan kedua subjek untuk senantiasa menulis ,dan minimnya ide 

sehingga pemelajar mengalami kebingungan saat menulis teks deskripsi, 

terlebih lagi jika mendeskripsikan hal-hal yang belum pernah dialami. Ada 

pun permasalahan lainnya adalah kesalahan ejaan dan tanda baca yang 

sering terjadi, sehingga makna kalimat tidak dapat langsung dimengerti. 

Latar belakang bahasa ibu yang dimiliki oleh kedua subjek berpengaruh 

terhadap beberapa permasalahan yang dialami. 

2. Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, terdapat peningkatan 

kemampuan menulis teks deskripsi. Perubahan tersebut dapat dilihat dari 

nilai kondisi awal, intervensi, dan kondisi baseline akhir (A2). Nilai 

tertinggi subjek 1 pada tahap A1 adalah 50, hal tersebut menunjukkan 

keterampilan menulis teks deskripsi subjek 1 termasuk kategori kurang, 

nilai tertinggi pada tahap intervensi adalah 82,5, hal tersebut menunjukkan 

keterampilan menulis teks deskripsi subjek 1 termasuk kategori baik, dan 

nilai tertinggi pada tahap A2 adalah 85, hal tersebut menunjukkan 
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keterampilan menulis teks deskripsi subjek 1 termasuk kategori baik. 

Selanjutnya nilai tertinggi subjek 2 pada tahap A1 adalah 80, nilai tertinggi 

pada tahap intervensi adalah 95, dan nilai tertinggi pada tahap A2 adalah 

90. 

3. Perubahan level pada kondisi awal menuju kondisi intervensi subjek 1 

adalah (+2,5), dan perubahan level pada kondisi awal menuju kondisi 

intervensi subjek 2 adalah (=). Meskipun bertahap, angka tersebut 

menunjukkan bahwa terdapat perubahan yang positif pada kemampuan 

menulis teks deskripsi. 

4. Rentang kenaikan antar kondisi baseline A1 dan intervensi pada subjek 1 

mengalami kenaikan secara stabil, begitu pun kenaikan pada kondisi 

baseline A2 yang mengalami kenaikan secara stabil. Selanjutnya pada 

subjek 2 juga mengalami rentang kenaikan secara stabil. 

5. Berdasarkan data overlap pada kedua subjek, terlihat adanya tumpang 

tindih sebesar 17%. Meskipun demikian, perubahan positif lebih dominan 

terjadi, sehingga metode project based learning berbantuan AI image 

creator berpengaruh positif terhadap kemampuan menulis teks deskripsi 

kedua subjek, dan Ha diterima. 

6. Berdasarkan seluruh rangkaian penelitian yang telah dilaksanakan, metode 

project based learning berbantuan AI image creator terbukti berpengaruh 

positif dalam meningkatkan kemampuan menulis teks deskripsi pemelajar 

BIPA III, hal tersebut terlihat dari adanya perbedaan positif nilai 

kemampuan menulis teks deskripsi subjek 1 dan 2 sebagaimana dijelaskan 

pada poin kedua. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan, peneliti berharap para 

pengajar BIPA senantiasa berinovasi dalam penggunaan metode dan media 

pembelajaran BIPA, sehingga penyegaran senantiasa terjadi yang kemudian 

diharapkan mampu meningkatkan keterampilan berbahasa pemelajar. Para 

pengajar BIPA juga diharapkan untuk tidak anti kemajuan teknologi, sehingga 
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di samping mengembangkan media ajar tradisional, para pengajar juga 

memanfaatkan dan mengembangkan media berbasis teknologi terbaru, karena 

sejatinya teknologi terbaru bukanlah sebuah bencana yang harus dihindari. Ada 

pun dalam hal ini AI yang tidak sedikit dipandang sebagai sarana untuk 

melakukan kecurangan dalam dunia pendidikan, dengan adanya penelitian ini 

diharapkan para pengajar BIPA dapat memanfaatkan dan mengembangkan 

fungsi AI dalam pembelajaran BIPA, sehingga berkontribusi positif dalam 

meningkatkan keterampilan berbahasa pemelajar. Terlebih lagi hasil penelitian 

ini yang membuktikan bahwa metode project based learning berbantuan AI 

image creator dalam pembelajaran menulis teks deskripsi BIPA III, mampu 

meningkatkan keterampilan menulis teks deskripsi tersebut. Hasil penelitian 

ini dapat diamalkan maupun dijadikan sebagai motivasi untuk penelitian-

penelitian selanjutnya yang lebih bermanfaat. Ada pun hal-hal yang menjadi 

batasan penelitian ini besar harapan dapat menjadi dorongan penelitian yang 

menjawab batasan ini pada masa mendatang. 
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