
 
 

244/S/PGPAUD-KCBR/PK.03.08/24/Januari/2025 

 

PENGGUNAAN PLATFORM MATIFIC UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK USIA DINI DALAM MENGENAL 

GEOMETRI  

 

(Penelitian Tindakan Kelas pada Anak Kelompok B TK X Kecamatan Tanjungsari 

Kota Sumedang) 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi Sebagian syarat untuk memperoleh gelar  

Sarjana Pendidikan pada Program Pendidikan Guru pendidikan Anak Usia Dini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

 Devi Fitriani 

 2107465 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI 

KAMPUS UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA DI CIBIRU 

2025 

 



i 
 

LEMBAR HAK CIPTA 

 

PENGGUNAAN PLATFORM MATIFIC UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK USIA DINI DALAM MENGENAL 

GEOMETRI 

 

(Penelitian Tindakan Kelas pada Anak Kelompok B TK X Kecamatan Tanjungsari 

Kota Sumedang) 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh 

Devi Fitriani  

 

 

Skripsi yang diajukan sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada 

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

 

 

© Devi Fitriani 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Januari 2025 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak atau sebagian, dengan dicetak ulang,  

difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin peneliti. 

 



ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 

 



 

iii 
 

PERNYATAAN TENTANG KEASLIAN SKRIPSI 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Penggunaan Platform 

Matific Untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak Usia Dini Dalam 

Mengenal Geometri” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya 

sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang 

tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas 

pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi apabila di kemudian hari 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain 

terhadap keaslian karya saya ini. 

 

      

   

 



 

iv 
 

MOTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

 

(Q.S Al-Baqarah, 2 : 286) 

 

 

“Orang lain tidak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, mereka ingin 

tahu hanya bagian Success Storiesnya. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun 

tidak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan sangat bangga 

dengan apa yang sudah kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya” 

 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan” 

 

(QS. Al-Insyirah, 94 : 5)



 

v 
 

KATA PENGANTAR 

Puji dan Syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan nikmat, kasih 

dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini yang berjudul 

“Penggunaan Platform Matific Untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak 

Usia Dini Dalam Mengenal Geometri”. Shalawat serta salam semoga senantiasa 

tercurah limpahkan kepada junjungan kita Nabi Muhammad SAW yang menjadi 

teladan utama dalam segala aspek kehidupan, kepada keluarganya, sahabatnya, dan 

semoga sampai kepada kita selaku umatnya. 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

sarjana pada Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

(PGPAUD). Dalam penyusunan skripsi ini, penulis menyadari skripsi ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Untuk itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang 

membangun sebagai perbaikan selanjutnya. Penulis berharap semoga skripsi ini 

dapat bermanfaat bagi pembaca dan semoga tujuan dari pembuatan skripsi ini dapat 

tercapai seperti yang diharapkan. 

 

Bandung, Januari 2025 

 

 

Penulis 

 

 

 



 

vi 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya berkat bimbingan 

serta dukungan dan motivasi yang telah diberikan, sehingga akhirnya penulis dapat 

menyelesaikan penulisan skripsi ini. Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan 

terima kasih kepada yang terhormat: 

1. Dr. Muh. Asriadi AM, M.Pd. selaku dosen Pembimbing I yang telah 

berkenan meluangkan waktu dan tenaga dalam memberikan dukungan, 

bimbingan, dan masukan dengan penuh kesabaran. 

2. Ayu Hopiani, M.Pd. selaku dosen pembimbing II yang telah menyediakan 

waktu dan tenaganya dalam membimbing dan memberikan masukan 

dengan penuh kesabaran. 

3. Mirawati, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan 

Anak Usia Dini Kampus UPI di Cibiru dan selaku dosen pembimbing 

akademik yang telah membantu, memberikan arahan dan masukan selama 

masa perkuliahan. 

4. Seluruh dosen Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

yang telah memberikan ilmunya kepada penulis selama masa perkuliahan. 

5. Kepala akademik dan seluruh staf akademik Universitas Pendidikan 

Indonesia Kampus UPI di Cibiru. 

6. Kepala Sekolah TK X yang telah memberikan izin bagi penulis untuk 

melaksanakan penelitian. 

7. Guru TK X yang telah membersamai dan membantu penulis selama 

penelitian berlangsung. 

8. Anak-anak kelas B di TK X tahun ajaran 2024/2025 yang telah bersedia 

melakukan kegiatan pembelajaran untuk penelitian ini. 

9. Kedua orang tua saya tercinta, Bapak Mahdar, dan Ibu Euis Yuningsih yang 

selalu mendoakan dengan penuh keikhlasan, mengarahkan, membimbing, 

dan mendampingi dengan penuh kesabaran, serta memberikan semangat 

dukungan, motivasi, yang tidak ternilai berupa moral dan materil kepada 

penulis selama kuliah hingga menyelesaikan skripsi ini.



 

vii 
 

10. Kakak saya tersayang, Andri Sutisna dan Marwan Pria Jat Mika, yang selalu 

mendoakan saya. 

11. Teman-teman dekat baik saya, Siti Annisa Shaleha Zahra, Queen Sahla 

Elijah Rasheeda, yang telah menemani, serta memberikan dukungan selama 

masa perkuliahan. 

12. Teman-teman baik saya, Nisrina Najla Nabilah, Anisa Rohmatun Hasanah, 

yang selalu membantu, memberikan informasi, dan dukungan selama proses 

penyusunan skripsi. 

13. Teman-teman seperjuangan, mahasiswa Program Studi PGPAUD Kampus 

UPI di Cibiru Angkatan 2021, khususnya teman-teman kelas A yang telah 

membersamai dari awal perkuliahan. 

14. Seluruh pihak yang telah membantu, memberikan dukungan dan motivasi 

kepada penulis dalam proses menyelesaikan skripsi ini. 

Terima kasih atas segala bantuan berupa dukungan dan do’a dari berbagai 

pihak tersebut, semoga Allah SWT membalasnya dengan berkah dan 

kebahagiaan yang tak terhingga. Apabila dalam skripsi ini terdapat kekurangan 

baik dalam tatanan penulisan maupun materi, penulis menghaturkan 

permohonan maaf. Penulis juga mengharapkan masukan, kritikan, serta saran 

dari semua pihak agar skripsi ini bisa menjadi lebih sempurna. Semoga skripsi 

ini dapat bermanfaat dan dapat menjadi referensi bagi pembaca. 

 

     Bandung, Januari 2025 

 

 

      Penulis



 

viii 
 

PENGGUNAAN PLATFORM MATIFIC UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK USIA DINI DALAM MENGENAL 

GEOMETRI 

 

(Penelitian Tindakan Kelas pada Anak Kelompok B TK X Kecamatan Tanjungsari 

Kota Sumedang) 

 

Devi Fitriani 

2107465 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatar belakangi permasalahan anak usia 5-6 tahun yang belum 

memiliki kemampuan kognitif dalam mengenal geometri, banyak anak kesulitan 

mengenal bentuk geometri, seringkali menyebut bentuk dengan istilah umum 

seperti “bulat” untuk lingkaran dan “kotak” untuk persegi, tanpa memahami istilah 

geometri yang benar. Anak juga kesulitan menghubungkan bentuk dengan benda di 

sekitar. Selain itu, anak masih bingung membedakan bentuk mirip seperti persegi 

dan persegi panjang, serta kesulitan menyusun pola geometri yang sederhana 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui gambaran mengenai penggunaan 

platform matific untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini dalam 

mengenal geometri dan peningkatan kemampuan kognitif anak usia dini untuk 

mengenal geometri melalui penggunaan platform matific. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode penelitian tindakan kelas dengan desain penelitian model 

Pelton. Penelitian dilaksanakan di salah satu TK yang berada di Kabupaten 

Sumedang dengan partisipan penelitian anak usia 5-6 tahun sebanyak 10 orang. 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, 

penilaian observasi kemampuan kognitif anak dalam mengenal geometri, dan 

catatan lapangan. Penelitian ini dilakukan sebanyak tiga kali tindakan dengan 

penggunaan platform matific berbasis permainan yang berbeda-beda. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa adanya peningkatan kemampuan kognitif anak 

setelah melakukan kegiatan bermain dengan platform matific. Hasil rata-rata 

persentase pada tindakan I sebesar 25,2% dengan kriteria kurang, tindakan II 

sebesar 52,4% dengan kriteria baik, dan tindakan III sebesar 78,8% dengan kriteria 

sangat baik. Hasil peningkatan diperkuat juga dengan menggunakan rumus N-gain 

yang menghasilkan nilai sebesar 0,716 yang termasuk ke dalam kategori tinggi. 

Berdasarkan hasil perhitungan dapat disimpulkan bahwa penggunaan aktivitas 

bermain dengan platform matific dapat meningkatkan kemampuan kognitif anak 

usia dini dalam mengenal geometri. 

 

Kata Kunci: Platform matific; Kemampuan Kognitif; Anak Usia Dini; 

Pengenalan Geometri
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ABSTRACT 

 

This study is motivated by the issue of 5-6-year-old children who lack cognitive 

abilities in recognizing geometry. Many children struggle to identify geometric 

shapes, often referring to them with general terms such as "round" for circles and 

"box" for squares, without understanding the correct geometric terminology. 

Children also have difficulty connecting shapes to objects in their surroundings. 

Additionally, they struggle to distinguish similar shapes, such as squares and 

rectangles, and have trouble organizing simple geometric patterns. The aim of this 

study is to explore the use of the Matific platform to improve early childhood 

cognitive abilities in recognizing geometry and to assess the cognitive improvement 

of children in geometry recognition through the use of Matific. This research uses 

the classroom action research method with the Pelton model design. The study was 

conducted at a kindergarten in Sumedang District with 10 children aged 5-6 years 

as participants. Data was collected through observation, interviews, and 

documentation. The instruments used in this study include interviews, cognitive 

ability observation assessments, and field notes. The research was conducted in 

three cycles, each using different geometric games on the Matific platform. The 

results show significant improvement in children's cognitive abilities after engaging 

in Matific-based activities. The average percentage scores for the cycles were 

25.2% in Cycle I (categorized as poor), 52.4% in Cycle II (categorized as good), 

and 78.8% in Cycle III (categorized as very good). The improvement was further 

confirmed by the N-gain formula, which resulted in a value of 0.716, classified as 

high. Based on these findings, it can be concluded that using Matific play-based 

activities effectively enhances the cognitive abilities of early childhood children in 

recognizing geometric shapes. 

Keywords: Matific platform; Cognitive Abilities; Early Childhood; Geometry 

Recognition
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