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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL UMKM TEH DAUN 

STRAWBERRY UNTUK CITRA PERUSAHAAN 
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NIM. 2006846 

 

ABSTRAK 

UMKM Teh Daun Strawberry merupakan sebuah Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah 

yang bergerak dalam produksi minuman herbal berbahan dasar daun strawberry. 

Permasalahan dihadapi UMKM ini ketika keinginan untuk memperluas pasarnya 

terhalang oleh kendala belum memiliki identitas visual yang mandiri. Diketahui sejak 

awal pemasarannya, UMKM ini hanya menjadi pemasok teh daun strawberry untuk Desa 

Wisata Alamendah (DaWaLa) dengan kemasan yang tidak sesuai dengan karakter produk 

teh daun strawberry. Oleh karena itu, dibutuhkan perancangan identitas visual yang 

mandiri, dan sesuai dengan karakter dari produk UMKM Teh Daun Strawberry. Penelitian 

ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan pendekatan Practice-Led Research, 

dengan menggabungkan eksplorasi mendalam terhadap fenomena dengan praktif kreatif 

sebagai inti dari penelitian. Data dikumpulakn melalui proses wawancara, observasi, dan 

juga studi literatur untuk mendapatkan dasar pengembangan rancangan identitas visual. 

Hasil perancangan identitas visual ini sesuai dengan kebutuhan, karakter, dan ciri khas 

produk UMKM Teh Daun Strawberry. Output dari penelitian ini rancangan identitas 

visual berupa logo, warna, tipografi, dan juga pettern yang diaplikasikan bada beberapa 

media sesuai kebutuhan UMKM. Rancangan identitas visual pun telah didistribusikan  

kepada pihak UMKM Teh Daun Strawberry dan mendapatkan respon positif. 

Kata Kunci : UMKM, Teh Daun Strawberry, Identitas Visual. 
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VISUAL IDENTITY DESIGN FOR UMKM TEH DAUN STRAWBERRY FOR 

COMPANY IMAGE 

 

Ananda Raihana Putri 

NIM. 2006846 

 

ABSTRACT 

The Strawberry Leaf Tea MSME is a Micro, Small, and Medium Enterprise engaged in 

producing herbal beverages made from strawberry leaves. The main challenge faced by 

this MSME is its desire to expand its market hindered by the lack of an independent 

visual identity. Since its inception, the MSME has only supplied strawberry leaf tea to the 

Alamendah Tourism Village (DaWaLa) with packaging that does not reflect the unique 

character of the product. Therefore, there is a need for an independent visual identity 

design that aligns with the characteristics of the Strawberry Leaf Tea MSME's product 

This study employs a qualitative descriptive method with a Practice-Led Research 

approach, combining an in-depth exploration of phenomena with creative practice as the 

core of the research. Data were collected through interviews, observations, and literature 

studies to form the basis for developing the visual identity design. The resulting visual 

identity design meets the needs, character, and uniqueness of the Strawberry Leaf Tea 

MSME product. The outputs include a visual identity design comprising a logo, colors, 

typography, and patterns, applied to various media as required by the MSME. The visual 

identity design has been delivered to the Strawberry Leaf Tea MSME and received 

positive feedback. 

Key word : MSME, Strawberry Leaf Tea, Visual Identity 
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