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ABSTRAK

Adib Alfalah. (2025). Pengembangan Buku Saku Nahu Berbasis Mind Mapping Terintegrasi
OR Code dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas XII MA Al-Inayah Kota
Bandung. Tesis. UPL. 2025. Pembimbing: Asep Sopian.

Pendahuluan — Keberhasilan pembelajaran nahu salah satunya dapat dipengaruhi oleh kualitas
buku ajar yang digunakan oleh guru. Namun, buku ajar yang tersedia saat ini cenderung
monoton tanpa disertai visualisasi yang menarik, sehingga antusiasme peserta didik dalam
mengikuti pembelajaran terbilang kurang. Akibatnya, peserta didik mengalami kesulitan
dalam memahami materi, yang berujung pada rendahnya hasil belajar mereka. Oleh karena itu,
peneliti melakukan pengembangan buku saku nahu berbasis mind mapping yang
diintegrasikan dengan QR Code untuk meningkatkan hasil belajar nahu siswa. Penelitian ini
bertujuan untuk mengidentifikasi dan mendeskripsikan tahapan-tahapan dalam
mengembangkan buku saku nahu berbasis mind mapping terintegrasi QR Code.

Metode — Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan model
pengembangan ADDIE, yang meliputi lima tahap: Analysis (analisis), Design (perancangan),
Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi).
Temuan — Hasil analisis menunjukkan adanya kebutuhan pengembangan media pembelajaran,
mengingat masih rendahnya hasil belajar nahu siswa yang disebabkan oleh kesulitan dalam
memahami materi. Selanjutnya, konsep mind mapping dan QR Code digunakan untuk
merancang prototipe produk. Proses pengembangan melibatkan validasi ahli dan uji
keterbacaan, yang mengindikasikan bahwa produk sangat layak dan mudah digunakan. Buku
saku yang telah dikembangkan diterapkan dalam pembelajaran nahu dengan melibatkan kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Berdasarkan uji kepraktisan dan efektivitas, buku saku yang
dikembangkan menunjukkan hasil yang sangat praktis dan cukup efektif dalam meningkatkan
hasil belajar nahu siswa.

Implikasi — Penelitian ini memberikan kontribusi yang signifikan terhadap inovasi media
pembelajaran dan menawarkan pendekatan yang efektif dan menarik untuk peningkatan
kulitas pembelajaran nahu, khususnya di tingkat Madrasah Aliyah. Pengembangan buku saku
nahu berbasis mind mapping terintegrasi QR Code ini dapat digunakan sebagai model bagi
pengembangan media ajar lain yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan siswa di era digital.
Simpulan — Penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan buku saku nahu berbasis mind
mapping terintegrasi QR Code cukup efektif dan sangat praktis dalam meningkatkan hasil
belajar siswa kelas XII MA Al-Inayah. Hasil penelitian ini memberikan kontribusi penting
dalam literatur pengembangan media ajar dan meningkatkan kualitas pembelajaran nahu di
lingkungan pendidikan Madrasah.

Kata Kunci: ADDIE; Hasil Belajar; Mind Mapping; Nahu; QR Code.



ABSTRACT

Adib Alfalah. (2025). Development of Mind Mapping-Based Nahu Pocket Book Integrated
with QR Codes in Enhancing the 12" Grade Students’ Learning Qutcomes at MA Al-
Inayah, Bandung City. Thesis. UPIL. 2025. Adviser: Asep Sopian.

Introduction — One of the factors influencing the success of nahu learning is the quality of
textbooks used by teachers. However, the textbooks currently available tend to be monotonous
and lack engaging visual elements, resulting in low student enthusiasm for participating in the
learning process. therefore, students face difficulties in understanding the material, which
ultimately leads to poor learning outcomes. Therefore, the researcher developed a nahu pocket
book based on mind mapping integrated with QR Codes to enhance students' learning outcome
of nahu. This study aims to identify and describe the stages of developing a nahu pocket book
using mind mapping and QR Codes integration.

Method — The study method used is Research and Development with the ADDIE development
model, which includes five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation.

Findings — The analysis results showed the need for developing learning media, considering
the students' low learning outcomes due to difficulties in understanding the material.
Subsequently, mind mapping and QR codes concepts were employed to design the product
prototype. The development process involved expert validation and readability testing,
indicating that the product is highly feasible and easy to use. The developed pocket book was
implemented in nahu learning involving experimental and control classes. Based on
practicality and effectiveness tests, the developed pocket book proved to be very practical and
sufficiently effective in enhancing students' learning outcomes of nahu.

Implication — This study provides a significant contribution to the innovation of learning media
and offers an effective and interesting approach to improving the quality of nahwu learning,
particularly at the Madrasah Aliyah level. The development of a nahwu pocketbook based on
mind mapping integrated with QR Code can serve as a model for the development of other
teaching media tailored to students' needs in the digital era.

Conlusion — This study demonstrates that the development of a Nahwu pocketbook based on
mind mapping, integrated with a QR code, is both sufficiently effective and highly practical in
enhancing the learning outcomes of grade XII students at MA Al-Inayah. The findings of this
study makes a significant contribution to the literature on the development of teaching media
and the improvement of Nahwu learning quality in Madrasah education.

Keywords: ADDIE; Learning Outcomes, Mind Mapping; Nahu; QR Codes.
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