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ABSTRAK 

 

Penelitian dilakukan untuk mengetahui pengembangan multimedia simulasi komputer 

topik elastisitas, mendapatkan penilaian produk multimedia simulasi menurut para ahli 

dan mendapatkan respon siswa (pengguna) terhadap multimedia simulasi komputer 

setelah dilakukan uji coba produk simulasi. Dalam penelitian ini dilihat juga hasil uji tes 

penguasaan konsep siswa pada pembelajaran elastisitas berbantu multimedia simulasi 

komputer. Pengembangan multimedia simulasi komputer ini menggunakan metode 

Research and Development . Uji coba produk multimedia simulasi komputer dilakukan 

pada pembelajaran fisika topik elastisitas  di salah satu SMA Negeri Kota Bandung. 

Instrumen yang digunakan adalah instrument penilaian multimedia simulasi oleh ahli 

media dan ahli materi untuk mengetahui kelayakan produk simulasi, angket respon 

siswa setelah dilakukan uji coba simulasi komputer, dan soal tes penguasaan konsep. 

Penilaian yang diberikan oleh ahli dengan persentase  rata-rata  yang  diberikan  masing-

masing  yaitu  76,04% dengan kategori baik sekali dari  ahli media, 74,31% dengan 

kategori baik dari ahli materi, kedua hasil tersebut menyatakan bahwa multimedia 

simulasi komputer dinilai layak untuk digunakan. Dan dari hasil respon siswa sebanyak 

83,08% dari pengguna menyatakan media simulasi komputer dalam pembelajaran dinilai 

baik dan membantu mereka dalam pembelajaran. Adapun peningkatan  penguasaan  

konsep pada pembelajaran berbantu multimedia simulasi komputer dengan nilai gain 

ternormalisai(<g>),untuk aspek penerapan (C3) sebesar 0,75 dengan kategori tinggi, 

untuk aspek analisis (C4) sebesar 0,80 dengan kategori tinggi. maka peningkatan 

penguasaan konsep secara keseluruhan didapatkan nilai <g> sebesar 0,79 dengan 

kategori tinggi. 
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ABSTRACT 

 

This study was conducted to determine the development of multimedia computer 

simulation elasticity topics, to obtain an assessment of the simulation multimedia 

products according to the experts, and to obtain the response of students (users) to 

multimedia computer simulation after testing simulation products. In this study also 

seen an increase mastery of concepts of learning using multimedia simulation elasticity 

topics. Multimedia development of computer simulations using the method of research 

and development (R & D). Multimedia product trials conducted computer simulations 

to study the physics of elasticity topic in one of the high schools in Bandung. The 

instrument that used is a multimedia assessment instrument simulation by expert of 

media and and expert of material to determine the feasibility of simulation products, a 

questionnaire response of the students after testing a computer simulation, and test 

questions mastery of concepts. Assessment that given by experts with the average 

percentage is 76.04% with very good categories of media experts, 74.31% with good 

categories of expert material, and both the results of computer simulation show that 

multimedia is considered feasible to use. And the results of student responses as much 

as 83.08% of the users stated media in a computer simulation study is considered good 

and assist them in learning. Of test results obtained increasing mastery of concepts 

students increased (using normalized gain value), for aspects of the application (C3) 

obtained 0.75 to a high category, for aspects of analysis (C4) obtained 0.80 to a high 

category. then increase the overall mastery of concepts obtained value <g> at 0.79 with 

the high category. Then increase the overall mastery of concepts obtained value <g> at 

0.79 with the high category. 
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