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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi penggunaan Chromebook dalam
pembelajaran seni tari berbasis kearifan lokal permainan tradisional di sekolah
dasar. Metode yang digunakan adalah kualitatif dengan pendekatan deskriptif
analitis. Subjek penelitian ini terdiri dari 25 orang siswa kelas I'V, guru kelas IV, dan
kepala sekolah di SDN 2 Cimari. Instrumen penelitian meliputi wawancara dengan
guru dan kepala sekolah, observasi terhadap kemampuan siswa dalam
mengoperasikan Chromebook dan kreativitas mereka, serta angket mengenai
respons siswa terhadap penggunaan Chromebook. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa Chromebook efektif dalam mendukung akses informasi digital dan dapat
mendukung kreativitas siswa, dengan skor 87% untuk pengoperasian awal, 95%
untuk merancang ide, dan 88% untuk menyusun gerakan. Respons siswa juga
positif, dengan skor keseluruhan 89% untuk keterampilan digital dan 88% untuk
pemahaman materi. Tantangan utama yang dihadapi adalah ketidakstabilan akses
internet dan pemahaman siswa dalam memilih software, dengan skor 76%. Temuan
ini mengindikasikan bahwa Chromebook secara signifikan berkontribusi dalam

mengembangkan kreativitas siswa dalam pembelajaran seni tari.

Kata kunci: Chromebook, seni tari, kearifan lokal, kreativitas siswa, pendidikan dasar



ABSTRACT
This study explores the use of Chromebooks in traditional game-based local wisdom
dance education at the elementary level. A qualitative research method with a
descriptive-analytical approach was used. The subjects included 25 fourth-grade
students, a fourth-grade teacher, and the principal at SDN 2 Cimari. Data were
collected through interviews with the teacher and principal, observations of
students' Chromebook operation and creativity, and questionnaires on students’
responses to Chromebook use. Findings show that Chromebooks are effective in
providing digital information access and enhancing student creativity, with scores
of 87% for initial operation, 95% for idea development, and 88% for movement
composition. Student responses were positive, with overall scores of 89% for digital
skills and 88% for material understanding. The main challenges identified were
unstable internet access and students' understanding of software selection, scoring
76%. These findings indicate that Chromebooks significantly contribute to

developing student creativity in dance education.

Keywords: Chromebook, dance education, local wisdom, student creativity,

elementary education
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