
 
 

 
 

PENGGUNAAN DEIKSIS PADA WEBTOON YUMI’S CELLS KARYA 

LEE DONG GUN EPISODE 0-25 

 

 

SKRIPSI 

 

 

diajukan untuk memenuhi syarat untuk memperoleh gelar  

Sarjana Pendidikan Bahasa Korea  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh:  

Achmad Habibullah 

1902803 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA KOREA 

FAKULTAS PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2024 

 



 
 

 
 

PENGGUNAAN DEIKSIS PADA WEBTOON YUMI’S CELLS KARYA 

LEE DONG GUN EPISODE 0-25 

 

 

 

 

 

Oleh:  

Achmad Habibullah 

1902803 

 

 

 

 

sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Bahasa Korea  

 

 

 

 

©ACHMAD HABIBULLAH 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2024 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa ada izin dari peneliti  



 
 

i 
 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 

 

 

 



 
 

ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI 

 

 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI DAN BEBAS PLAGIARISME 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

iv 
 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan menyebut nama Allah yang maha pengasih lagi maha penyayang, 

puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang dengan kuasanya telah memberikan 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Skripsi 

yang berjudul “Penggunaan Deiksis Pada Webtoon Yumi’s Cells Karya Lee 

Dong Gun Episode 0-25” membahas mengenai analisis penggunaan deiksis pada 

webtoon yang berjudul Yumi’s Cells. Maksud dari penulisan skripsi ini adalah 

untuk memenuhi salah satu syarat mengikuti ujian skripsi Program Studi 

Pendidikan Bahasa Korea, Fakultas Pendidikan Bahasa dan Sastra, Universitas 

Pendidikan Indonesia. 

Penulis banyak mendapat dukungan dari berbagai pihak sehingga dapat 

menghadapi dan menyelesaikan hambatan yang muncul selama proses penyusunan 

skripsi. Oleh karena itu, penulis ingin  menyampaikan terimakasih kepada Allah 

SWT, kedua orang tua, dosen pembimbing akademik, para dosen dan staf prodi 

Pendidikan Bahasa Korea, dan teman-teman lain yang mendukung, membimbing, 

dan membantu penulis sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis menyadari masih terdapat banyak 

kekurangan, maka penulis ingin menyampaikan permintaan maaf atas hal tersebut. 

Akhir kata, penulis mengharapkan bahwa skripsi ini dapat diterima dengan baik dan 

dapat memberikan manfaat untuk pembaca maupun penulis sendiri. 

 

 

Bandung, 19 Desember 2024 

 

 

 

 

 
 

 

  

Achmad Habibullah 

NIM 1902803 



 
 

v 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan 

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyusun skripsi yang berjudul “Penggunaan 

Deiksis Pada Webtoon Yumi’s Cells Karya Lee Dong Gun Episode 0-25” hingga 

selesai. 

 Penulis sepenuhnya sadar bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, 

namun berkat bantuan, bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak penyusunan 

skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. Dengan demikian, penulis mengucapkan 

terima kasih kepada kedua orang tua, Bapak Suherman, dan Ibu Yuliah yang 

senantiasa mendoakan dan mendukung penulis untuk menyelesaikan skripsi. Selain 

itu, penyusunan skripsi ini juga dapat terselesaikan berkat dukungan dari berbagai 

pihak. Maka dari itu penulis juga ingin mengucapkan terima kasih sebesar besarnya 

kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. M. Solehuddin, M.Pd., M.A., selaku Rektor Universitas 

Pendidikan Indonesia dan Wakil Rektor beserta jajarannya; 

2. Ibu Prof. Dr. Hj. Tri Indri Hardini, M.Pd., selaku Dekan FPBS dan para Wakil 

Dekan beserta jajarannya; 

3. Bapak Didin Samsudin, S.E., M.M., CHCM., CIT., selaku Ketua Program 

Studi Pendidikan Bahasa Korea. 

4. Ibu Risa Triarisanti, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Program Studi 

Pendidikan Bahasa Korea; 

5. Ibu Velayeti Nurfitriana Ansas, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing I 

dan validator bahasa Indonesia yang selalu menyemangati penulis untuk terus 

berjuang menyelesaikan studi; 

6. Ibu Asma Azizah S.S., M.A., selaku Dosen Pembimbing Akademik, Dosen 

Pembimbing II, validator data, sekaligus validator abstrak bahasa Korea yang 

selalu memotivasi dan membimbing dengan sabar kepada penulis sehingga 

dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik; 

7. Bapak Arif Husein Lubis, S.Pd., M.Pd., selaku validator abstrak bahasa 

Inggris pada penelitian ini; 



 
 

vi 
 

8. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Bahasa Korea yang telah 

memberikan waktu, ilmu dan tenaganya selama penulis duduk di bangku 

perkuliahan; 

9. Saudari Teja Mustika, S.Ak., selaku Staf Administrasi Akademik Program 

Studi Pendidikan Bahasa Korea yang telah membantu penulis dalam proses 

administrasi selama kegiatan perkuliahan; 

10. Keluarga Hj. Kosasih yang banyak membantu dan menuntun penulis untuk 

menyelesaikan studi yang ditempuh; 

11. Nadya Evangelista Tening, sebagai senior dari penulis yang selalu membantu 

dan memberikan dukungan selama masa perkuliahan: 

12. Reditha, Reynalda, Dita, dan Siddiq yang menemani perkuliahan akhir 

semester bersama penulis, serta teman-teman PBK 19 yang telah menjadi 

teman seperjuangan dan mengisi perkuliahan dengan banyak cerita serta 

memberi dukungan selama penulis membuat rangkaian skripsi ini:  

13. Super model Adriana Lima dan Doutzen Kroes yang menginspirasi dan 

memotivasi pada penulis untuk berani menghadapi kesulitan. 

 

Akhir kata, penulis berharap semoga seluruh dukungan, bimbingan, serta bantuan 

yang telah penulis terima dapat dibalas oleh Allah SWT sebagai amal kebaikan. 

 

 

                Bandung, 19 Desember 2024 

 

 

 

 

 
 

 

  

Achmad Habibullah 

NIM 1902803 



 
 

vii 
 

ABSTRAK 

 

Deiksis berperan penting membantu mitra tutur memahami referensi yang 

dimaksud oleh seorang penutur untuk mencapai komunikasi yang efektif. 

Sementara itu fungsi bahasa berperan penting dalam menganalisis berbagai 

aspek komunikasi verbal yang terjadi dalam sebuah penuturan. Penelitian 

ini bertujuan Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji penggunaan deiksis 

dalam webtoon Korea Yumi's Cells, dengan fokus pada penggunaan deiksis 

dan fungsi bahasanya berdasarkan teori deiksis Yule dan teori fungsi bahasa 

Jakobson. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif yang 

menghasilkan data 245 tuturan dari episode 0–25. Hasil penelitian ini 

memuat deiksis pronomina orang pertama tunggal sebanyak 80 buah (32%) 

ditemukan lebih banyak dibandingkan jenis deiksis lainnya. Deiksis waktu 

proximal sebanyak 59 buah (24%), deiksis persona orang kedua tunggal 

sebanyak 29 buah (12%), deiksis orang pertama jamak sebanyak 19 buah 

(8%), deiksis waktu distal sebanyak 19 buah (8%), deiksis persona orang 

kedua jamak sebanyak 13 buah (5,3%), deiksis tempat proximal sebanyak 

12 buah (5%). Deiksis orang ketinga jamak sebanyak 8 buah (3,3%), deiksis 

persona orang ketiga tunggal sebanyak 4 buah (2%) dan deiksis tempat semi-

proximal sebanyak 0,4%. Kemudian fungsi bahasa yang paling umum 

ditemukan adalah fungsi eferensial, dengan penggunaan sebanyak 117 buah, 

fungsi bahasa emotif sebanyak 52 buah, fungsi bahasa konatif sebanyak 67 

buah dan fungsi bahasa fatis sebanyak 9 buah. Dari hasil penelitian ini 

disimpulkan penggunaan deiksis pronomina orang pertama tunggal sering 

digunakan oleh pengarang untuk merepresentasikan karakter berdasarkan 

pemikiran atau pengalaman mereka dalam cerita, sehingga pembaca dapat 

terhubung dengan tokoh tersebut. Selain itu, fungsi referensial sering 

dimanfaatkan oleh pengarang untuk memberikan informasi tentang orientasi 

cerita, seperti latar belakang dan deskripsi tokoh, serta membentuk latar dan 

alur pada cerita. 

 

Kata Kunci: Deiksis, Fungsi Bahasa, Pragmatik, Tuturan, Webtoon Yumi’s 

Cell 
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ABSTRACT 

 
 

Deixis is a branch of pragmatics that studies expressions or contexts present 

in speech. Understanding deixis is essential for achieving effective 

communication, especially in the contexts of speech, to help the utterances 

partner understand the reference intended by the speaker. Meanwhile, the 

functions of language are used to analyzed various aspects of verbal 

communication. This research is aims to investigate the use of deixis in the 

Korean webtoon “Yumi’s Cell”, focusing on on the use of deixis and its 

language functions based on Yule deixis theory and language functions 

theory, this descriptive qualitative study analyzes 245 utterances from 

episodes 0-25. The results of this study show that the singular first-person 

pronominal deixis occurs 80 times (32%), which is more frequent compared 

to other types of deixis. Proximal time deixis appears 59 times (24%), 

singular second-person pronominal deixis appears 29 times (12%), plural 

first-person deixis occurs 19 times (8%), distal time deixis occurs 19 times 

(8%), plural second-person pronominal deixis occurs 13 times (5.3%), and 

proximal place deixis appears 12 times (5%). Plural third-person pronominal 

deixis occurs 8 times (3.3%), singular third-person pronominal deixis 

appears 4 times (2%), and semi-proximal place deixis occurs 0.4%. From 

these results, the use of singular first-person pronoun deixis is often 

employed by the author to represent characters based on their thoughts or 

experiences in the story for the readers. And the referential function is 

frequently used by the author to provide information about the story's 

orientation, such as background and character descriptions, as well as to 

construct the setting and plot of the narrative.  

 

Keywords : Deixis, Language Function, Pragmatics, Utterances, Webtoon 

Yumi’s Cell 

 

 

 

  



 
 

ix 
 

초록 

 

직시는 화용론의 한 분야로, 발화에 나타나는 표현이나 맥락을 

연구한다. 본 연구는 한국 웹툰 유미의 세포들에서 나타난 직시 

사용과 그 언어 기능을 조사하는데 목표 목적을 둔다. Yule 의 

직시 이론과 Jakobson 의 언어 기능 이론을 바탕으로 한 이 기술적 

질적 연구는 제 0~25 회에서 245 개의 발화를 분석하였다. 단수 

1 인칭 대명사 (80 개)가 다른 직시보다 더 많이 발견되었다. 반면, 

가장 일반적인 언어 기능은 참조 기능으로, 117 개의 사례가 

발견되었다. 이 결과로부터, 단수 1인칭 대명사 직시는 작가가 

독자들에게 이야기 속 캐릭터를 그들의 생각이나 경험에 기반하여 

표현하기 위해 자주 사용된다는 것을 알 수 있다. 또한, 참조 

기능은 작가가 이야기의 방향성, 즉 배경과 캐릭터 묘사와 같은 

정보를 제공하거나 이야기의 배경과 줄거리를 구성하기 위해 자주 

사용한다는 것으로 보였다. 

키워드: 직시, 언어 기능, 화용론, 발화, 웹툰 유미의 세포들 
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