
 
 

No. Daftar FPIPS : 5375/UN40.A2.2/PT/2024 

 

PERKEMBANGAN KOMIK TATANG SUHENRA (1966-2000) 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagai bagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan Program Studi Pendidikan Sejarah 

 

 

 

 

Oleh 

Abdul Halim 

NIM 2008625 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SEJARAH 

PROGRAM SARJANA, MAGISTER, DAN DOKTOR 

FAKULTAS PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

BANDUNG 

2024 

 



 
 

Lembar Hak Cipta 

 

 

PERKEMBANGAN KOMIK TATANG SUHENRA (1966-2000) 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagai bagian syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan 

Sejarah Fakultas Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial 

 

 

 

© Abdul Halim 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agusuts 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan 

dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin peneliti 

 

 



 
 

 

  



 
 

 

 



 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Perkembangan Komik 

Tatang Suhenra (1966-2000)” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya 

saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara 

yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas 

pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi apabila di kemudian hari 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain 

terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

 

 

 

Bandung, Agustus 2024 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

Abdul Halim 

NIM. 2008625 

 

 

  



 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kita panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena 

dengan rahmat dan hidayah-Nya, peneliti dapat menyelesaikan penulisan skripsi 

yang berjudul “Perkembangan Komik Tatang Suhenra (1966-2000)”. Dalam skripsi 

ini, peneliti mengulas dan menganalisis mengenai perkembangan komik Tatang S. 

Melalui telaah yang mendalam, peneliti membahas latar belakang Tatang S dalam 

menjadi komikus, perkembangan komik-komik karya Tatang S, dan dampak yang 

diberikan Tatang S dan komik-komiknya terhadap perkembangan komik di 

Indonesia. 

 Peneliti menyadari bahwa penulisan skripsi ini tentu tidak terlepas dari 

bantuan, dukungan, serta arahan dari berbagai pihak. Penulisan skripsi ini tentu jauh 

dari kata sempurna, dikarenakan keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang 

dimiliki oleh peneliti. Oleh karena itu, peneliti mengucapkan permohonan maaf atas 

segala kekurangan dalam penulisan skripsi ini. Peneliti sangat mengharapkan kritik 

dan saran yang membangun dalam upaya perbaikan kualitas intelektual dan 

penulisan di masa yang akan datang. Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat 

dan kontribusi yang berarti bagi perkembangan ilmu pengetahuan. Akhir kata, 

peneliti ucapkan terima kasih. 

 

 

Bandung, Agustus 2024 

Peneliti,



vii 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Dalam penyusunan skripsi ini, peneliti banyak mendapatkan bantuan, baik 

berupa kritik, saran, bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, 

pada kesempatan ini peneliti merasa perlu untuk menyampaikan ucapan terima 

kasih kepada: 

 

1. Bapak Dr. Tarunasena, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Sejarah 

Program Sarjana, Magister, dan Doktor Fakultas Pendidikan Ilmu Pengetahuan 

Sosial Universitas Pendidikan Indonesia. 

2. Bapak Dr. Wawan Darmawan, M.Hum. selaku dosen pembimbing I skripsi dan 

Bapak Wildan Insan Fauzi, M,Pd. selaku dosen pembimbing II skripsi yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, serta dorongan selama proses penulisan 

skripsi ini. Atas kebijaksanaan dalam meluangkan waktu dan memberikan 

arahan, semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas segala kebaikannya. 

3. Bapak Drs. Ayi Budi Santosa, M.Si. selaku dosen pembimbing akademik yang 

telah memberikan masukkan, arahan, dan meluangkan waktu bagi peneliti 

dalam penulisan skripsi ini, serta atas bimbingan akademiknya selama menjadi 

mahasiswa Program Studi Pendidikan Sejarah Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

4. Seluruh dosen dan staff tata usaha di lingkungan Program Studi Pendidikan 

Sejarah atas segala ilmu yang diberikan selama peneliti mengikuti perkuliahan. 

5. Kedua orang tua peneliti, Bapak Dian Herdiansyah dan Ibu Iis Badriyah serta 

adik-adik peneliti, Fahmi Husaini dan Hanan Ahmad yang telah sangat sabar 

dan pengertian dalam menghadapi peneliti, serta tak henti-hentinya 

memberikan dukungan, baik doa, materi, dan kasih sayang, sehingga skripsi 

ini selesai tepat waktu. 

6. Bapak Agustion, Bapak Ruddy, Bapak Usman, Bapak Ismono, dan Kak Salma 

yang telah meluangkan waktu dan memberikan informasi kepada peneliti 

terkait penelitian skripsi yang telah dilakukan. 

7. Kepada yang selalu setia membantu dan menemani peneliti dalam menyusun 

skripsi ini. 



 
 

8. Kepada sahabat seperjuangan perkuliahan dari Group Kendim Boyz yang 

berisi Rizky Maskiw Budimansyah, Haidan Heetach Ahsan, Mang Ajril 

Syafikul, Dzikri Tasik, Dzikri Beswan, Hilman Maou-Sama, Arippu Kurnia, 

Rizky Matius Arditama, Niko Okin, Ody Oday, Aul Seros, Alif BaTa, 

Dewangkoro, dan Mikhwan yang telah berbagi kisah layaknya sebuah 

keluarga, kebersamaan, dan dukungan sampai akhir masa studi peneliti. 

9. Sahabat-sahabat Pendidikan Sejarah angkatan 2020 Mentari Shafa Putri, Sari 

Hasanah, Yasmin Maitsa, Sekar Rifa, Haidar Husein  dan lainnya yang tidak 

bisa peneliti sebutkan satu persatu. Terima kasih karena selalu membantu, 

memberikan berbagai informasi, dan menghibur peneliti selama ini. 

10. Rekan-rekan Demisioner Kabid HIMAS periode 2022/2023 Dzikri Rivaldi, 

Haidan Ahsan, Alma Hani, Raditya Vhisnu, dan Rizky Arditama yang telah 

membersamai peneliti ketika berorganisasi. 

11. Rekan-rekan HIMAS Bidang 6 Media Infromasi periode 2021/2022 dan 

2022/2023 Haykal Martin, Mentari Shafa, Tarisa Dania, Catrine Aura, Dehan 

Faura, Arif Kurnia, Adnan Fauzan, Farhan Dhuha, Jonathan Mangatur, Eka, 

Rifky, Azmi, Elbitta, Aura, Nabila, Dinda dan Rani yang telah berbagi 

kebersamaan dan memberikan pengalaman berharga bagi peneliti dalam 

berorganisasi. 

12. Sahabat peneliti diluar Pendidikan Sejarah Rudi Setiawan, Alfi Sahri, Felita 

Lois, Oktavina Az-Zahra, dan Zahra Dzakiyya Alfarisa yang telah banyak 

membantu dan mendengarkan curahan hati peneliti selama ini. 

13. Semua pihak yang tidak dapat peneliti sebutkan satu persatu. Peneliti ucapkan 

terima kasih banyak atas segala bentuk bantuan dan dukungan yang diberikan 

sehingga penelitian ini dapat terselesaikan. 



ix 

 

ABSTRAK 

 

Permasalahan  utama yang dikaji dalam penelitian ini yaitu mengenai 

perkembangan komik Tatang S dalam perkembangan komik di Indonesia (1966-

2000). Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman  yang lebih dalam 

tentang komikus Tatang S, serta peran Tatang S dalam perkembangan komik di 

Indonesia. Penelitian ini dilakukan atas ketertarikan peneliti terhadap 

perkembangan komik di Indonesia yang mempunyai sejarah cukup panjang dalam 

perkembangannya. Salah satu tokoh yang mempunyai peran dalam perkembangan 

komik di Indonesia adalah Tatang S atau Tatang Suhenra. Sumber yang digunakan 

dalam penelitian ini merupakan karya-karya dari Tatang S. Penelitian ini dikaji 

dengan menggunakan metode historis yang terdiri dari heuristik, kritik sumber, 

interpretasi, dan historiografi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa latar 

belakang Tatang S dalam menjadi seorang komikus dipengaruhi oleh komikus 

senior sebelumnya yaitu R.A Kosasih dan teman-teman seperjuangannya Lan 

Kelana dan Abuy Ravana. Tatang S membuat komik mulai dari romansa, silat, 

horor, superhero hingga komedi Petruk Gareng. Tatang S dan karyanya bisa 

menjadi motivasi dan inspirasi terhadap komikus setelahnya, karena Tatang S  bisa 

tetap eksis ditengah gempuran komik dari Amerika dan Jepang  di Indonesia.  

Kata Kunci: Tatang S, Komik, Komikus
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ABSTRACT 

 

The main problem studied in this research is the role of Tatang S in the development 

of comics in Indonesia (1966-2000). It is hoped that this research can provide a 

deeper understanding of comic artist Tatang S, as well as the role of Tatang S in the 

development of comics in Indonesia. This research was conducted based on 

researchers' interest in the development of comics in Indonesia, which has a fairly 

long history of development. One of the figures who played a role in the 

development of comics in Indonesia was Tatang S or Tatang Suhenra. The sources 

used in this research are the works of Tatang S. This research was studied using 

historical methods consisting of heuristics, source criticism, interpretation and 

historiography. The results of this research show that Tatang S's background in 

becoming a comic artist was influenced by previous senior comic artists, namely 

R.A Kosasih and his comrades in arms, Lan Kelana and Abuy Ravana. Tatang S 

makes comics ranging from romance, martial arts, horror, superheroes to comedy 

Petruk Gareng. Tatang S and his work can be a motivation and inspiration for comic 

artists after him, because Tatang S can continue to exist amidst the onslaught of 

comics from America and Japan in Indonesia. 

Keywords: Tatang S, Comic, Comic Artist
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