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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

5.1. Simpulan 

Beirdasarkan hasil peineilitian peingeimbangan meidia peimbeilajaran Board 

Gamei pada mateiri peicahan seinilai di keilas IV seikolah dasar dapat disimpuilkan 

seibagai beirikuit: 

Hasil analisis keibuituihan beirdasarkan obseirvasi, wawancara dan stuidi 

dokuimein dipeiroleih bahwa kuirangnya peingguinaan meidia peimbeilajaran yang bisa 

meilibatkan peiseirta didik dalam proseis peimbeilajaran. Seihingga kuirangnya motivasi 

seirta minat peiseirta didik dalam beilajar. hal ini meingakibatkan kuirangnya 

peimahaman peiseirta didik teirhadap mateiri mateimatika teiruitama pada mateiri 

peicahan seinilai. Keimuidian peindidik meimbuituihkan meidia peimbeilajaran yang bisa 

diguinakan beiruilang kali. Oleih kareina itui peindidik meinduikuing adanya inovasi 

uintuik meingeimbangkan meidia peimbeilajaran Board Gamei pada mateiri peicahan 

seinilai di Seikolah Dasar. 

Peirancangan meidia peimbeilajaran Board Gamei dilakuikan meilaluii beibeirapa 

tahap yaitui meilakuikan peirancangan deisain meidia beirbeintuik iluistrasi 

peingeimbangan meidia seilanjuitnya yaitui tahap peingeimbangan meidia beirdasarkan 

hasil rancangan yang teilah dibuiat seilain itui pada tahap ini juiga dilakuikan uiji 

keilayakan teirhadap meidia yang teilah dikeimbangkan meilipuiti validasi ahli mateiri, 

ahli meidia dan ahli peidagogis. Hasil dari peinilaian validator pada peineilitian ini 

meinuinjuikkan peirseintasei seibeisar 88,3% dari ahli mateiri, 91% ahli meidia, dan 

91,6% dari ahli peidagogis. Produik meidia peimbeilajaran Board Gamei pada mateiri 

peicahan seinilai yang teilah dikeimbangkan dan divalidasi meinuinjuikkan kateigori 

sangat layak uintuik diguinakan di seikolah. Maka dari itui dilakuikan uiji coba produik 

yang dilaksanakan di SDN Guinuingkoneing uintuik peiseirta didik keilas IV deingan 

juimlah 30 orang partisipan.   

Pada keigiatan ini dilakuikan uiji reispon peiseirta didik teirhadap meidia meilaluii 

angkeit. Hasil dari angkeit reispon peiseirta didik meindapatkan skor 98,2% deingan 

kateigori sangat layak. Beirdasarkan hal teirseibuit dapat disimpuilkan bahwa meidia 

peimbeilajaran Board Gamei pada mateiri peicahan seinilai di keilas IV yang teilah 
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dikeimbangkan sangat layak uintuik diguinakan dalam peimbeilajaran mateimatika di 

seikolah dasar. 

Meidia peimbeilajaran Board Gamei yang teilah peineiliti keimbangkan 

meinghasilkan produik akhir yang teilah meindapatkan peinilaian. Meidia peimbeilajaran 

Board Gamei dibuiat deingan meingguinakan bahan akrilik dan meinghasilkan 12 

keipingan meidia Board Gamei. Meidia peimbeilajaran Board Gamei dileingkapi deingan 

peituinjuik peingguinaan meidia seirta meimiliki keimasan yang meinarik. Meidia 

peimbeilajaran Board Gamei dibuiat dalam beintuik konveinsional agar peiseirta didik 

meirasakan langsuing meidia peimbeilajaran teirseibuit. 

5.2. Implikasi 

Meidia peimbeilajaran board gamei pada mateiri peicahan seinilai dinyatakan layak 

beirdasarkan hasil peineilitian dan peingeimbangan. Beirikuit uiraian implikasi 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran Board Gamei: 

1) Produik peingeimbangan meidia peimbeilajaran Board Gamei dinilai suidah 

layak, seihingga dapat diguinakan dalam peimbeilajaran mateimatika mateiri 

peicahan seinilai di keilas IV seikolah dasar. 

2) Meidia peimbeilajaran Board Gamei meiruipakan meidia konkreit seihingga 

mampui meimbuiat peiseirta didik leibih meimahami mateiri peicahan seinilai dan 

meinciptakan suiasana beilajar yang inteiraktif. 

3) Meidia peimbeilajaran Board Gamei dapat meinarik peirhatian dan minat 

peiseirta didik dalam peimbeilajaran mateimatika mateiri peicahan seinilai. 

5.3. Rekomendasi 

Beirdasarkan peineilitian peingeimbangan meidia peimbeilajaran Board Gamei pada 

mateiri peicahan seinilai, peineiliti meingeimuikakan reikomeindasi seibagai beirikuit: 

1) Penggunaan media pembelajaran Board Game ini digunakan dengan 

kondisi yang tenang dan tidak bising agar seluruh peserta didik bisa 

memahaminya. 

2) Penggunaan media pembelajaran Board Game harus dilengkapi dengan 

modul pembelajaran, lembar kerja peserta didik (LKPD) dan petunjuk 

penggunaan supaya proses pembelajaran menjadi lebih sistematis. 
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3) Peingeimbangan meidia peimbeilajaran Board Gamei meimeirluikan biaya yang 

reilatif tinggi seihingga direikomeindasi meingguinakan bahan yang hampir 

sama tetapi deingan harga yang leibih terijangkaui. 

4) Peingeimbangan meidia peimbeilajaran board gamei meimeirluikan skill ataui alat 

khuisuis uintuik meimbuiatnya seihingga direikomeindasikan uintuik kei teimpat 

yang meimbuika jasa peimotongan akrilik. 
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