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ABSTRAK 

 
Di era globalisasi saat ini tidak dapat dipungkiri bahwa kedudukan Bahasa Inggris 

sangatlah penting. Salah satu upaya yang tepat dilakukan dalam menyiapkan peserta 

didik agar mampu berpartisipasi di era globaliasi yaitu melalui pembelajaran Bahasa 

Inggris di lingkungan sekolah. Dalam praktiknya pembelajaran Bahasa Inggris dapat 

berjalan dengan baik apabila didukung dengan fasilitas yang memadai, salah satunya 

tersedianya media untuk menunjang pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran untuk memfasilitasi pembelajaran Bahasa Inggris 

kelas IV sekolah dasar. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&) 

dengan mengacu pada model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu (1) analyze, (2) 

design, (3) development, (4) implementation, (5) evaluasi. Data diperoleh melalui 

wawancara, observasi, studi dokumen, penilaian ahli, dan angket respon pengguna yakni 

pendidik dan peserta didik. Data yang didapatkan kemudian di analisis secara kualitatif dan 

kuantitatif. Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa media pembelajaran berbasis 

permainan engklek untuk memfasilitasi pembelajaran Bahasa Inggris kelas IV sekolah 

dasar. Hasil penilaian dari ahli media, ahli materi, ahli pedagogik, ahli bahasa, dan 

pengguna menyatakan media pembelajaran engklek pintar “sangat layak” untuk 

memfasilitasi pembelajaran Bahasa Inggris kelas IV sekolah dasar. Berdasarkan hasil 

respon pengguna yaitu pendidik dan peserta didik media dinilai “sangat layak” dengan 

perolehan nilai 86%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

engklek pintar yang dikembangkan “sangat layak” untuk memfasilitasi pembelajaran 

Bahasa Inggris kelas IV sekolah dasar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan 

penggunaan media pembelajaran Engklek Pintar mampu meningkatkan partisipasi peserta 

didik dalam pembelajaran. 

Kata kunci: media pembelajaran, engklek pintar, bahasa Inggris 
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ABSTRACT 

 
 

In the current era of globalization, it is undeniable that the position of the English language 

is very important. One appropriate effort to prepare students to participate in the global 

era is through English language learning in schools. In practice, English language 

learning can run smoothly if supported by adequate facilities, one of which is the 

availability of media to support learning. This research aims to develop learning media to 

facilitate English language learning for fourth-grade elementary school students. The 

method used is Research and Development (R&D) referring to the ADDIE model, which 

consists of five stages: (1) analyze, (2) design, (3) development, (4) implementation, and 

(5) evaluation. Data is obtained through interviews, observations, document studies, expert 

assessments, and user questionnaires, namely educators and students. The data obtained 

are then analyzed qualitatively and quantitatively. The result of this development research 

is a game-based learning media called "Engklek" to facilitate English language learning 

for fourth-grade elementary school students. The assessment results from media experts, 

content experts, pedagogical experts, language experts, and users indicate that the 

"Engklek Pintar" learning media is "very feasible" to facilitate English language learning 

for fourth-grade elementary school students. Based on user feedback from educators and 

students, the media is rated as "very feasible," achieving a score of 86%. Thus, it can be 

concluded that the developed "Engklek Pintar" learning media is "very feasible" to 

facilitate English language learning for fourth-grade elementary school students. The 

results of the study indicate that the use of the "Engklek Pintar" learning media can 

increase student participation in learning. 

 
Keywords: learning media, smart engklek, english 
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